
 

 

 

 

LISTADO OPTATIVAS OFERTADAS CURSO 2021_22 
 

1. Archivos fotográficos domésticos. Gestión y creación 
 

2. Arte secuencial y cómic 
 

3. Bordado aplicado a moda e ilustración 
 

4. Comisariado de Proyectos y exposiciones 
 

5. Comunicación 3D. Diseño 4D 
 

6. Comunicación y comercio online 
 

7. Creación de personajes 
 

8. Cuaderno de dibujo urbano 
 

9. Dibujo y caligrafía 
 

10. Dilo con letras dibujadas o rotuladas. Lettering 
 

11. Diseñando performance 
 

12. Diseño de calzado 
 

13. Diseño y género: Tomando perspectiva 
 

14. El móvil como herramienta creativa 
 

15. El Proyecto habla 
 

16. Escenografía audiovisual y video-mapping 
 

17. Esculpido Digital 
 

18. Fotografía industrial y de producto 
 

19. Gestión del profesional libre a través de la red 
 

20. Iluminación i luminarias 



 

 

 
21. Inglés técnico específico para diseño 

 

22. Iniciación al diseño paramétrico 
 

23. Integración del diseño en el punto de venta 
 

24. Introducción al desarrollo de videojuegos 
 

25. Introducción al diseño web 
 
26. Laboratorio de fabricación digital 

 
27. Laboratorio de ideas sobre el diseño 

 

28. Laboratorio de imagen fotográfica 
 

29. LetterpressLAB 
 

30. Mobiliario intemporal 
 

31. Modelado 3D Rhinocerox 
 

32. Portfolio audiovisual 
 

33. Procesos colaborativos en la fotografía documental 
 

34. Realidad aumentada aplicada al proceso de diseño 
 

35. Realización de un cortometraje de ficción 
 

36. Re-presentaciones de género: el vídeo como herramienta subversiva. 
 

37. Señalética 
 

38. Serigrafía 
 

39. Taller de cerámica 
 

40. Taller de cerámica - Manises 
 

41. Taller de cine 
 



 

 

42. Taller de conformación del metal. 
 

43. Taller de dibujo proyectual 
 

44. Taller de encuadernación creativa 
 

45. Taller de entornos virtuales 
 

46. Taller de esmaltes 
 

47. Taller de estudio de diseño de interiores. 
 

48. Taller de estudio de diseño de moda 
 

49. Taller de experimentación editorial 
 

50. Taller de fotografía de moda 
 

51. Taller de ilustración infantil 
 

52. Taller de técnicas y diseño de joyería 
 

53.  Técnicas de creatividad 
 

54. Transferencia de imágenes sobre materiales diversos. 
 

55. Visualización arquitectónica en tiempo real 
 

56. What if? ¿Qué pasaría sí? Formas de investigación en diseño. 


