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1. Datos de identificacion

DATOS DE LA ASIGNATURA

Centro Escola d’Art i Superior de Disseny de Valéncia
Titulo Superior de Disefio Grafico

Departamento Disefio Grafico

Mail del departamento grafico@easdvalencia.com

Nombre de la asignatura Proyectos Basicos

Web de la asignatura

Horario de la asignatura

Lugar donde se imparte Horas semanales | 6
Caodigo Créditos ECTS 6
Ciclo Curso 1°
Duracién 15 semanas

Caracter de la asignatura Basica

Tipo de asignatura B. 60% presencialidad

Lengua en que se imparte Castellano / valenciano

DATOS DE LOS PROFESORES

Profesor/es responsable/s

Correo electrénico

Horario de tutorias

Lugar de tutorias

* El Titulo Superior de Disefo queda incluido a todos los efectos en el nivel 2, de GRADO del Marco Espafiol de Cualificaciones para la
Educacién Superior y es equivalente al titulo universitario de GRADO. Siempre que la normativa aplicable exija estar en posesion del
titulo universitario de GRADO, se entendera que cumple este requisito quien esté en posesion del Titulo Superior de Diseio.
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2. Objetivos generales y contribucién de la asignatura al perfil
profesional de la titulacion

El objetivo principal de la asignatura es iniciar al alumno en la realizacion del proyecto grafico,
es decir, a resolver graficamente un problema de comunicacién a través de un proceso.

El alumno, aprende a disenar, aprende a pensar, a desarrollar una forma de traslacion visual
materializando ideas a través del lenguaje grafico.

3. Conocimientos previos recomendados

Se consideran como conocimientos previos recomendados la materia impartida en las
asignaturas DISENO BASICO y LENGUAJES Y TECNICAS DIGITALES.

4. Competencias de la asignatura

CT 1 Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.
CT 2 Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.
CT 8 Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

CG 1 Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y
condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

CG 3 Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad
especifica.

CG 13 Conocer el contexto econdmico, social y cultural en que tiene lugar el disefio

CG 14 Valorar la dimension del disefio como factor de igualdad y de inclusion social, y como
transmisor de valores culturales.

CG 19 Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion
CE 2 Dominar los recursos formales de la expresion y la comunicacion visual
CE 3 Comprender y utilizar la capacidad de significacion del lenguaje gréfico.
CE 5 Establecer estructuras organizativas de la informacion

5. Resultados de aprendizaje

RESULTADOS DE APRENDIZAJE COMPETENCIAS RELACIONADAS

RA 1 Comunica ideas a través de la composicion de CG3/CE3
imagenes y texto.

RA 2 Resuelve proyectos de sintesis a partir de los CG1/CG13/CG14/CG3
condicionantes estéticos, funcionales y comunicativos.

RA 3 Maneja adecuadamente herramientas digitales y CE2
analdgicas especificas de la especialidad.

www.easdvalencia.com Seu Velluters: C. Pintor Domingo, 20
460071- Tel. 963 156 700 - Fax 963 156 701
info@easdvalencia.com



EASD|cecsarsuerer 2 GENERALITAT  1sea
de Disseny de Valéncia \Q VALENC|ANA G
RA 4 Aplica la metodologia proyectual a proyectos de CG1

comunicacion grafica.

RA 5 Busca, organiza, y analiza la informacién de forma | CG19
fundamentada.

RA 6 Justifica adecuadamente y con fundamento las CT8
decisiones tomadas respecto a su trabajo.

6. Contenidos

1 INTRODUCCION AL DISENO

Teoria, ideacion y concepcion del disefio.

Teoria, ideacion y concepcion del disefio grafico.
Conceptos Generales. Teorias del disefio.

Ambitos de actuacién del Disefio Grafico. Funcion y disefio

2 METODOLOGIA PROYECTUAL
Introduccion historica.

Definicion, método y metodologia.
Diferentes modelos proyectuales.
Tendencias metodoldgicas.

“La memoria” como conciencia del proyecto.

3 LOS ELEMENTOS DEL DISENO GRAFICO. LA EFICACIA COMUNICATIVA DE LOS
SIGNOS”

Introduccion a la sintesis / Introduccién al concepto de ldentidad visual corporativa. La imagen

grafica como identificador de valores.

4 COMUNICACION: ORGANIZACION FUNCIONAL E INTENCIONAL DE LOS MENSAJES

Introduccion a la retdrica. El discurso visual. La retérica como recurso persuasivo. La

comunicacién visual como inductora a la accion y la reflexiéon. Investigacion y experimentacion

grafica.
Reflexion y valoracion de los trabajos realizados, a través del portfolio o la memoria de los
trabajos realizados.

7. Volumen de trabajo/ Metodologia

71 Actividades de trabajo presencial

iy Volumen
Relacién con los trabaio
ACTIVIDADES Metodologia de ensefianza-aprendizaje Resultados de (en n° hjo ras
Aprendizaje 0 ECTS)
Clase Exposicion de contenidos por parte del profesor o en | RA.1/ RA2/
resencial seminarios, analisis de competencias, explicacion y | RA.3/RA.4/ 15
P demostracion de capacidades, habilidades y conocimientos en RA.5/
el aula.
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Sesiones de trabajo grupal en grupos supervisadas por el
profesor. Estudio de casos, proyectos, talleres, problemas,
g , o . " RA.1/ RA2/
Clases estudio de campo, aula de informatica, laboratorio, visitas a RA3/RA4/ 60
practicas exposiciones/conciertos/ representaciones/audiciones..., .R A5 /.R A6
busqueda de datos, bibliotecas, en Internet, etc. : :
Construccién significativa del conocimiento a través de la
interaccion y actividad del alumno.
Exposicion
trabajo en Aplicacién de conocimientos interdisciplinares.
grupo
Atencién personalizada y en pequefio grupo. Periodo de
. .l . y: : RA.1/ RA.2/
. instrucciéon y/o orientacion realizado por un tutor/a con el
Tutoria e : . . : RA.3/RA4/ 60
objetivo de revisar y discutir los materiales y temas presentados RA5/RA6
en las clases, seminarios, talleres, lecturas, realizacion de : :
trabajos, proyectos, efc.
RA.1/ RA2/
Evaluacién Conjunto de pruebas (orales y/o escritas) empleadas en la | RA3/RA4/ 15
evaluacion inicial o formativa del alumno. RA.5/RA.6
SUBTOTAL 90
7.2 Actividades de trabajo auténomo
Relacion con los Volumen
ACTIVIDADE . - . trabajo
S Metodologia de ensefianza-aprendizaje Resu/tad_os 'de (en n° horas
Aprendizaje 0 ECTS)
Estudio del alumno/a: preparaciéon y practica individual de
. : ; . RA.1/ RA.2/
Trabajo lecturas, textos, interpretaciones, ensayos, resolucion de RA3/RA4/ 40
auténomo problemas, proyectos, seminarios, talleres, trabajos, .R A5 /.R A6
memorias,... para expone o entregar durante las clases ) )
tedricas, clases practicas y/o tutorias de pequeno grupo.
Preparacion en grupo de lecturas, textos, interpretaciones,
ensayos, resolucion de problemas, proyectos, seminarios, RA1/ RA2]
Estudio practico ’ ; : ’ ’ y RA.3/RA4/ 15
talleres, trabajos, memorias, ... para exponer o entregar durante RA5/RAG
las clases tedricas, clases practicas y/o tutorias de pequefio ) ’
grupo.
Actividades Preparacion y asistencia a actividades complementarias como Eﬁ :13 ; I'E : f // 5
complementaria | talleres, congresos, conferencias,... : :
s RA.5/RA.6
SUBTOTAL 60
TOTAL 150

8. Recursos

Pizarra.

Ordenadores.

Candn de proyeccion.

Material audiovisual
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9. Evaluacion

9.1 Convocatoria ordinaria

9.1.1 Alumnos con evaluacion continua

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/
CALIFICACION

Resultados de Aprendizaje evaluados

Los proyectos se calificaran del 1 al 10. Los presentados fuera de plazo
seran calificados con una nota maxima de 6.

El profesor/a podra otorgar distintos porcentajes a cada una de las fases del
proyecto hasta sumar el 100% de la evaluacion.

Para aprobar la asignatura deberan estar todos los trabajos/proyectos
entregados y con una calificacién minima de 5.

Para evaluar los trabajos se utilizara una rdbrica donde se especificaran los
resultados de aprendizaje y los indicadores (resultados de aprendizaje mas
concretos) segun sea su tipologia. También se indicaran los porcentajes
otorgados a cada uno de ellos. Este instrumento de evaluacion sera dado a
conocer a los estudiantes.

La calificacion final sera el resultado de la media aritmética de los proyectos
realizados.

Sistemas de recuperacion. Los proyectos/actividades que no alcancen los
resultados de aprendizaje previstos, deberan repetirse siguiendo las
indicaciones dadas por el profesor y en los plazos que él determine.

RA1/RA2/RA3/RA4/RAS/
RA.6.

9.1.2 Alumnos con pérdida de evaluacién continua (+20% faltas asistencia)

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/
CALIFICACION

Resultados de Aprendizaje evaluados

Trabajos practicos. Suponen el 60% de la calificacion total.

Prueba tedrica/practica. Supone el 40% de la calificacion total.

Cada trabajo, asi como una prueba, se calificara de 0 a 10. Se considera
que la asignatura esta superada si la nota final es igual o superior a 5 en
todos y cada uno de los trabajos y en el examen.

Para evaluar tanto los trabajos como la prueba, se utilizara una ruabrica
donde se especificaran los resultados de aprendizaje y los indicadores
(resultados de aprendizaje mas concretos) segun sea su tipologia.

RA1/RA2/RA3/RA4/RAS5/
RA.6.

RA.1/RA.3/RA.5/RAG.
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9.2 Convocatoria extraordinaria

9.2.1 Alumnos con evaluacion continua

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/
CALIFICACION

Resultados de Aprendizaje evaluados

Los proyectos se calificaran del 1 al 10. Los presentados fuera de plazo
seran calificados con una nota maxima de 6.

El profesor/a podra otorgar distintos porcentajes a cada una de las fases del
proyecto hasta sumar el 100% de la evaluacién.

Para aprobar la asignatura deberan estar todos los trabajos/proyectos
entregados y con una calificacion minima de 5.

Para evaluar los trabajos se utilizara una rubrica donde se especificaran los
resultados de aprendizaje y los indicadores (resultados de aprendizaje mas
concretos) segun sea su tipologia. También se indicaran los porcentajes
otorgados a cada uno de ellos. Este instrumento de evaluacién sera dado a
conocer a los estudiantes.

La calificacion final sera el resultado de la media aritmética de los proyectos
realizados.

Sistemas de recuperacion. Los proyectos/actividades que no alcancen los
resultados de aprendizaje previstos, deberan repetirse siguiendo las
indicaciones dadas por el profesor y en los plazos que él determine.

RA.1/RA.2/RA3/RA4/RAS/
RA.6.

9.2.2 Alumnos con pérdida de evaluacion continua (+20% faltas asistencia)

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/
CALIFICACION

Resultados de Aprendizaje evaluados

Trabajos practicos. Suponen el 60% de la calificacion total.

Prueba tedrica/practica. Supone el 40% de la calificacion total.

Cada trabajo, asi como una prueba, se calificara de 0 a 10. Se considera
que la asignatura esta superada si la nota final es igual o superior a 5 en
todos y cada uno de los trabajos y en el examen.

Para evaluar tanto los trabajos como la prueba, se utilizara una ruabrica
donde se especificaran los resultados de aprendizaje y los indicadores
(resultados de aprendizaje mas concretos) segun sea su tipologia.

RA.1/RA.2/RA3/RA4/RAS/
RA.6.

RA.1/RA.3/RA.5/RAG.
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