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1. Datos de identificacion

Centro Escola d’Art i Superior de Disseny de Valéncia
Titulo Superior de Diseino Disefo

Departamento Proyectos de Disefio de Producto

Mail del departamento producto@easdvalencia.com

Nombre de la asignatura Modelizacion y Prototipado

Web de la asignatura

Horario de la asignatura

Lugar donde se imparte Horas semanales | 6
Cadigo Créditos ECTS 6
Ciclo Curso 2°
Duracion Semestral

Caracter de la asignatura Especifica obligatoria

Tipo de asignatura B 60% de presencialidad

Lengua en que se imparte

Profesor/es responsable/s

Correo electréonico

Horario de tutorias

Lugar de tutorias




Insfituto superior de

Escola d'Art i Superior %GENERALITAT Iseq
de Disseny de Valéncia N VALENCIANA it

EASD

* El Titulo Superior de Disefio queda incluido a todos los efectos en el nivel 2, de GRADO del Marco Espafiol de Cualificaciones para la
Educaciéon Superior y es equivalente al titulo universitario de GRADO. Siempre que la normativa aplicable exija estar en posesion del
titulo universitario de GRADO, se entendera que cumple este requisito quien esté en posesion del Titulo Superior de Disefio.

2. Objetivos generales y contribucién de la asignatura al perfil
profesional de la titulaciéon

Los modelos, maquetas y prototipos, reales o virtuales permiten la visualizacién de ideas,
comprobaciones y validaciones a lo largo de todo el proceso de disefio. Por ello resultan muy
utiles tanto en las fases de visualizacion fisica y tangible de las primeras ideas como en la
verificacion final antes de producirlo industrialmente.

Las maquetas conceptuales o de experimentacion, los modelos volumétricos, ergonémicos, de
presentacion, el prototipado rapido, virtual son representaciones tridimensionales que permiten
al disefiador visualizar con claridad el producto y conocer la configuracion formal, funcional y
simbdlica del objeto en proyecto.

Esta asignatura permite iniciar al alumnado en el disefio conceptual y tridimensional,
posibilitando la representacion fisica y/o virtual de las primeras ideas y la verificacion de
determinados aspectos del producto en desarrollo. Los conocimientos adquiridos en cuanto a
materiales y procesos de modelizacién facultaran, de manera auténoma, al futuro profesional
en el desarrollo de proyectos visuales de configuracion tridimensional

Contribuye en gran medida al perfil profesional familiarizando con el medio al estudiante,
mediante la experiencia concreta de la conformaciéon de modelos y técnicas, necesarias para
la comunicacién de sus propuestas conceptuales, con un medio de los mas utiles para el
estudio, dado que es el que mas se acerca al resultado final en cualquiera de los métodos de
produccion ya sea artesanal o industrial.

3. Conocimientos previos recomendados

Es aconsejable que el alumnado tenga conocimientos basicos sobre espacio y volumen,
sistemas de representacion, fotografia y técnicas digitales, todos ellos pertenecientes a
asignaturas de primer curso. El estudio de las formas y elementos que componen los objetos,
asi como técnicas de conformacion (artesanal o industrial) es de gran ayuda para partir con
una buena base desde el inicio.
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4. Competencias de la asignatura

Los contenidos de la asignatura contribuiran a alcanzar las siguientes competencias:

Competencias transversales

CT3 Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que
se realiza.

CT14 Dominar la metodologia de investigacién en la generacion de proyectos, ideas y
soluciones viables:

Competencias generales

CG18 Optimizar la utilizaciéon de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos
previstos.

Competencias especificas:

CE1 Determinar las caracteristicas finales de productos, servicios y sistemas, coherentes
con los requisitos y relaciones estructurales, organizativas, funcionales, expresivas y
econdmicas definidas en el proyecto.

CE4 Valorar e integrar la dimensién estética en relacion al uso y funcionalidad del producto.

CE9 Dominar los recursos grafico-plasticos de la representacion bi y tridimensional.

5. Resultados de aprendizaje

RESULTADOS DE APRENDIZAJE COMPETENCIAS RELACIONADAS

CG18 CE9CT3
RA 1. Resuelve problematicas parciales, mediante la
construccion y el uso de modelos tridimensionales
fisicos y virtuales, con la finalidad de verificar
hipétesis.

CG18 CE6 CT3
RA 2. Construye, manipula y examina y evalla
modelos representados desde los cuales es posible
examinar aspectos determinados, genéricos o finales
del proyecto, que permiten responder, validar y
testear el grado de idoneidad como referencia para
resolucién de un problema.

CE1 CE9 CE®6
RA 3. Desarrolla su capacidad cognoscitiva hacia el
objeto volumétrico, experimentando mediante el
propio procedimiento, a través de su visualizacion,
representacién, manejo y uso, para adquirir destrezas
y ampliar los propios recursos con los que se parten.
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CE1 CE6 CG18
RA 4. Asimila la implicacién del estudio del prototipo
fisico en todas las etapas del proceso de proyecto, su
generacion, su uso y su fabricacién, para comprender
el papel del estudio del prototipo en el proceso
proyectual como verificador de un producto y método
de comprobacién de errores.

CE6 CG18 CT14
RA 5. Comunica los resultados del proceso y los
finales, mediante la confeccidn y presentacién de una
memoria grafica descriptiva de cada actividad-taller.
Se trata de recopilar la informacion proyectual clave
y/o relevante que debe de trascender en cada caso;
tanto como medio para afianzar los conocimientos,
como para la generacién de un espacio de reflexion
critica que permita contar con habilidades de
comunicacion, gestion y compilacion de la informacion
de los procesos, para futuros proyectos.

6. Contenidos

1_ Proyecto / Prototipo / Maqueta: definiciones y conceptos, objetivos, clasificacion y
tipologia, analisis de la forma y lenguaje comunicativo.

2_El taller: organizacion, gestion del taller, seguridad y uso de la tecnologia,
materiales, maquinaria y herramientas.

3_ Procedimientos, técnicas y materiales para la construccion de maquetas, modelos y
prototipos:

3.1 Técnicas constructivas: carton pluma, cartones corrugados, cartulinas y cartoncillo,
chapa metalica, planchas de termoplasticos, madera de balsa, contrachapado, Espuma
EVA, Espumas de PS/PU, madera y similares ( DM-MDF), varillas, tubos, perfiles.

3.2 Técnicas aditivas: modelado, moldes y reproducciones. Plastilina, arcilla, ceras, etc.
Tipos de moldes: de una pieza o varias; Rigidos ( de escayola ) o flexibles ( de silicona);
colada de ceras y resinas ( Epoxi- PU) .

3.3 Técnicas sustractivas: la talla como expresién del volumen de un modelo. Espumas
rigidas PS/PU.

4 : Herramientas de disefio asistido por ordenador. Modelado virtual: sistema de disefio
asistido por ordenador ( sistema solid Works), sistemas de ingenieria y fabricacion asistida por
ordenador, presentacion de maquetas.

5 : Técnicas de prototipado rapido: concepto y clasificacion, ambito de aplicacion del
prototipado rapido, limitaciones, técnicas de control numérico ( torno y cortadora laser CNC;
impresién 3D).
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7. Volumen de trabajo/ Metodologia

Por tratarse de una asignatura evidentemente practica, se desarrollaran a lo largo del
semestre diferentes practicas de taller para alcanzar los objetivos basicos que corresponden.

A partir de una aproximacion conceptual en primera instancia, los alumnos entran en contacto
con los contenidos a través de talleres practicos, en los que se pone de manifiesto muchas de
las técnicas de modelizacién y prototipado que necesita el disefiador de producto. Con el fin
de alcanzar los resultados de aprendizaje, se genera una metodologia combinada de clases

tedricas paralelamente a los trabajos practicos:

Al comienzo de cada taller el profesor realiza una clase magistral en la que determina
contexto
y alcance la practica, aportando los conocimientos tedricos y procedimentales ( materiales,
usos de tecnologia y herramientas) que el alumno necesita para afrontar con garantias dicho
taller. Se facilitara al alumnado parte del material para la realizacién de la actividad o se les
indica donde pueden conseguirlo.

Las actividades se desarrollan en el taller de modelizacién en la forma y plazos estipulados.

7.1 Actividades de trabajo presencial

Relacién con \/tch;Lg;v%n
ACTIVIDADES Metodologia de ensefianza-aprendizaje los Resultados (e n° hjo ras
de Aprendizaje
0 ECTS)
Clase Exposiciéon de contenidos por parte del profesor o en
presencial seminarios, analisis de competencias, explicacion y R4 10
demostracion de capacidades, habilidades y
conocimientos en el aula.
Sesiones de trabajo grupal en grupos supervisadas por el
profesor. Estudio de casos, proyectos, talleres,
Clases prob/ema_s, estudig de campo, aulq .de informética,
précticas laboratorio, visitas a exposiciones/conciertos/ R1 R2 R3 60
representaciones/audiciones..., busqueda de datos,
bibliotecas, en Internet, etc.
Construccion significativa del conocimiento a través de la
interaccion y actividad del alumno.
Exposicion
trabajo en Aplicacion de conocimientos interdisciplinares. 10
grupo
Atencién personalizada y en pequefio grupo. Periodo de
, instruccion y/o orientacioén realizado por un tutor/a con el
Tutoria R4 8

objetivo de revisar y discutir los materiales y temas
presentados en las clases, seminarios, talleres, lecturas,
realizacion de trabajos, proyectos, efc.
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Evaluacion Conjunto de pruebas (orales y/o escritas) empleadas en 2
la evaluacion inicial o formativa del alumno.
SUBTOTAL 90
7.2 Actividades de trabajo auténomo
Relacién con Volumen
ACTIVIDADE Metodologia de ensefianza-aprendizaje los Resultados traf ajo
S de Aprendizaje (en n°® horas
P J 0 ECTS)
Estudio del alumno/a: preparacion y practica individual de
Trabajo lecturas, textos, interpretaciones, ensayos, resolucion de R5 40
auténomo problemas, proyectos, seminarios, talleres, trabajos,
memorias,... para expone o entregar durante las clases
tedricas, clases préacticas y/o tutorias de pequefio grupo.
Preparacioén en grupo de lecturas, textos,
Estudio interpretaciones, ensayos, resolucion de problemas, R5 15
practico proyectos, seminarios, talleres, trabajos, memorias, ...
para exponer o entregar durante las clases tedricas,
clases practicas y/o tutorias de pequerio grupo.
Actividades Preparacion y asistencia a actividades complementarias 5
complementar | como talleres, congresos, conferencias, ...
ias
SUBTOTAL 60
TOTAL 150

8. Recursos

El taller de modelizacion de Velluters dispone de maquinaria diversa para poder realizar las
practicas de la asignatura asi como algo de material fungible ( se facilitara al alumnado parte del material
para la realizacion de la actividad o se les indica donde pueden conseguirlo). El material sera el propio de
un taller de bricolaje (taladro, lijadora de vaivén, caladora, amoladora, pistola térmica, decapadora,... ) y
contara con alguna maquinaria mas especialidaza como:

- sierra de cinta

- sierra marqueteria

- sierra térmica ( para espumas)

- taladro vertical

El alumno también tiene a su disposicion la maquinaria del nuevo taller de Vivers: una maquina de

impresioén 3D y una cortadora laser por control numérico computerizado CNC.




Escola d’Art i Superior
de Disseny de Valéncia

EASD

%GENERALITAT seqcy
N VALENCIANA it

9. Evaluacion

Documentacién a entregar por el alumno para ser evaluado en cada una de las practicas de taller:

Cada practica de taller debera ser recogida por el alumno en una memoria explicativa para entregar
y ser presentada en clase, que muestre con claridad todo el proceso de trabajo en el aula. Dichas memorias
se presentaran digitalmente en las fechas previamente estipuladas, y se presentaran publicamente ante el
resto de compafieros, por lo que los demas alumnos podran participar con preguntas o comentarios.

Dichas memorias de las practicas deberan incluir:

1. Introduccién (desarrollando en ella la investigacién realizada, un glosario de términos y conceptos

aprendidos y las caracteristicas de los materiales utilizados).

2. Desarrollo del proceso del trabajo (adjuntando junto con el proceso narrado las fotografias del
proceso, planimetria del producto, fotografias finales de la maqueta o modelo...).

3. Conclusion (el alumnado debera completar la memoria con una ultima impresion del trabajo
realizado y un planteamiento general de las perspectivas del problema estudiado).

4. Bibliografia y/o referencias web

9.1 Convocatoria ordinaria

9.1.1 Alumnos con evaluacion continua

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/
CALIFICACION

Resultados de Aprendizaje evaluados

Las calificaciones de cada practica de taller se desglosan en dos notas: la
primera que califica los resultados obtenidos ( donde se valoraran aspectos
como la calidad de los acabados, el grado de complejidad o la creatividad,

efc. segun sea el caso en cada egjercicio) y vale un 756% de la nota del taller;

y la segunda nota que califica la comunicacién de la memoria ( se valoran
los contenidos, la gréfica y la comunicacién) y aporta el 25% de la nota.

La ponderacién de las practicas de taller sera equitativa al tiempo del
desarrollo de la misma, por ejemplo si el profesor determina hacer cuatro
actividades durante el curso de una misma duracion seria asi:

Actividad 1 25% de la nota final del curso
Actividad 2 25%
Actividad 3 25%
Actividad 4 25%

R1R2R3 R4 R5

9.1.2 Alumnos con pérdida de evaluacion continua (+20% faltas asistencia)

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/
CALIFICACION

Resultados de Aprendizaje evaluados
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Los alumnos que hayan perdido el derecho a la evaluacion continua
deberan presentar los mismos trabajos que los realizados durante el curso,
y los criterios de calificacién seran los mismos que para la evaluacion
continua, a continuacién de nuevo descritos:

Las calificaciones de cada practica de taller se desglosan en dos notas: la
primera que califica los resultados obtenidos ( donde se valoraran aspectos
como la calidad de los acabados, el grado de complejidad o la creatividad,

efc. segun sea el caso en cada ejercicio) y vale un 75% de la nota del taller;

y la segunda nota que califica la comunicacion de la memoria ( se valoran
los contenidos, la grafica y la comunicacion) y aporta el 25% de la nota.

Actividad 1 25% de la nota final del curso
Actividad 2 25%
Actividad 3 25%
Actividad 4 25%

R1R2 R3 R4 R5

9.2 Convocatoria extraordinaria

9.2.1 Alumnos con evaluacién continua

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/
CALIFICACION

Resultados de Aprendizaje evaluados

Las calificaciones de cada practica de taller se desglosan en dos notas: la
primera que califica los resultados obtenidos ( donde se valoraran aspectos
como la calidad de los acabados, el grado de complejidad o la creatividad,

efc. segun sea el caso en cada ejercicio) y vale un 75% de la nota del taller;

y la segunda nota que califica la comunicacion de la memoria ( se valoran
los contenidos, la grafica y la comunicacion) y aporta el 25% de la nota.

La ponderacion de las practicas de taller sera equitativa al tiempo del
desarrollo de la misma, por ejemplo si el profesor determina hacer cuatro
actividades durante el curso de una misma duracion seria asi:

Actividad 1 25% de la nota final del curso
Actividad 2 25%
Actividad 3 25%
Actividad 4 25%

R1R2 R3 R4 R5

9.2.2 Alumnos con pérdida de evaluacion continua (+20% faltas asistencia)

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/
CALIFICACION

Resultados de Aprendizaje evaluados

Los alumnos que hayan perdido el derecho a la evaluacion continua
deberan presentar los mismos trabajos que los realizados durante el curso,
y los criterios de calificacién seran los mismos que para la evaluacion
continua.

R1R2 R3 R4 R5

10. Bibliografia
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