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1. Datos de identificacion

DATOS DE LA ASIGNATURA

Centro Escola D'Art i Superior de Disseny de Valéncia
Titulo Superior de Disefio Titulo en Disefio (Todas las especialidades)
Departamento Ciencias Aplicadas y Tecnologia

Mail del departamento

Nombre de la asignatura Entornos Virtuales

Web de la asignatura

Horario de la asignatura

Lugar donde se imparte Horas semanales 5
Codigo Créditos ECTS 6
Ciclo Curso 4°
Duraciéon Semestral
Caracter de la asignatura 40% presencial. Teodrico-practica
Tipo de asignatura OP (Optativa)

Lengua en que se imparte Castellano
Profesor/es responsable/s Consultar web

Correo electronico

Horario de tutorias

Lugar de tutorias
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2. Objetivos generales y contribucidon de la asignatura al perfil
profesional de la titulacion

Uno de los aspectos esenciales en el ambito del disefio es conseguir simulaciones digitales
realistas.

El objetivo de la asignatura es completar o complementar la formacién del alumno en técnicas
basicas y avanzadas de renderizado, para obtener renders realistas y profesionales basados
en la elaboracion de materiales, composicion de escenas, iluminacion y animacién de dichas
escenas.

Otro de los objetivos esenciales es proporcionar al alumno los recursos necesarios para la
comunicacién de sus trabajos con un nivel estético adecuado

3. Conocimientos previos recomendados

El alumno debe tener los conocimientos adquiridos en distintos cursos, sobre todo los
relacionados con:

e Lenguajes y técnicas digitales.

e Fotografia y medios audiovisuales.

e Tratamiento digital de la imagen.

e Software 3D

4. Competencias de la asignatura

Competencias transversales
CT1. Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

CT3 - Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que
se realiza.

CT4 - Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacién y la comunicacion.
Competencias generales

CG2. Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.
CG10 - Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucion tecnolégica industrial.

CG20 - Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso
comunicativo, dominar los recursos tecnoldgicos de la comunicacion y valorar su influencia en
los procesos y productos del disefio.
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5. Resultados de aprendizaje

RESULTADOS DE APRENDIZAJE COMPETENCIAS RELACIONADAS

¢ RA1 Gestiona de forma eficaz el uso e CT1, CT3, CT4, CG10
intercambio de distintos formatos de archivos
digitales para posibilitar un trabajo fluido entre
diversos tipos de software

e RA2 Utiliza con soltura las distintas herramientas CT1. CT3. CT4. CG10
que ofrecen las aplicaciones 3D para el ’ ’ ’
tratamiento de geometrias.

e RA3 Prepara y genera renders realistas de CT1,CT3,CT4
calidad que contienen escenarios y objetos 3D,
aplicando luces, materiales, texturas, camaras,
animaciones

¢ RA4 Optimiza y combina técnicas de CT1, CT3, CT4, CG20
postproduccion para perfeccionar y optimizar el
producto final

e RAb5 Usa las tecnologias y herramientas
innovadoras para la representacion de entornos
virtuales, mostrando autonomia en la resolucion
de problemas y la habilidad de investigar y
experimentar nuevas tecnologias y herramientas
digitales relacionadas.

¢ RAG6 Utiliza las herramientas necesarias para CT1, CT3, CT4, CG2, CG20
representar y comunicar el disefio con un nivel
estético adecuado

CT1, CT3, CT4, CG10, CG20

6. Contenidos

Estudio y evaluacion de diversas herramientas de realidad virtual
e Analisis de distintos tipos de software.
o Analisis de distintos tipos de motor de rénder.

Técnicas de rénder
e Caracteristicas comunes a cualquier software de renderizado.
e Ajustes del motor de rénder.
o Definicion de la técnica de iluminacion global.

Materiales
e Propiedades de los materiales (reflexion, refraccion, bump, emisividad, etc...)
Disefio de materiales basicos.
Definicidon y uso de mapas procedurales y aleatorios.
Mapeado de texturas.
Materiales compuestos.
Uso de librerias de materiales.

Iluminacion
e Técnicas de ajuste de iluminacion
¢ Modelado del Sol
e lluminacién de interiores y exteriores
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e Técnicas avanzadas de iluminacion

Modelo de camara
e Ajuste de exposicion
e Modelo ISO
e Equilibrio de blanco
e Profundidad de campo

Animacion

e Técnicas basicas de animacion
e Recorridos virtuales

Presentacion de entornos virtuales
e Tipos de imagen de salida: perspectiva y panordamica 360
e Herramientas para presentacion de panoramicas 360

Postproduccién y optimizacion

e Andlisis de distintas técnicas y opciones de optimizacion de renders

e Edicion de renders
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7. Volumen de trabajo/ Metodologia

7.1 Actividades de trabajo presencial
> Volumen
Relacion con los trabaio
ACTIVIDADES Metodologia de ensefianza-aprendizaje Resultados de (en n°h ojras o
Aprendizaje ECTS)
Exposicién de contenidos por parte del profesor o en
Clase presencial | seminarios, analisis de competencias, explicacio RA1, RA2, RA3, 0,8 ECTS
’ D , plicacion y RA4 RA5.RA6 ,
demostracion de capacidades, habilidades y conocimientos en ’ ’
el aula.
Sesiones de trabajo grupal en grupos supervisadas por el
profesor. Estudio de casos, proyectos, talleres, problemas,
Clases précticas estudio de campo, aula de informatica, laboratorio, visitas a RA1, RA2, RA3, 12 ECTS
p exposiciones/conciertos/ representaciones/audiciones..., RA4, RA5,RA6 ’
busqueda de datos, bibliotecas, en Internet, etc.
Construccién significativa del conocimiento a través de la
interaccion y actividad del alumno.
Exp osicion Aplicacién de conocimientos interdisciplinares.
trabajo en grupo
Atencién personalizada y en pequefio grupo. Periodo de
Tutoria instruccién y/o orientacion realizado por un tutor/a con el RA7 0.4 ECTS

objetivo de revisar y discutir los materiales y temas
presentados en las clases, seminarios, talleres, lecturas,
realizacion de trabajos, proyectos, efc.

www.eastvalencia.com
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Evaluacion Conjunto de pruebas (orales y/o escritas) empleadas en la

evaluacion inicial o formativa del alumno.

SUBTOTAL 2,4
7.2 Actividades de trabajo auténomo
Relacién con los \?;Lég_eon
ACTIVIDADES Metodologia de ensefianza-aprendizaje Resultados de (en n°h ojras o
Aprendizaje ECTS)
Estudio del alumno/a: preparacion y practica individual de
. ) . L RA1, RA2, RA3,
Trabajo lecturas, textos, interpretaciones, ensayos, resolucion de
. o ; RA4, RA5,RAG, 3,6 ECTS

auténomo problemas,  proyectos, seminarios, talleres, trabajos, RA7

memorias,... para expone o entregar durante las clases

tedricas, clases practicas y/o tutorias de pequefio grupo.

Preparacién en grupo de lecturas, textos, interpretaciones,

, o ensayos, resolucién de problemas, proyectos, seminarios,

Estudio practico : .

talleres, trabajos, memorias, ... para exponer o entregar

durante las clases tedricas, clases practicas y/o tutorias de

pequefio grupo.
Actividades Preparacion y asistencia a act{VIdades complementarias como

, talleres, congresos, conferencias, ...
complementarias
SUBTOTAL 3,6
TOTAL 6

8. Recursos

Los medios que el profesor utilizara como apoyo a la docencia son:

e Pizarra

¢ Recursos multimedia (Cafdén de proyeccion, material audiovisual)

e Intranet y aula virtual

e [nternet

9. Evaluacion

9.1 Convocatoria ordinaria

9.1.1 Alumnos con evaluacion continua

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE
EVALUACION/ CALIFICACION

Resultados de Aprendizaje evaluados
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Se realizaran una serie de ejercicios o trabajos sobre texturas y materiales,
que supondran un 20% de la nota y versaran sobre los siguientes temas:

- Creacion de materiales

- Preparacion de texturas: correccion del efecto “azulejo” de
texturas

- Proyeccion y mapeado de imagenes de texturas de materiales
sobre distintas geometrias

Se realizaran una serie de ejercicios o trabajos sobre configuracion de
iluminacion y camaras, que supondran un 20% de la nota y versaran sobre
los siguientes temas:

- lluminacién natural

- lluminacién artificial

- Creacion y ajuste de camaras

- Técnicas de renderizado y optimizacién de Render

Se realizaran una serie de ejercicios o trabajos sobre animacion, que
supondran un 10% de la nota.

Realizacién de un trabajo integral que recoja todos los contenidos y
conocimientos adquiridos durante el curso. (50% de la nota final)

Para aprobar la asignatura, los alumnos/as deben tener al menos una
calificacién de 5 sobre10 en cada uno de los trabajos/pruebas realizadas.

Para evaluar los trabajos el docente detallara mediante una rubrica el
método de calificacion que empleara. Dicho instrumento facilitara a los
estudiantes la informacion de las evidencias que se pretende encontrar
para determinar la nota correspondiente.

RA1, RA2, RA3

RA2, RA3, R4, R6

RA1, RA2, RA3

RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RAG

9.1.2 Alumnos con pérdida de evaluacion continua (+20% faltas
asistencia)

INSTRUMENTOS DE EVALIJACION Y CRITERIOS DE
EVALUACION/ CALIFICACION

Resultados de Aprendizaje evaluados

Los alumnos/as que hayan perdido la evaluacion continua deben entregar
obligatoriamente todas los ejercicios/trabajos realizados durante el curso y
realizar una prueba final/examen. En ese caso lo porcentajes de aplicacion
para la nota final seran los siguientes:

- Prueba final/lexamen 60%

- Ejercicios/trabajos 40%

Se debe alcanzar una calificacién minima de 5 sobre 10 en cada una de
las trabajos y pruebas/examen para superar la asignatura.

RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6
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9.2 Convocatoria extraordinaria

9.2.1 Alumnos con evaluacion continua

INSTRUMENTOS DE EVALIJACION Y CRITERIOS DE
EVALUACION/ CALIFICACION

Aquellos alumnos/as que no hayan aprobado en la evaluacion ordinaria sin

Resultados de Aprendizaje evaluados

haber perdido la evaluacion continua, podran recuperar las pruebas RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6

suspendidas entregandolas de nuevo debidamente corregidas. Para
aprobar la asignatura, los alumnos/as deben tener al menos una
calificacién de 5 sobre10 en cada uno de los trabajos/pruebas realizadas.

9.2.2 Alumnos con pérdida de evaluacion continua (+20% faltas
asistencia)

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE Resultados de Aprendizaje evaluados

EVALUACION/ CALIFICACION

Para los alumnos/as que hayan perdido la evaluacion continua, se les
aplicara el mismo criterio especificado en la evaluacién ordinaria

10. Bibliografia
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Bibliografia Complementaria
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Murdock, K.L. (2017). Autodesk 3DS Max 2018 Complete Reference Guide. SDC Publications.
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