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1. Dades d’identificacio

Centre EASD de Valéncia
Grau Disseny
Departament Ciéncia i tecnologia

Mail del departament

Nom de I'assignatura Llenguatges i técniques digitals

Web de I'assignatura

Horari de I’assignatura Consulteu l'aplicacio

Lloc on s’imparteix A determinar Hores setmanals |6
Codi Crédits ECTS 6
Cicle Curs 1r
Durada Semestral

Caracter de I'assignatura Basica

Tipus d’assignatura

Llengua vehicular Valencia

Professores responsables Miquel Mestre

Correu electronic mmestre@easdvalencia.com
Horari de tutories Consulteu l'aplicacio

Lloc de les tutories Consulteu l'aplicacio

www.easdvalencia.com Seu Velluters: C. Pintor Domingo, 20
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2. Objectius generals i contribucio de I’'assignatura al perfil
professional de la titulacio

Descriptors:

Des de fa més de vint anys la imatge es crea i retoca de forma digital. El programari que ha
acompanyat i liderat I'evolucié d’aquesta tecnologia pertany a la marca Adobe. Es fa servir als
estudis arreu del moén i esta requerida en les ofertes de treball del camp del disseny i la
il-lustracio.

Cal aprende a utilitzar programari variat de creacio i manipulacié de formes fins a ser experts,
perqué sera una de les nostres principals eines expressives i de comunicacié al moén
professional.

Podem comengar amb el dibuix vectorial, immediatament després fem servir un programari
editor de mapa de bits o raster. Un dels conceptes que hem de treballar amb aquest
programari €s el retoc no destructiu.

Simultaniament fem i publiquem il-lustracions animades combinant tots dos programaris.

Després cal treballar 'escanejat de dibuixos analogics, el seu retoc i enllestir-lo per a
preimpressio.

Per altra banda cal aprendre a maquetar treballs escrits, per aixd fem servir breument un
programari de disseny editorial.

Els objectius es complementen amb:

CURS ASSIGNATURA COMPETENCIES

1" Fotografia i mitjans audiovisuals CG2iCEMNM

3. Coneixements previs recomanats

Us de I'ordinador, tauleta tactil, tauleta grafica i mobil nivell usuari.
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4. Competéncies de I'assignatura

Competéncies transversals

CT4 — Utilitzar eficientment les tecnologies de la informaci6 i la comunicacio.

Competéncies generales

CG2 — Dominar els llenguatges i els recursos expressius de la representacio i la comunicacio.

CG10 — Adaptar-se als canvis i a I'evolucid tecnoldgica industrial.
CG20 — Comprendre el comportament dels elements que intervenen en el procés comunicatiu,
dominar els recursos tecnologics de la comunicacio i valorar la seua influéncia en els

processos i productes del disseny

Competéncies especifiques
CE2- Dominar els recursos formals de I'expressio i la comunicacio visual.

CE11— Dominar els recursos tecnoldgics de la comunicacio visual.

CE12— Dominar la tecnologia digital per al tractament d'imatges i sons.

www.easdvalencia.com Seu Velluters: C. Pintor Domingo, 20
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5. Resultats d’aprenentatge

RESULTATS D’APRENENTATGE

COMPETENCIES RELACIONADES

R1 Dibuixa amb eines vectorials
Indicador 1. Crea formes bidimensionals complexes.

Evidéncies: Utilitza les eines de creacio de formes: repeticio,
repeticié axial, transformacié, agrupacio. Fa servir la ploma, els
manejadors, afegeix, lleva, modifica punts i els uneix.

Indicador 2. Modifica imatges vectorials complexes.

Evidencies: Utilitza Pintura interactiva per a acolorir sectors,
combina formes amb operacions booleanes. Crea composicions
amb fusions, retalla amb mascares, aplica patrons de farcit...

Indicador 3. Organitza elements diversos sobre la taula de traball.

Evidéncies: Utilitza les capes, els nivells dins de la mateixa capa,
uneix text a tracat, aplica efectes de text amb capes i amb filtres...

CT4, CG10i CE11

R2 Dibuixa amb editor de mapa de bits
| 1. Crea formes bidimensionals complexes.

Evidéncies: Utilitza les seleccions per a crear formes, donar-les
color, textura i transformar-les.

| 2. Reconeix i modifica els trets formals d’'una imatge.

Evidéncies: manipula el color, llum, saturacio, contrast, distorsio,
temperatura de color, nivell d’eixida i sortida...

I.3. Sap retallar figures i retocar-les per parts

Evidéncies: Fa seleccions basades en gamma, colors, canals i en
vectors. Utilitza I'eina seleccionar i aplicar mascara, mascara de
retall i mascares de capa.

CT4, CG10i CE11

R3 Fa retoc no destructiu amb programari d'edicié bit map.

Indicador 1. Preserva la imatge original i la pot recuperar
immediatament

Evidéncies: Utilitza capes d’ajustament, mascares de capa, capes
de farcit, capa gris 50%, mascares de lluminancia, retalla copiant i
lenganxant en capes noves, utilitza filtres, efectes de capa i mode
de fusio.

CT4, CG10i CE12

R4 Utilitza programari per a la composicié de textos i
imatges. Fa ajustaments necessaris per a la correcta
presentacié o impressio

I. 1. Coneix i utilitza les eines basiques

Evidéncies: Fa servir pagina mestra, nimero de pagina, col-loca
imatges i vincula textos en columnes.

CG20iCT4
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I. 2. Sap jerarquitzar la informacié de les pagines o pantalles.

Evidéncies: dona tractaments diferenciats als distints elements de
titulacid, a les imatges i al text.

I. 3. Té alguns coneixements elementals de tipografia

Evidéncies: decideix la font, adapta el cos, utilitza distints pesos i
controla la llargaria de linia. Fa servir capitulars.

R5 Crea il-lustracions animades a partir de conceptes
I.1 Fa una ilustracié en moviment.

Evidéncies: Dibuixa dues imatges claus i després les posicions
intermédies. Combina programari vectorial i mapa de bits o
d'edicio de video per a unir totes les posicions i donar-les
continuitat temporal.

I.2. La il-lustracié expressa una idea complexa.

Evidencies: Crea un arxiu animat GIF, de 3, 4 0 5 s, a partir de
dibuixos produits per I'estudiant que conta un relat, opinio, desig,
temor...

CG2, CE2i CG20

R6 Escaneja, modifica i enllestir un treball per a preimpressié
I.1 Utilitza periférics per a introduir imatges a la taula de treball.

Evidéncies: escaneja o fotografia digitalment imatges en alta
resolucié i les obri amb un programari bit map en condicions
Optimes per a treballar.

1.2 Déna format, dimensié, definicié, forma i color a un arxiu creat
a classe i I'exporta en diferents formats.

Evidencies: Crea arxius PDF i TIFF per a impressié en mode
CMYK i RGB amb perfils de color acordats amb l'impremta. Crea
arxius JPG i PNG mode RGB o duoté parant esment en la
resolucid, grandaria i perfil de color adaptats a diverses
plataformes i pantalles: xarxes socials, web, HD, Full HD, 4k...

CG10i CE12

www.easdvalencia.com

Seu Velluters: C. Pintor Domingo, 20
46001- Tel. 963 156 700 - Fax 963 156 701
info@easdvalencia.com




Escola d'Art i Superior L CEINIRALITAT 156

Instituto superior de

de Disseny de Valéncia & VALENCIANA -+ s

EASD

6. Continguts

La finalitat de I'assignatura és que I'alumne conega la importancia i aplicacié dels mitjans
informatics en els sectors de la il-lustracié i en general tots els mitjans relacionats amb la
imatge. Els i les estudiants aprendran a utilitzar les noves tecnologies com a técniques en el
procés creatiu i productiu i com instrument de comunicacio i gestio.

Descriptors normatius:

La tecnologia digital com a mitja d'informacio, ideacié i comunicacié projectual.

Generacio i manipulacio de la forma, processos d'analisis i sintesis mitjangant tecnologia
digital.

Iniciacié a la comunicacié multimédia. Iniciacié a técniques d'animacio.

Comunicacié i representacié grafica mitjangant tecnologia digital aplicades a la il-lustracio.
Intercanvi d'arxius entre programes i sistemes.

Metodes d'investigacio i experimentacié propis de la matéria.

1_Utilitzar programari de dibuix vectorial

L'alumnat coneixera els fonaments de la representacé bidimensional digital. Comengara a
dibuixar amb eines com ara les corbes de Bézier, la pintura interactiva, la combinacio i fusié
de formes, també faa servir la vectoritzacié d'imatges i I'edicié de text.

2_Utilitzar un programari editor de mapa de bits o raster

Cal comprendre la imatge digital; resolucio, profunditat de bits, remostreig, formats i intercanvi
d'arxius. Dibuixem i manipulem arxius digitalitzats per a aconseguir efectes plastics, acolorir,
canviar escala, aplicacié de textures amb filtres, etc.

3_Fer retoc no destructiu

A hores d’ara, els programaris faciliten la protecci6 total dels pixels originals de la imatge que
hom manipulem. Cal utilitzar les noves formes de crear i transformar seleccions basades en
Adobe Sensei, capes d'ajustament, modes de fusio, mascares...

4 Realitzar il-lustracions animades

Crear una il-lustracié curta en bucle és una tasca estimulant i técnicament senzilla. Es un
treball modest que fa servir metodologia projectual per primer cop perqué es treballa a partir
de conceptes. Un concepte elaborat i justificat pot assegurar un treball original, eficag i
diferenciat. Cal, doncs, aprendre a definir idees o conceptes abans de comengar cap
produccio.

5_Escanejat de dibuixos analogics
Introduim imatges al nostre ordinador i les treballem amb I'editor bitmap i les optimitzem per al
seu treball en bitmap o en sistema vectorial.

6_Maquetar treballs escrits

S'utilitza un model de maquetacié comu a tot I'alumnat del grup a partir d’'una plantilla i
s’aprenen habilitats per a la composicié i gestioé des recursos grafics i textuals en suport digital.
Els diferents treballs teorics, les investigacions, analisis i les presentacions dels treballs
practics es faran a partir de la plantilla elaborada a classe. La bona organitzacié dels
continguts és la garantia per a la seua correcta comunicacio.

7_Enllestir un treball per a preimpressio
Parar esment en tots els elements que ens donen control sobre el format, dimensio, definicio,
forma i color de les nostres creacions abans de la seua reproduccié (impressa o en pantalla).
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7. Volum de treball/ Metodologia

Activitats de treball presencial

ACTIVITATS

Metodologia d’ensenyament-aprenentatge

Relacié amb
els resultats
d’aprenentatge

Volum

de treball

(en n° hores o
ECTS)

Classe presencial

Exposicié de continguts per part de la
lprofessora/professor o en seminaris, analisis de
competencies, explicacié i demostracioé de capacitats,
habilitats i coneixements a l'aula.

R1, R2, R3, R4,
R5 i R6

10h

Classes practiques

Sessions de treball en grups supervisades pel
lprofessor. Estudi de casos, projectes, tallers,
lproblemes, estudi de camp, aula d'informatica,
aboratori, visites a exposicions/concerts/
representacions/audicions..., cerca de dades,
biblioteques, en Internet, etc.

Construcci6 significativa del coneixement a través de la
interacci6 i activitat de I'alumne.

R1, R2, R3, R4,
R5 i R6

30h

Exposicio
treball en grup

Aplicacio de coneixements interdisciplinaris.

Tutoria

\Atencié personalitzada i en petits grups. Periode
d'instruccioé i/o orientacio realitzat per una tutora/or amb
'objectiu de revisar i discutir els materials i temes
lpresentats en les classes, seminaris, tallers, lectures,
realitzacio de treballs, projectes, eftc.

R1, R2, R3, R4,
R5 i R6

14h

Avaluacio

Conjunt de proves (orals i/o escrites) emprades en
'avaluaci6 inicial o formativa de I'alumnat.

R1, R2, R3, R4,
R5 i R6

6h

SUBTOTAL

60

Activitats de treball autonom

ACTIVITATS

Metodologia d’ensenyament-aprenentatge

Relacié amb
els resultats
d’aprenentatge

Volum

de treball

(en n° hores o
ECTS)

Treball autonom

Estudi de I'alumnat: preparacio i practica individual de
ectures, textos, interpretacions, assajos, resolucié de
lproblemes, projectes, seminaris, tallers, treballs,
imemories, ... per exposar o lliurar durant les classes
teoriques, classes practiques i/o tutories de petit grup.

R4 i R5

90h

Estudi practic

Preparaci6 en grup de lectures, textos, interpretacions,
assajos, resolucié de problemes, projectes, seminaris,
tallers, treballs, memories, ... per a exposar o lliurar
durant les classes tedriques, classes practiques i/o
tutories de petit grup.

Activitats
complementaries

Preparacio i assisténcia a activitats complementaries
com ara tallers, congressos, conferéncies, ...

SUBTOTAL

90

www.easdvalencia.com
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TOTAL

150

8. Recursos

Cané de presentacio.

Pissarra

Biblioteca

Joc online de preguntes i respostes.

Ordinador amb el programari segtient:

* Gestor d'imatges

» Editor vectorial

* Editor de mapa de bits o raster
* Editor de video digital

* Disseny editorial i interactiu

Seu Velluters: C. Pintor Domingo, 20
46001- Tel. 963 156 700 - Fax 963 156 701
info@easdvalencia.com

www.easdvalencia.com




Escola d’Art i Superior
de Disseny de Valéncia

EASD

2 GENERALITAT
QOVALUNCANA

ISsed v
Instit

9. Avaluacio

9.1 Convocatoria ordinaria

9.1.1 Alumnes amb avaluacié continua

INSTRUMENTS D’AVALUACIO | CRITERIS
D’AVALUACIO/QUALIFICACIO

%

Resultats d’aprenentatge avaluats

Exercicis 40% [R1,R2iR3
Projectes 20% [R4iR5
Examens 40% [R1, R2, R3iR6

Dos parcials, 20% cadascu

9.1.2 Alumnes amb pérdua d’avaluacié continua (+20% faltes
d’assistencia)

D’AVALUACIO | CRITERIS D’AVALUACIO/QUALIFICACIO

%

Resultats d’aprenentatge avaluats

Exercicis 40% [|R1,R2iR3
Projectes 20% [R4iR5
Examens 40% |R1,R2, R3iR6

Dos parcials, 20% cadascu

9.2 Convocatoria extraordinaria

9.2.1 Alumnes amb avaluacié continua

INSTRUMENTS D’AVALUACIO | CRITERIS
D’AVALUACIO/QUALIFICACIO

%

Resultats d’aprenentatge avaluats

Exercicis 20% |R1,R2iRS3
Projectes 20% [R4,R5iR6
Examen final 60% |R1,R2iR3

9.2.2 Alumnes amb perdua d’avaluacio continua (+20% faltes
d’assistencia)

INSTRUMENTS D’AVALUACIO | CRITERIS
D’AVALUACIO/QUALIFICACIO

%

Resultats d’aprenentatge avaluats

Exercicis 20% [R1,R2iR3
Projectes 20% [R4,R5iR6
Examen final 60% |R1,R2iR3
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9.3 Condicions de lliurament, avaluacié i qualificacio

Els treballs i projectes no lliurats durant el termini establert no s’acceptaran i la qualificacié final sera no apte.
La recuperacié d’aquest es realitzara a la fi de curs.

Els criteris d’avaluacio de cada projecte o treball estan descrits al brifing.

Cal un 5 en cada element avaluat d’un treball o projecte per a fer mitjana.

Cal un 5 en cada treball o projecte per a fer mitjana.

EXAMENS

Es requisit imprescindible per a presentar-se als examens haver lliurat tots els treballs, exercicis i projectes.
No es podra realitzar cap examen, ni prova especifica, passada I'hora establida per al seu inici.

Si la professora/or observa que el treball realitzat per I'alumne no és concloent/suficient per a I'avaluacio,
realitzara les proves especifiques/examens que considere oportunes per a la seua avaluacié. Aquest apartat
és indispensable superar-ho per a aprovar l'assignatura.

Es presentaran a I'examen final aquelles i aquells que hagen suspés alguns dels tres examens parcials.

Cal que l'alumnat s'informe dels treball i proves que ha de fer i lliurar en aquesta convocatoria.
Les tutories o hores d'atencié a alumnes és el mitja adequat per a informar-se, no s'utilitzara el correu
electronic o altre sistema telematic una vegada finalitzen les classes.

10. Bibliografia

Basic:
Manuals de I'editorial Marcombo per a l'aprenentatge d'eines com ara I'Adobe Photoshop,
Indesign, lllustrator, Pemiere. Aconsellem les edicions més actuals.

De consulta
Gulbins, Juergen y Steinmueller, Uwe. (2012) Flujo de trabajo en el posprocesado digital.
Omega, Barcelona.

Ward, Al y Smith, Colin. (2002) Los Trucos y Efectos mas interesantes de Photoshop. Ed
Anaya. Madrid

Kaj Johansson, Kaj, Lundberg, Peter y Ryberg, Robert. (2004) Manual de produccién grafica
recetas. GG. Barcelona, 2004.

Dabbs, Alistair y Campbell, Alastair. (2004) Biblia del disefiador digital. Evergreen.

Léxic de fotografia catala-castella-francés-anglés:
https://slg.uib.cat/digitalAssets/149/149362_foto.pdf

www.easdvalencia.com Seu Velluters: C. Pintor Domingo, 20
46001- Tel. 963 156 700 - Fax 963 156 701
infoldeasdvalencia.com



	Títol de grau en ensenyaments artístics superiors
	Esquema de la guia
	2. Objectius generals i contribució de l’assignatura al perfil professional de la titulació
	3. Coneixements previs recomanats
	4. Competències de l’assignatura
	5. Resultats d’aprenentatge
	6. Continguts
	7. Volum de treball/ Metodologia
	8. Recursos
	9. Avaluació
	10. Bibliografia


