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1. Datos de identificacion

DATOS DE LA ASIGNATURA

Centro Velluters

Titulo Superior de Disefo

Departamento Expresién y Representacion

Mail del departamento
Nombre de la asignatura CREACION DE PERSONAJES
Web de la asignatura

Horario de la asignatura

Lugar donde se imparte Horas semanales | 6
Cédigo Créditos ECTS 5
Ciclo Curso 4°
Duracién semestral

Caracter de la asignatura Tedrico-practica

Tipo de asignatura 60% presencial 40% trabajo auténomo

Lengua en que se imparte Castellano / valenciano

Profesor/es responsable/s Consultar web

Correo electronico

Horario de tutorias

Lugar de tutorias

* El Titulo Superior de Disefo queda incluido a todos los efectos en el nivel 2, de GRADO del Marco Espafiol de Cualificaciones para la
Educaciéon Superior y es equivalente al titulo universitario de GRADO. Siempre que la normativa aplicable exija estar en posesion del
titulo universitario de GRADO, se entendera que cumple este requisito quien esté en posesion del Titulo Superior de Disefio.

www.easdvalencia.com Seu Velluters: C. Pintor Domingo, 20
46001 Tel 963 156 700 - Fax 963 156 701



2 GENERALITAT
& VALENCIANA

Escola d’Art i Superior
de Disseny de Valéncia

EASD

2. Objetivos generales y contribucién de la asignatura al perfil
profesional de la titulaciéon

Esta asignatura esta enfocada a desarrollar la capacidad creadora y el pensamiento
grafico como estrategia a la hora de disefiar personajes que posteriormente puedan

ser empleados en proyectos de disefio de las diferentes especialidades.

En la actualidad, la creacion de personajes se utiliza en multiples disciplinas del
disefio, ya sea para una campafia publicitaria, en ilustracién editorial, para ser
animados en una creacion audiovisual, como parte del concept art en el desarrollo de
videojuegos, en disefio de producto como juguete infantil, asi como en estampados
figurativos en disefio de moda y en el proceso de elaboracion de disefio de joyas con

forma humana o animal.

El objetivo general de la asignatura es el de llegar a dominar procesos creativos y
experimentar diversos métodos de disefio de personajes como parte de procesos

proyectuales de los distintos ambitos del disefio.

La metodologia que aplicaremos es la de aprender a través del hacer, desarrollando
estrategias que fomenten la experimentacién grafica y el empleo de distintas técnicas

de dibujo de ideacion, representacion y comunicacion.

3. Conocimientos previos recomendados

Se recomienda tener superada la asignatura de Dibujo y Técnicas Graficas de

cualquier especialidad.

4. Competencias de la asignatura

Competencias generales:

CG-2. Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representaciéon y la

comunicacion.
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CG-3. Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la

funcionalidad especifica.

CG-4. Tener una visién cientifica sobre la percepcién y el comportamiento de la

forma, de la materia, del espacio y del movimiento y del color.
CG-9. Investigar en los aspectos intangibles y simbdlicos que inciden en la calidad.
Competencias transversales:

CT-1.0rganizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

CT-2. Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla
adecuadamente.

CT-3. Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del
trabajo que se realiza.

CT-13. Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

CT-14. Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas
y soluciones viables.

CT-15. Trabajar de forma auténoma y valorar la importancia de la iniciativa y el

espiritu emprendedor en el ejercicio profesional.

5. Resultados de aprendizaje

RESULTADOS DE APRENDIZAJE COMPETENCIAS RELACIONADAS

RA1. Analiza, observa y representa la figura humana asi
como la animal y el entorno cercano para usarlo como CG4, CT2,CT14
referencia en sus procesos creativos.

RAZ2. Domina las estrategias de creacion y

representacion de disefio de personajes utilizando el
método mas adecuado y emplea un estilo grafico CG2,CT3
personal.

RA3. Demuestra fluidez gestual y grafica seleccionando
el registro grafico mas ajustado en funcién de la intencién | CG2, CT13
comunicativa.

RA4. Realiza procesos de ideacion y creacion de disefios
de personajes especificos para ser aplicados a una CG3,CT1
especialidad de disefio.

RA5. Adquiere conocimiento y muestra interés sobre las
estrategias de creacién de personajes empleandolo CG9, CT15
como referencia en los procesos proyectuales de disefio.
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6. Contenidos

Esta asignatura se divide en bloques tematicos relacionados con las diferentes
especialidades de disefio, en todos ellos se trabajara el aspecto del dibujo como
ideacion asi como diferentes métodos y técnicas que den lugar a diferentes registros

graficos.

U.D.1. GRAFICA ANTROPOMORFA Y ZOOMORFA
Estudio de la figura humana y animal.
Analisis de la anatomia basica.

Estructura y volumetria.

U.D.2. EXPRESION Y POSE DEL PERSONAJE
Estudio de emociones a través del rostro y actitudes corporales.
Analisis facial y gestos asociados a estados de animo.

Observacion y representaciéon de poses adecuadas a la intencionalidad comunicativa.

U.D. 3. ESTRATEGIAS DE DISENO DE PERSONAJE
Aplicacion de diferentes métodos de creacion y disefio de personajes.
Experimentacion con técnicas graficas.

Empleo de diferentes registros de representacion.

U.D.4. EL PERSONAJE Y SU CONTEXTO

Estudio de espacios y planteamiento del concept art

Dibujo de perspectiva y seleccion de puntos de vista adecuados a la intencionalidad

comunicativa.

Aplicacién a diversos ambitos de disefio
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7. Volumen de trabajo/ Metodologia

71 Actividades de trabajo presencial
. Volumen
Relacién con trabajo
ACTIVIDADES Metodologia de ensefianza-aprendizaje los Resultados (en n° hjo ras
de Aprendizaj
e Aprendizaje |, ecTS)
Exposicién de contenidos por parte del profesor o en
Clase teoricas seminarios, analisis de competencias, explicacion 'y R1, R2, R3, R4, R5 10
demostracion de capacidades, habilidades y conocimientos en
el aula.
Sesiones de trabajo grupal en grupos supervisadas por el
profesor. Estudio de casos, proyectos, talleres, problemas,
Clases practicas estudio de campo, aula de informatica, laboratorio, visitas a R1 R2 R3 R4 R5 60
p exposiciones/conciertos/ representaciones/audiciones..., T
busqueda de datos, bibliotecas, en Internet, etc.
Construccion significativa del conocimiento a través de la
interaccion y actividad del alumno.
Exp osicion Aplicacién de conocimientos interdisciplinares.
trabajo en grupo
Atencién personalizada y en pequefio grupo. Periodo de
. instruccién y/o orientacién realizado por un tutor/a con el
. . . . . R1, R2, R3, R4, R5 15
Tutoria objetivo de revisar y discutir los materiales y temas
presentados en las clases, seminarios, talleres, lecturas,
realizacién de trabajos, proyectos, etc.
Evaluacion Conjunto de pruebas (orales y/o escritas) empleadas en la R1, R2, R3, R4, R5 5
evaluacion inicial o formativa del alumno.
SUBTOTAL 90
7.2 Actividades de trabajo auténomo
. Volumen
Relacién con trabajo
ACTIVIDADES Metodologia de ensefianza-aprendizaje los Resultados (en n° hjo ras
de Aprendizaj
e Aprendizaje |, ecTS)
Estudio del alumno/a: preparacion y practica individual de
Trabaio lecturas, textos, interpretaciones, ensayos, resolucién de
auténf) mo problemas, proyectos, seminarios, talleres, trabajos, R1, R2, R3, R4, R5 15
memorias,... para expone o entregar durante las clases
tedricas, clases practicas y/o tutorias de pequefo grupo.
Preparacién en grupo de lecturas, textos, interpretaciones,
ensayos, resolucién de problemas, proyectos, seminarios,
Estudio practico talleres, trabajos, memorias, ... para exponer o entregar R1, R2, R3, R4, R5 30
durante las clases tedricas, clases practicas y/o tutorias de
pequefio grupo.
Actividades Preparacién y asistencia a actividades complementarias como R1 R2 R3. R4, R5 15
) talleres, congresos, conferencias, ... T
complementarias
SUBTOTAL 60
TOTAL 150
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8. Recursos

-Pizarra
-Ordenadores equipados con pantalla y teclado.
-Cafién de proyeccion.

-Aula con posibilidad de oscurecer para poder proyectar.

-Disposicidn flexible del mobiliario para desarrollar trabajos y explicaciones tedricas.

-Pila y grifo

-Mesas y asientos adecuados

9. Evaluacion

9.1 Convocatoria ordinaria

9.1.1 Alumnos con evaluacién continua

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/
CALIFICACION

Resultados de Aprendizaje evaluados

Se evaluaran los resultados de aprendizaje en relacién a las competencias y contenidos
reflejados en esta guia.

Para superar la asignatura es necesario tener todos los trabajos aprobados, siendo necesario
alcanzar un minimo de 5 en cada uno de los trabajos. La media de estos computara el 95%
de la nota y la actitud el 5%.

Carpeta de todos los trabajos realizados durante la asignatura
Archivo digital de todos los trabajos realizados durante la asignatura
Estas dos pruebas de evaluacién computaran el 95% de la nota.

Actitud 5% de la nota

Se empleara una rubrica en donde se reflejaran los criterios de evaluacion e indicadores de
los mismo con sus correspondientes porcentajes de calificacion para cada uno de los
trabajos, el archivo digital, y la actitud.

Los criterios de evaluacion de los alumnos se basaran en:

-Asistencia y participacién activa en las clases presenciales.

-Comprensién y asimilacion de los conceptos de la asignatura.

-Coherencia y razonamiento en los trabajos elaborados.

-Grado de concrecién y desarrollo de los mismos.

-Correcta presentacion y comunicacion.

-Correspondencia entre el planteamiento del trabajo y su presentacion.

-Presentar los trabajos en los plazos convenidos.

-Realizacién de todos los ejercicios que se desarrollan en los apuntes de la asignatura.
-Grado de aprendizaje en el desarrollo de trabajos de investigacion de modo auténomo y
creativo.

RA1, RA2, RA3, RA4, RA5

9.1.2 Alumnos con pérdida de evaluacién continua (+20% faltas asistencia)
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INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/
CALIFICACION

Resultados de Aprendizaje evaluados

Aquellos alumnos que hayan superado el 20% de faltas de asistencia, ademas de la carpeta
de trabajos y el archivo digital, deberan realizar un examen.

Carpeta de todos los trabajos realizados durante la asignatura
Archivo digital de todos los trabajos realizados durante la asignatura
Estas dos pruebas de evaluacién computaran el 40% de la nota.

Examen 60%

Se empleara una rubrica en donde se reflejaran los criterios de evaluacion y los porcentajes
de calificacién de los mismos para cada uno de los trabajos, asi como para el archivo digital y
el examen.

Los criterios de evaluacion de los alumnos se basaran en:

-Asistencia y participacién activa en las clases presenciales.

-Comprensién y asimilacion de los conceptos de la asignatura.

-Coherencia y razonamiento en los trabajos elaborados.

-Grado de concrecién y desarrollo de los mismos.

-Correcta presentacion y comunicacion.

-Correspondencia entre el planteamiento del trabajo y su presentacion.

-Presentar los trabajos en los plazos convenidos.

-Realizacién de todos los ejercicios que se desarrollan en los apuntes de la asignatura.
-Grado de aprendizaje en el desarrollo de trabajos de investigacion de modo auténomo y
creativo.

RA1, RA2, RA3, RA4, RA5

9.2 Convocatoria extraordinaria

9.2.1 Alumnos con evaluacién continua

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/
CALIFICACION

Resultados de Aprendizaje evaluados

Se evaluaran los resultados de aprendizaje en relacién a las competencias y contenidos
reflejados en esta guia.

Para superar la asignatura es necesario tener todos los trabajos aprobados, siendo necesario
alcanzar un minimo de 5 en cada uno de los trabajos. La media de estos computara el 95%
de la nota y la actitud el 5%.

Carpeta de todos los trabajos realizados durante la asignatura
Archivo digital de todos los trabajos realizados durante la asignatura
Estas dos pruebas de evaluacién computaran el 95% de la nota.

Actitud 5% de la nota

Se empleara una rubrica en donde se reflejaran los criterios de evaluacion y los porcentajes
de calificacién de los mismos para cada uno de los trabajos, asi como para el portfolio digital.

Los criterios de evaluacion de los alumnos se basaran en:

-Asistencia y participacién activa en las clases presenciales.
-Comprensién y asimilacion de los conceptos de la asignatura.
-Coherencia y razonamiento en los trabajos elaborados.

-Grado de concrecién y desarrollo de los mismos.

-Correcta presentacion y comunicacion.

-Correspondencia entre el planteamiento del trabajo y su presentacion.
-Presentar los trabajos en los plazos convenidos.

RA1, RA2, RA3, RA4, RA5

9.2.2 Alumnos con pérdida de evaluacion continua (+20% faltas asistencia)

www.easdvalencia.com |

Seu Velluters: C. Pintor Domingo, 20
46001 Tel. 963 154 700 - Fax 943 154 701




Escola d’Art i Superior Q‘g GENERALITAT LS?GG
de Disseny de Valéncia §§§ VALENCIANA

EASD

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/ Resultados de Aprendizaje evaluados
CALIFICACION

Aquellos alumnos que hayan superado el 20% de faltas de asistencia, ademas de la carpeta
de trabajos y el archivo digital, deberan realizar un examen.

Carpeta de todos los trabajos realizados durante la asignatura
Archivo digital de todos los trabajos realizados durante la asignatura
Estas dos pruebas de evaluacién computaran el 40% de la nota.

RA1, RA2, RA3, RA4, RA5

Examen 60%

Se empleara una rubrica en donde se reflejaran los criterios de evaluacion y los porcentajes
de calificacién de los mismos para cada uno de los trabajos, asi como para el archivo digital y
el examen.

Los criterios de evaluacion de los alumnos se basaran en:

-Asistencia y participacién activa en las clases presenciales.

-Comprensién y asimilacion de los conceptos de la asignatura.

-Coherencia y razonamiento en los trabajos elaborados.

-Grado de concrecién y desarrollo de los mismos.

-Correcta presentaciéon y comunicacion.

-Correspondencia entre el planteamiento del trabajo y su presentacion.

-Presentar los trabajos en los plazos convenidos.

-Realizacién de todos los ejercicios que se desarrollan en los apuntes de la asignatura.
-Grado de aprendizaje en el desarrollo de trabajos de investigacion de modo auténomo y
creativo.
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