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= 1. Datos de identificacion

DATOS DE LA ASIGNATURA

Centro Escola d’Art i Superior de Disseny de Valéncia
Titulo Producto, Itinerario de Joyeria y Objeto
Departamento Joyeria y Objeto

Mail del departamento

joyeria@easdvalencia.com

Asignatura Proyectos Basicos

Web joyeria@easdvalencia.com

Horario Consultar web EASD

Lugar imparticion Viveros Horas semanales 5

Codigo Créditos ECTS 6

Ciclo Curso 12

Duracion Semestral Idioma Castellano

Tipo de formacion

50% presencial 50%

FB. Formacion Basica Tipo de asignatura .
autonomo

DATOS DEL PROFESORADO

Docente/s responsable/s

Correo electréonico

Horario tutorias

Se solicitaran por e-mail con 48 horas de antelacion

Lugar de tutorias

Departamento de Joyeria
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- 2. Objetivos generales y contribucion de la asignatura
al perfil profesional de la titulacion

La asignatura se entiende como un taller de iniciacion donde el alumno aprende diferentes
métodos para llevar a cabo proyectos de joyeria y objetos, desde la busqueda de la idea,
hasta su ejecucion y presentacion, teniendo en cuenta conceptos estéticos, formales,
conceptuales, emocionales y culturales. Se complementan el trabajo metddico sistematico
con el trabajo practico experimental.

Esto se concreta en 3 metodologias diferentes con sus respectivas fases de trabajo:
Metodologia del proyecto artesanal: introduce al alumno en los procesos y métodos
artesanales y estara estrechamente vinculado al trabajo de taller.

Metodologia del proyecto industrial: en este caso las exigencias del proyecto seran mas
especificas y se desarrollara teniendo en cuenta diferentes sistemas de produccién, la
rentabilidad, la ergonomia y la estética.

Metodologia del proyecto de joyeria artistica: implica sobre todo un propdsito personal del
autor. El proyecto surge como un fin en si mismo para desarrollar un concepto y eso
comporta estrategias de trabajo centradas en la coherencia entre la idea desarrollada, la
investigacion y la plasmacion fisica final.

Objetivos generales de la asignatura:

1. Dominar los métodos y herramientas de investigacion.

2. Conocer diferentes metodologias para la ejecucion de proyectos de joyeria y objeto.

3. Controlar todas las fases de trabajo de un proyecto de joyeria y objeto desde su
planificacién hasta su ejecucién.

4. Familiarizarse con las técnicas de comunicacién y documentacion de un proyecto de joyeria
y objeto.

- 3. Conocimientos previos recomendados

La asignatura esta basada en los conocimientos previos adquiridos en las asignaturas del
primer semestre en especial en las asignaturas de DISENO BASICO, DIBUJO Y TECNICAS
GRAFICAS y TALLER DE PROCEDIMIENTOS.

- 4. Competencias de la asignatura

Se presentan a continuacidon las competencias a cuyo logro contribuye la asignatura de
Proyectos Basicos:

COMPETENCIAS TRANSVERSALES

CT1 Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

CT2 Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

COMPETENCIAS GENERALES
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CGo Comunicar ideas y proyectos, argumentar razonadamente, saber evaluar las propuestas y
canalizar el diadlogo.
CG19 Dominar la metodologia de investigacion.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE2 Resolver problemas proyectuales mediante la metodologia, destrezas y procedimientos
adecuados.

CE3 Proponer, evaluar, y determinar soluciones alternativas a problemas complejos de diseiio de
producto y sistemas.

- 5. Resultados de aprendizaje

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

COMPETENCIAS
RELACIONADAS

R1 - Sabe cémo planificar y organizar de una forma anticipada un

proyecto de joyeria y objeto desde la idea hasta su ejecucion. cm
R2 - Estructura y documenta de manera ordenada y coherente las fases
de trabajo de cada proyecto y expresa sus propias ideas de forma CcT1
inteligible en una memoria escrita.
R3 - Defiende y discute las ideas y procedimientos utilizados durante los
ST L CG9, CE3
procesos proyectuales y justifica sus decisiones.
R4 - Distingue diferentes metodologias proyectuales del disefio de joyeria
y objeto y las aplica de manera coherente teniendo en cuenta CT1, CE2

criterios funcionales, estéticos, formales y conceptuales.

R5 - Conoce y aplica los métodos y herramientas de investigacion
adecuados para la recogida, analisis y gestion de la informacion
segun el planteamiento de cada proyecto

CT2, CG9, CG19

R6 - Conoce y aplica herramientas para evaluar y verificar proyectos de

joyeria y objetos y sabe utilizar la terminologia apropiada. CE3
R7 - Elabora maquetas, modelos y prototipos en diferentes materiales

como herramienta de aproximacion a la idea y al desarrollo del CE2

proyecto, que permitan argumentar de forma coherente las

resoluciones creativas, formales y materiales de los objetos.

EASD Escola d'Art Velluters Vivers easdvalencia.com

%s‘f{ﬁéﬂﬁ; ISEACV | iSuperiordeDisseny PL Viriato s/n Pintor Genaro Lahuerta 25 info@easdvalencia.com
N deValéncia 46001 Valéncia 46010 Valéncia

+34 963 156 700 +34 961 922 530



Escola Superior
de Disseny de Valéncia

= 6. Contenidos

Unidad 1.
Iniciacion al proyecto de Joyeria y Objeto.

La definicion de Joyeria y Objeto.

El proyecto de Joyeria y Objeto: tipos y funciones.

Unidad 2.
Metodologia del disefio y de resoluciéon de problemas

Introduccion a la metodologia de investigacion.

Exploracidon de nuevas metodologias y conceptos.

Verificacion y evaluacion del disefio.

Unidad 3
Teoria, ideacion y concepcion del proyecto de joyeria y objeto. Métodos de
investigacion y experimentacion.

Desarrollo practico del proyecto de produccién artesanal.
Desarrollo practico del proyecto de produccién industrial.
Desarrollo practico del proyecto de produccién artistica.

La comunicacion del proyecto.

Unidad 4

Antropometria, ergonomia y bionica aplicadas a Joyeria y Objeto

La relacién entre el objeto y el usuario
Factores funcionales

La utilidad de maquetas y modelos en el desarrollo del proyecto

Unidad 5
La memoria del proyecto

La memoria descriptiva
La memoria del proyecto de diseiio
La memoria conceptual
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= 7. Volumen de trabajo/ Metodologia

7.1 Actividades de trabajo presencial

ACTIVIDADES

Metodologia de ensefianza-aprendizaje

Relacion con los
Resultados de
Aprendizaje

Volumen
trabajo
(en n2 horas o
ECTS)

Clase presencial

Exposicion de contenidos por parte del
profesorado o en seminarios, analisis de
competencias, explicacion y demostraciéon de
capacidades, habilidades y conocimientos en el
aula.

R1, R2, R3,
R4, R5, R6, R7

10

Clases prdcticas

Sesiones de trabajo grupal en grupos
supervisadas por el o la docente. Estudio de casos,
proyectos, talleres, problemas, estudio de campo,
aula de informatica, laboratorio, visitas a
exposiciones/ conciertos/
representaciones/audiciones..., busqueda de datos,
bibliotecas, en Internet, etc.

Construccion significativa del conocimiento a
través de la interaccion y actividad del alumnado.

R1, R2, R3,
R4, R5, R6, R7

50

Exposicién trabajo
en grupo

Aplicacién de conocimientos interdisciplinares.

Tutoria

Atencion personalizada y en pequeiio grupo.
Periodo de instruccion y/o orientacion realizada por
un tutor o tutora con el objetivo de revisar y
discutir los materiales y temas presentados en las
clases, seminarios, talleres, lecturas, realizaciéon de
trabajos, proyectos, etc.

10

Evaluacién

Conjunto de pruebas (orales y/o escritas)
empleadas en la evaluacidn inicial o formativa del
alumnado.

SUBTOTAL

75

7.2 Actividades de trabajo autonomo

Trabajo auténomo

Estudio del alumno o alumna: preparacion y
practica individual de lecturas, textos,
interpretaciones, ensayos, resolucién de problemas,
proyectos, seminarios, talleres, trabajos, memorias,
... para exponer o entregar durante las clases
tedricas, clases practicas y/o tutorias de pequefio

grupo.

30

Estudio prdctico

Preparacion en grupo de lecturas, textos,
interpretaciones, ensayos, resolucién de problemas,
proyectos, seminarios, talleres, trabajos, memorias,
... para exponer o entregar durante las clases
tedricas, clases practicas y/o tutorias de pequefio

grupo.

35

Actividades
complementarias

Preparacion y asistencia a actividades
complementarias como talleres, congresos,
conferencias, ...

10

SUBTOTAL

75
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TOTAL 150

- 8. Recursos

Aula de proyectos, pizarra, proyector, ordenadores

Taller de joyeria y acceso a otros talleres (madera, laboratorio laser y 3 D, ceramica),
biblioteca

archivo de materiales.

Por parte del alumnado:

Herramientas basicas y material fungible de joyeria, material de dibujo

Material para maquetas.

= 9. Evaluacion

Las calificaciones de cada actividad seran numéricas siguiendo una escala de 0 a 10, con un
decimal. En todos los procedimientos de evaluacion la calificacion minima para su superacién
sera de 5. Es imprescindible aprobar todos los ejercicios y memorias para superar la
asignatura.

La mencién de MATRICULA DE HONOR podra ser otorgada a estudiantes que hayan obtenido
una calificacion igual o superior a 9. Su numero no podra exceder al 5% del alumnado
matriculado.

9.1 Convocatoria ordinaria

9.1.1 Alumnado con evaluacion continua

Resultados de

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/ CALIFICACION A .
prendizaje evaluados

Carpeta de trabajos. Ejercicios practicos, exposiciones orales, proyectos,
memorias de proyectos, trabajos tedricos, comentarios de texto. Suponen el
100% de la calificacion total.

Se evaluaran segun los items que aporte el docente para su ejecucion.

Los ejercicios y memorias no aprobados o no entregados se podran recuperar a
final de curso, se consideraran entregados fuera de plazo y podran tener una
penalizacion de la que el profesor informara a principio de curso.

Criterios de evaluacion y calificacion de los Proyectos:
Investigacion:
Se valorara la coherencia con los objetivos del proyecto tanto generales como

especificos; asi como la adecuacién al problema de disefio planteado. El rigor R1R’5R2R’6R:;’7R4’

con las fuentes y la idoneidad y relevancia de los referentes T

Ideacion

se valorara el rigor en la planificacion de las tareas; la coherencia en el

seguimiento de la planificacién, asi como la adecuacién a la metodologia de

diseno y la creatividad del alumno en la busqueda de soluciones adecuadas y la

aportacion original en el contexto de disefio

Ejecucion

Se valorara la coherencia interna del proyecto en las relaciones concepto -

proceso; asi como, el grado de originalidad/ complejidad / creatividad/

viabilidad/ y la destreza en soluciones técnicas de joyeria.

Comunicacién
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Se valorara la claridad, calidad y coherencia en la comunicacion y presentacion
oral del proyecto. La capacidad de sintesis, la coherencia visual y la creatividad
en la maquetacion final.

Memorias

Se evaluara mediante rubricas la organizacion logica de la informacion, la
capacidad de sintesis, la coherencia visual y la creatividad en la maquetacion.
Escala de actitudes. Grado de implicacion en las clases, participacion en
trabajos en equipo, debates, etc. indice de respuesta a las correcciones y
mejoras de los trabajos indicadas por el docente.

Se tiene en cuenta en cada trabajo.

Autoevaluacion o coevaluacidn. Capacidad critica y de analisis frente al
trabajo propio o el de los demas compairieros. Se tiene en cuenta en algun
trabajo.

Las rubricas de cada apartado apareceran en la aplicacion de la guia docente.

9.1.2 Alumnado con pérdida de evaluacién continua (+20% faltas asistencia)

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/ CALIFICACION Resultados de
Aprendizaje evaluados

El alumnado que haya perdido la evaluacién continua por exceso de
ausencias deberda compensarlo mediante una prueba extra que versara sobre
los contenidos impartidos en la materia. Para poder realizarla, se deben
entregar previamente todas las pruebas de evaluacién elaboradas durante el
curso. La prueba se hara en el dia y hora establecida por jefatura de estudios
en la semana de exdmenes ordinarios o extraordinarios.

- El examen por pérdida de evaluacion continua se evaluara de 0 a 10, tiene
que estar aprobado para que se califiquen los trabajos del curso y en ningun
caso servira para subir nota, por tener un caracter compensatorio, por lo que
no se computara en la media que determina la calificacién final.

R1, R2, R3, R4,
R5, R6, R7

- Este examen consistira en una prueba escrita y/o practica sobre los
contenidos tedrico-practicos de la programacion impartida. Se evaluara el
dominio de las técnicas y procedimientos impartidos en la asignatura y/o la
correcta denominacion de las maquinas y herramientas, la adecuada expresion
de los aspectos técnicos y el dominio de la terminologia especifica.

9.2 Convocatoria extraordinaria

9.2.1 Alumnado con evaluacién continua

Resultados de

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/ CALIFICACION A ..
prendizaje evaluados

El alumnado que, habiendo asistido regularmente a clase, tenga alguna
calificacion inferior a 5 en algun ejercicio podra concurrir a las pruebas
extraordinarias entregando dichos trabajos.

Los criterios de evaluacion/calificacidon seran los mismos que en la R1, R2, R3, R4,
convocatoria ordinaria. R5, RG, R7

La calificacion de las pruebas que hayan sido superadas durante el semestre
se guardara para la prueba extraordinaria.
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Prueba escrita o practica. Examen sobre los contenidos teorico-practicos de
la programacion impartida. Se evaluara segun los items aportados por el
docente especificados en la aplicacion de la guia docente.

Carpeta de trabajos. Ejercicios practicos, exposiciones orales, proyectos,
memorias de proyectos, trabajos tedricos, comentarios de texto.

9.2.2 Alumnado con pérdida de evaluacién continua (+20% faltas asistencia)

Resultados de

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/ CALIFICACION .
Aprendizaje evaluados

El alumnado que haya perdido la evaluacién continua por exceso de
ausencias deberda compensarlo mediante una prueba extra que versara sobre
los contenidos impartidos en la materia. Para poder realizarla, se deben
entregar previamente todas las pruebas de evaluacién elaboradas durante el
curso. La prueba se hara en el dia y hora establecida por jefatura de estudios
en la semana de exdmenes ordinarios o extraordinarios.

- El examen por pérdida de evaluacion continua se evaluara de 0 a 10, tiene
que estar aprobado para que se califiquen los trabajos del curso y en ningun
caso servira para subir nota, por tener un caracter compensatorio, por lo que
no se computara en la media que determina la calificacién final.

R1, R2, R3, R4,
R5, R6, R7

- Este examen consistira en una prueba escrita y/o practica sobre los
contenidos tedrico-practicos de la programacion impartida. Se evaluara el
dominio de las técnicas y procedimientos impartidos en la asignatura y/o la
correcta denominacion de las maquinas y herramientas, la adecuada expresion
de los aspectos técnicos y el dominio de la terminologia especifica.

- 10. Bibliografia

Bibliografia Basica:
Codina, Carles. (1999). La Joyeria. Barcelona: Parramén
(2001). Orfebreria. Barcelona: Parramon.
Munari, Bruno. (2000). ¢Coémo nacen los Objetos? Barcelona: Gustavo Gilli.
Wong, Wucius. (2002). Fundamentos del Disefo. (52 ed.) Barcelona: Gustavo Gili.
Bibliografia Complementaria:
Den Besten, Liesbeth. (2012). On Jewellery: A Compendium of International Contemporary Art
Jewellery. Arnoldsche, Stuttgart.

Leeg, Beth. (2009). Joyeria con materiales naturales. Barcelona: Promopress

Web
Caballero, Leo; Bertomeu, Amador Klimt 02 Community [en linea]. Barcelona: Tzavara, scp.

2001 [ref. de 23 de mayo de 2008]. Disponible en web: http://www.klimt02.net
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