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= 1. Datos de identificacion

DATOS DE LA ASIGNATURA

Centro Escola d’Art i Superior de Disseny de Valéncia
Titulo Grado en Disefio Grafico Itinerario en Ilustracion
Departamento Itinerario de Ilustracion

Mail del departamento

grafico@easdvalencia.com

Asignatura Proyectos de Creacion y Experimentacion

Web www.easdvalencia.com

Horario

Lugar imparticiéon Velluters Horas semanales 8

Codigo Créditos ECTS 12

Ciclo Curso 3¢

Duracion Semestral Idioma Castellano/Valenciano

Tipo de formacion

OE. Obligatoria

Especifica Tipo de asignatura

40% presencial
60% autéonomo

DATOS DEL PROFESORADO

Docente/s responsable/s

Profesorado de Disefio Grafico

Correo electrénico

Horario tutorias

Consultar aplicacion de la Guia Docente

Lugar de tutorias

Departamento de Disefio Grafico
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= 2. Objetivos generales y contribucion de la asignatura al perfil
profesional de la titulacion

La asignatura de Proyectos de Creacion y Experimentacion pretende dotar al alumnado de la
capacidad de realizar y gestionar un proyecto de ilustracion en diferentes ambitos
profesionales. El alumnado tiene la posibilidad de experimentar la creacion de un proyecto
personal: plantear las bases, transitar sus fases, producirlo parcialmente y culminar el
proyecto al siguiente afio como proyecto final de grado, si asi lo desea.

Por lo tanto los objetivos de la asignatura son:

1. Conocer la metodologia de trabajo de los distintos tipos de proyectos de ilustracion.

2. Obtener las estrategias 6ptimas para desarrollar una fase de informacion profunda y
funcional que acompaie al proyecto y que aporte puntos clave al proceso
metodoldgico.

3. Aprender a conceptualizar un proyecto personal.

4. Dotar de contenido al proyecto.

5. Crear artes finales de los hitos o partes mas representativas.

6. Que el trabajo desarrollado en el aula pueda servir de “demo”, de version limitada o
anticipo de una obra completa en alguno de los distintos ambitos profesionales y
salidas que tiene la ilustracion.

La asignatura contribuye a la inmersién del alumnado en el mundo profesional, dandole el
espacio y el tiempo de desarrollo necesario para la creacion de proyectos profesionales y en
su defecto “demos™.

Dependera de cada alumno su desarrollo personal dentro de alguno de los ambitos de
actuacioén de la especialidad.

POR QUE

Al plantear el itinerario de Ilustracion se pensé en que los proyectos finales tuvieran un buen
desarrollo. Estos proyectos pueden en la mayoria de los casos tener una carga de trabajo muy
alta. De manera que acometerlos en un solo semestre puede ser muy dificil. Por ello se
considerd necesaria una asignatura para sentar las bases de un futuro proyecto final.

EJEMPLOS

Elaborar el guion literario y técnico y el planteamiento estético de un comic, en lugar de crear
una novela grafica.

Crear personajes, escribir un guiéon y animar un personaje durante dos segundos en lugar de
producir y postproducir un corto de animacion.

Disefiar el concept art de personajes, entornos o atrezzo de un video 3D en lugar de hacer un
videojuego.

Desarrollar las ilustraciones para una coleccion de productos, una coleccion de novelas, el
Packaging de una serie de productos para una marca en concreto, una coleccion de iconos
para una marca, una web o una aplicacion online, video juego, etc...

Desarrollar las animaciones para una coleccidon de productos, una coleccién de novelas, el
Packaging de una serie de productos para una marca en concreto, la animacion de los iconos
para una marca, una web o una aplicacién online, video juego, etc...
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Se debe contemplar la posibilidad de aportar valor social a través del proyecto. También cabe
la posibilidad de que el proyecto pueda responder a la llamada de un concurso, beca, ayuda,
como por ejemplo los especificados mas abajo.

- 3. Conocimientos previos recomendados

El alumno ha de tener las habilidades propias del dibujo, conocimientos en técnicas
graficas y digitales, cierta cultura artistica y de disefio, asi como haber cursado las
asignaturas de 22 curso de la especialidad de grafico en Ilustracién: Dibujo y
Composicién, Proyectos de Ilustracién aplicada y proyectos de ilustraciéon editorial,
Proyectos de llustracion y narracién y Dibujo y lenguaje grafico.

- 4. Competencias de la asignatura

Se presentan a continuacion las competencias a cuyo logro contribuye la asignatura
de Proyectos de creacion y experimentacion.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES

CTO1 |Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo
que se realiza.

Dominar la metodologia de investigacion en la generacidén de proyectos, ideas y
soluciones viables.

Trabajar de forma autonoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espiritu
CT15 |lemprendedor en el ejercicio profesional.

CTO3

CT14

Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio
CT16 |cultural y medioambiental.

COMPETENCIAS GENERALES

Concebir, planificar y desarrollar proyectos de diseiio de acuerdo con los requisitos
CGOT ly condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la
funcionalidad especifica.

Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas
centradas en funciones, necesidades y materiales.

CGO03

CGO08

CGO09 |Investigar en los aspectos intangibles y simbolicos que inciden en la calidad.

Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso
cG20 [comunicativo, dominar los recursos tecnoldgicos de la comunicacion y valorar su
influencia en los procesos y productos del disefo.

Analizar, evaluar y verificar la viabilidad productiva de los proyectos, desde los
CG22 |criterios de innovacidon formal, gestion empresarial y demandas de mercado.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Generar, desarrollar y materializar ideas, conceptos e imagenes para programas

CEOT \comunicativos complejos.

ceo3 |[Comprender y utilizar la capacidad de significacion del lenguaje grafico.

ceos |Interrelacionar los lenguajes formal y simbélico con la funcionalidad especifica.

Conocer los canales que sirven de soporte a la comunicacidén visual y utilizarlos
CEO8 |conforme a los objetivos comunicacionales del proyecto.

CE11 |Dominar los recursos tecnolégicos de la comunicacion visual.

ce12 |Dominar la tecnologia digital para el tratamiento de imagenes, textos y sonidos.

Reflexionar sobre la influencia social positiva del Diseio, valorar su incidencia en la
cel1s5 |mejora de la calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar
identidad, innovacién y calidad en la produccién.

- 5. Resultados de aprendizaje

RESULTADOS DE APRENDIZAJE COMPETENCIAS
RELACIONADAS

CT14, CT15, CGS8, CG9
RA1. Demuestra las habilidades necesarias para investigar y
analizar sobre su propuesta de proyecto.

CT1, CT3, CG3, CE12
RA2. Utiliza técnicas creativas para conceptualizar su proyecto y
plantear una propuesta clara.

CT16, CE1, CE3, CE6,
RA3. Desarrolla una propuesta de proyecto viable planificada y CE12
organizada.

CT16, CG1, CE12
RA4. Es capaz de desarrollar los artes finales propios del ambito
de su proyecto.

CG20, CG22, CES8, CEN,

RA5. Sabe transmitir y comunicar su proyecto con solvencia y CE15

elocuencia.
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= 6. Contenidos

Consideramos que los proyectos de ilustracion, para esta asignatura, se pueden enmarcar en tres
grandes ambitos:
1. llustracion Aplicada: en este bloque puede haber proyectos de ilustracion editorial, infantil,
corporativa, mural, etc...
2. Narrativa: proyectos de animacién o de comic.
3. Concept Art: proyectos de desarrollo de personajes y/o fondos para animacion, cédmic,
videojuegos, etc...

Charlas Profesionales
Se invitara a una serie de profesionales de los distintos ambitos de la ilustracién a conectarse (online)
en el aula y compartir con los alumnos cémo es el ambito profesional de la ilustracién.

Analisis de textos

El alumnado debera, a partir de la lectura de textos, y de las distintas entrevistas con profesionales de
la ilustracién, elaborar su propia metodologia de trabajo, para desarrollar su proyecto segun el ambito de
la ilustracion en el que quiera trabajar.

Los textos dependeran del ambito de su proyecto o del ambito de interés del alumno o alumna. Se
deberan proponer, al menos, 3 textos de los que extraer una metodologia de trabajo. Estos textos
deberan ser supervisados y validados por el profesor.

ACT 0. Presentacion personal

El alumnado debera preparar una presentacion personal frente a sus compafieros y comparieras. Este
primer ejercicio de introduccion permitira hablar de como se ha de realizar una presentacion a nivel de
disefio, narrativo y visual.

Recursos tedricos:

e Maquetacion
Eleccidon y uso de la Tipografia
Formato de la presentacion
Recursos visuales
Estructura de la presentacion

ACT 1. Analisis e investigacion grupal.

A partir de un briefing de ilustracion profesional desarrollaremos el proyecto, poniendo el foco en las
fases de investigacion y analisis que se llevaran a cabo de manera grupal. El desarrollo y la presentacién
final seran individuales, salvo que se considere conveniente lo contrario.

ACT 2. Proyecto personal

El alumnado propondra el desarrollo de un proyecto personal y realizara al menos una “demo” del
mismo, que sea util para presentar en el mundo profesional (ante una productora, una editorial, en un
portafolio...). Este proyecto puede ser ademas el germen de su proyecto TFG. Como hemos dicho,
consideramos esta asignatura precursora del proyecto final, capaz de proporcionar al estudiante tiempo
para desarrollar un TFG mejor.

El proyecto se divide en las siguientes fases:
e FASE 1 Anteproyecto
FASE 2 Investigacion
FASE 3 Analisis
FASE 4 Conceptualizacion
FASE 5 Desarrollo
FASE 6 Presentacion
e FASE 7 Arte Finalizado
El contenido concreto de las fases se adecuara al tipo de proyecto final que el alumno aborde.

Recursos tedricos:
Guion anteproyecto
Guion proyecto TFT de ilustracién
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Arte finalizado

- 7. Volumen de trabajo/ Metodologia

El procedimiento metodolégico, individual y en grupo, consta de:

Actividades de caracter presencial

Se realiza un planteamiento de la propuesta con la aportacion teodrica y visual
necesaria por parte del profesorado.

Se propone el trabajo a realizar en el aula. La realizacion de la propuesta se
efectua principalmente en clase, para permitir el seguimiento, las correcciones
y la interaccién con el resto de compaiieros.

Actividades de trabajo auténomo

Parte del trabajo planteado como trabajo presencial se finaliza de manera
individual fuera del aula, dedicando un tiempo imprescindible para la
asimilacion de contenidos.

El trabajo se entrega y se presenta en clase, el dia que se indica en la
propuesta.

Visitas a exposiciones, museos, ferias, que por su tematica sean de especial
interés.

71 Actividades de trabajo presencial

L. Volumen
Relacion con los trabajo
ACTIVIDADES Metodologia de ensefanza-aprendizaje Resultados de (en ne horas o
Aprendizaje ECTS)
Exposicidn de contenidos por parte del profesorado
. o en seminarios, analisis de competencias, R1, R2, R3, R4,
Clase presencial O - - 15
explicacion y demostracion de capacidades, R5
habilidades y conocimientos en el aula.
Sesiones de trabajo en grupos supervisadas por el o
la docente. Estudio de casos, proyectos, talleres,
problemas, estudio de campo, aula de informatica,
Clases prdcticas laboratorio, visitas a exposiciones/ conciertos/ R1, R2, R3, R4, 80
representaciones/audiciones..., busqueda de datos, R5
bibliotecas, en Internet, etc.
Construccion significativa del conocimiento a través
de la interaccion y actividad del alumnado.
Atencidn personalizada y en pequefio grupo. Periodo
de instruccién y/o orientacidn realizado por un
Tutoria tutor o tutora con el objetivo de revisar y discutir R1, R2, R3, R4, 20
los materiales y temas presentados en las clases, R5
seminarios, talleres, lecturas, realizaciéon de
trabajos, proyectos, etc.
Conjunto de pruebas (orales y/o escritas) R1. R2. R3. R4
.l A . , R2, R3, R4,
Evaluacién empleadas en la evaluacion inicial o formativa del R5 5
alumnado.
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SUBTOTAL 120

7.2 Actividades de trabajo autonomo

Estudio del alumno o alumna: preparacion y
practica individual de lecturas, textos,
interpretaciones, ensayos, resolucion de problemas,
Trabajo auténomo | proyectos, seminarios, talleres, trabajos, R1, R2, R3, R5 100
memorias,... para exponer o entregar durante las
clases tedricas, clases practicas y/o tutorias de
pequeio grupo.

Preparacion en grupo de lecturas, textos,
interpretaciones, ensayos, resolucion de problemas,
proyectos, seminarios, talleres, trabajos,
memorias,... para exponer o entregar durante las
clases tedricas, clases practicas y/o tutorias de
pequefio grupo.

Estudio prdctico R1, R2, R3 40

Preparacion y asistencia a actividades

Acthldades. complementarias como talleres, congresos, R1, R2 40
complementarias conferencias,...
SUBTOTAL 180
TOTAL 300

- 8. Recursos

e Pizarra.

e Proyector y pantalla de proyeccion.

e Equipos informaticos.

e Conexion a internet (WiFi).

e Aula con disposicidn flexible del mobiliario (para clases practicas y clases teodricas).

e Impresora (laser PostScript a ser posible).

e Escaner.

e Superficie de corte (cutting mat).

e Mesa de luz.
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= 9. Evaluacion

9.1 Convocatoria ordinaria

9.1.71 Alumnado con evaluacién continua

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/ CALIFICACION

Resultados de
Aprendizaje evaluados

Trabajos practicos. Suponen el 100% de la calificacion total.

Hay dos trabajos practicos.

ACT 2 Proyecto personal:

ACT 1:

ACT O:

Cuenta el 70% de la nota final.

Esta dividido en 7 fases. Cada una se puntuara de 0 al 10. Para
que la nota final del Proyecto personal se considere aprobado, se
han de aprobar todas las fases.

Para evaluar el trabajo se utilizara una rubrica donde se
especificaran los resultados de aprendizaje y los indicadores
(resultados de aprendizaje mas concretos) segun sea su tipologia.
También se indicaran los porcentajes otorgados a cada uno de
ellos. Este instrumento de evaluacidon sera dado a conocer a los y
las estudiantes.

Cuenta el 30% de la nota final.

Se calificara con una nota del 0 al 10. Se considerara aprobado si
la nota final es igual o superior a 5.

Para evaluar el trabajo se utilizara una rubrica donde se
especificaran los resultados de aprendizaje y los indicadores
(resultados de aprendizaje mas concretos) segun sea su tipologia.

La actividad O con la que comenzamos no contara para la nota
pero se tendra que tener superada para que los demas trabajos
hagan media.

Las dos actividades (1y 2) se calificaran de 0 a 10. Se considera que la
asignatura esta superada si la nota final es igual o superior a 5 en todos
y cada uno de los trabajos.

Los trabajos presentados fuera de plazo seran calificados con una nota
maxima de 5.

9.1.2 Alumnado con pérdida de evaluacién continua (+20% faltas asistencia)

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/ CALIFICACION

Resultados de
Aprendizaje evaluados
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Trabajos practicos. El estudiante debera entregar los trabajos
propuestos en clase. Y se evaluaran tal y como se comenta en el
apartado 9.1.1. La nota resultante supondra el 60% de la calificacién
total.

Cada trabajo, se calificara de 0 a 10. Se considera que la asignatura
esta superada si la nota final es igual o superior a 5 en todos y cada
uno de los trabajos y en la prueba.

El alumnado que pierda la condicidon de evaluacidon continua debera,
ademas de entregar todos los trabajos realizados durante el curso,
realizar una prueba practica proporcionada por el profesorado en el dia
del examen, que durara 4 horas y consistird en una o varias
ilustraciones, con la justificacion escrita y el arte finalizado. Esta
prueba supondra el 40% de la calificacién total.

Para evaluar tanto los trabajos, como la prueba, se utilizara una rabrica
donde se especificaran los resultados de aprendizaje y los indicadores
(resultados de aprendizaje mas concretos) segun sea su tipologia.

9.2 Convocatoria extraordinaria

9.2.1 Alumnado con evaluacién continua

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/ CALIFICACION

Resultados de
Aprendizaje evaluados

Como en el punto 9.1.1.

9.2.2 Alumnado con pérdida de evaluacién continua (+20% faltas asistencia)

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/ CALIFICACION

Resultados de
Aprendizaje evaluados

Como en el punto 9.1.2.
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- 10. Bibliografia

Bibliografia complementaria:

Libros

Brazell, Derek, y Jo Davies. 2017. Becoming a successful illustrator. Second edition. New
York: Bloomsbury Visual Arts.
Varios Autores FADIP. 2004. Libro Blanco de la Ilustracién. Version Epub
http://www.fadip.org/archivos/NuevolLibroBlancollustracion _web.pdf
Nina Paim, Corinne Gisel and Emilia Bergmark. 2016. Taking a Line for a Walk; Assignments
in Design Education. Spector Books.
Webs
APIV. Listado internacional de Agencias de Ilustracion.
https://apiv.com/asociacion/recursos/#
APIV. Listado internacional de Editoriales de libro ilustrado.
https://apiv.com/asociacion/recursos/#
APIV. Observatorio de la Illustraciéon Grdfica. Informe 2008.
https://apiv.com/asociacion/recursos/#
TEBEOSFERA. Web sobre la industria del comic en Espaiia.

https:/www.tebeosfera.com/

Posibles concursos, ayudas y becas:
e FNAC. Editorial Salamandra 10.000 €

e Ciutat de palma 10.000 €
e Alfonso el magnanimo 10.000€
e Beca del ministerio Beca Angouleme
e Beca en Roma (una afo en Roma)
e Ayudas INJUVE para realizar un proyecto
e Ayudas VEGAP
e Apila (Escuela de Zaragoza)
e https:/www.talenthouse.com
e Apila Ediciones
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