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= 1. Dades d’identificacio

DADES DE L'ASSIGNATURA

Centre Escola d’Art i Superior de Disseny de Valéncia

Titol Disseny Grafic

Departament Disseny Grafic

Mail del departament grafico@easdvalencia.com

Assignatura Projectes de disseny grafic audiovisual

Web www.easdvalencia.com

Horari

Lloc on s'imparteix Velluters Hores setmanals 4

Codi Credits ECTS 6

Cicle Curs 3

Durada Semestral Idioma Valencia/castella

Tipus de formacio Especifica/obligatoria :I—'i::ssignatura 28:’/; Zzi?)igf:;l

DADES DEL PROFESSORAT

Docent/s responsable/s Elisabet Rodriguez-Flores, Cristina Barres Rangel i Pau Orts Ros

Correu electronic erodriguez@easc!valencia.com | cbarres@easdvalencia.com |
por@easdvalencia.com

Horari tutories

Lloc de tutories Departament de grafic
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= 2. Objectius generals i contribucié de l'assignatura
al perfil professional de la titulacié

En lactualitat, el mitja audiovisual s'ha consolidat com una de les formes més efectives per
a comunicar, principalment degut a l'omnipreséncia de les pantalles. Aquesta assignatura
introdueix l'alumnat de disseny grafic en aquest ambit, atorgant-los una base solida en
creativitat, experimentacio, estratégia, narrativa i técnica. Aixd permetra crear projectes
innovadors que comuniquen continguts mitjangant el moviment i el so, utilitzant els mitjans
audiovisuals com a eina narrativa i expressiva.

Durant el semestre, l'assignatura es centrara en processos projectuals practics per
al desenvolupament de projectes audiovisuals. L'alumnat treballara en l'elaboracid
de propostes des de zero: des de la conceptualitzacio i investigacio, fins al seu
desenvolupament complet i comunicacié final. Tot aixd, fomentant el pensament i la
reflexio critica.

- 3. Coneixements previs recomanats

Per a un aprofitament optim de l'assignatura, és recomanable que l'alumnat ja tinga els
coneixements fonamentals de disseny adquirits en les assignatures de Disseny Basic i
Projectes Basics.

Aixi mateix, és aconsellable que l'alumnat tinga adquirit un coneixement basic de les
técniques de representacio i comunicacio desenvolupades en les assignatures de
Llenguatges i Téecniques Digitals, Fonaments Cientifics del Disseny, Fotografia i Mitjans
Audiovisuals i Taller de Fotografia.

Finalment, es suggereix haver superat o estar cursant en parallel l'assignatura de Taller
d’Animacié.

- 4. Competéncies de l'assignatura

Es presenten a continuacio les competéncies que s'han d'assolir en l'assignatura de
Projectes de disseny grafic audiovisual.

COMPETENCIES TRANSVERSALS

CT8 Desenvolupar raonadament i criticament idees i arguments.
CT13 Buscar la qualitat en l'activitat professional.
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COMPETENCIES GENERALS

CG Concebre, planificar i desenvolupar projectes de disseny d'acord amb els requisits i els
condicionaments técnics, funcionals, estétics i comunicatius.

cGla Valorar la dimensio del disseny com a factor d'igualtat i d'inclusié social, i com a
transmissor de valors culturals

CG18 Optimitzar la utilitzacio dels recursos necessaris per assolir els objectius previstos
Comprendre el comportament dels elements que intervenen en el procés comunicatiu,

CG20 dominar els recursos tecnologics de la comunicacio i valorar-ne la influéncia en els
processos i productes del disseny.

COMPETENCIES ESPECIFIQUES

CE1 Generar, desenvolupar i materialitzar idees, conceptes i imatges per a programes
comunicatius complexos

CE2 Dominar els recursos formals de l'expressio i la comunicacio visual.

CE4 Dominar els procediments de creacié de codis comunicatius.

CES Coneixer els canals que serveixen de suport a la comunicacié visual i utilitzar-los d'acord
amb els objectius comunicacionals del projecte.

CE10 Ser capagos d'adaptar-se als canvis i l'evolucié tecnologica industrial

- 5. Resultats d'aprenentatge

RESULTATS D'APRENENTATGE COMPETENCIES

RELACIONADES

R1 Executa projectes de disseny grafic audiovisual aplicant la
metodologia propia de U'especialitat, amb molt bona resolucio6 grafica CG1/ CG18 / CE10
i una resolucié técnica de complexitat mitjana.

R2 Utilitza les tecniques de planificacio i elaboracié per a definir,
desenvolupar i visualitzar la idea. | comunica estes idees amb CG20/ CE1/ CE2 / CT13
claredat als integrants de l’equip o a possibles clients.

R3 Elabora propostes grafiques complexes per a concretar la idea de

manera coherent i eficag segons el briefing d’un projecte proposat. CE1
R4 Experimenta amb el llenguatge audiovisual (el temps, el ritme,

l’espai, el moviment, el so, la imatge) i laplica a la solucio del CES8

projecte.
R5 Aplica correctament el programari per a l'execucio del projecte

CT8
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- 6. Continguts

Bloc 1. Introduccié al Disseny grafic audiovisual

Aquest bloc fonamental es submergeix en el disseny grafic aplicat al mén audiovisual, analitzant la
seua evolucio i les noves tendéencies i técniques que el defineixen.

1. Evolucié i context audiovisual

e Referents historics i contemporanis: Analitzem les arrels del disseny audiovisual fins als
new-media, identificant els referents clau. Estudiem com el disseny grafic ha transitat, de les
avantguardes a figures iconiques com Saul Bass i s’ha adaptat als nous suports digitals.

e Transicié narrativa: Explorem el canvi de les estratégies audiovisuals, passant del contingut
lineal (cinema i TV tradicional) a models fragmentats i interactius propis del contingut de les
xarxes socials.

2. Tipologies i géneres audiovisuals

e Motion graphics i tipografia animada: Creacié de grafics en moviment i animacié de textos com a
elements clau en la comunicacié visual.

e Videoart: L'Us del video com a expressio artistica i la seua influéncia en el llenguatge
audiovisual.

e Video Mapping: Projeccions a gran escala sobre superficies, convertint espais fisics en pantalles
dinamiques.

e Infografia audiovisual: Representacio visual de dades mitjangant elements grafics animats per
facilitar la seva comprensio.

e Publicitat audiovisual i xarxes socials: Analitzem com el disseny audiovisual potencia missatges
en campanyes publicitaries i plataformes de xarxes socials, adaptant-se als seus formats.

e Channel branding: El disseny de la identitat visual en moviment per a cadenes de televisio i
plataformes digitals, incloent cortinetes, sintonies i bumpers.

3. Noves tecnologies

e Tecnologies Immersives: Aprofundim en l'auge i aplicacio de la Realitat Augmentada (RA),
la Realitat Virtual (RV) i la Realitat Mixta (RM), i com transformen les experiéncies.
Intel-ligéncia Artificial (IA): EL seu rol com a generador de continguts i eina.

VFX (Efectes Visuals): Elements visuals que s'afegeixen digitalment a les produccions.
Interaccions: La creixent importancia de la capacitat de l'usuari/a per interactuar amb el
contingut audiovisual.

Bloc 2. El projecte audiovisual

Aquest bloc se centra en les fases clau de creacié d'un projecte audiovisual des de la perspectiva del
disseny grafic, des de la planificacio inicial i l'execucid, fins als acabats finals.

4. Preproduccié

Aquesta fase és el fonament del projecte, on les idees es transformen en un pla d'accié concret. Es
defineix la direcciod creativa i els parametres visuals.
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Definicio del projecte:

Definicid i analisi: Definir el projecte, el public objectiu i el concepte o missatge clau.
Investigacio i referents: Recerca de tendeéncies, estils i exemples que inspiren el projecte.
Conceptualitzacio: Desenvolupament de la idea principal, el to i l'estil visual. Definicio del
storytelling.

e Ideacio grafica: Recopilacio i experimentacido amb imatges, elements grafics, colors, tipografies,
textures, etc. per establir l'atmosfera visual.

Planificacio grafica i narrativa:

e Guionitzacio i storyboard: Creacio d'un guio visual detallat que sequencia les escenes,
els elements grafics i les transicions.

e Animatica: Una versio preliminar animada del storyboard que permet previsualitzar el ritme,
el temps i el flux de la narrativa abans de la produccié completa.

e Disseny d'elements grafics: Creacio preliminar dels elements, personatges, il-lustracions, etc.
que s'utilitzaran.

Recursos:

e Cronograma: Establiment dels terminis per a cada fase del projecte.
e Seleccio d'eines: Eleccio dels programes (Adobe Illustrator, Photoshop, After Effects, Figma, etc.)
i recursos necessaris.

5. Produccio

La fase de produccid és on les idees i els dissenys de la preproduccid s’animen a través del moviment,
el so i la interaccié.

e Desenvolupament visual final: Creaci6 detallada de tots els elements visuals: il'lustracions,
icones, models 2D o 3D, fons, personatges, escenaris, etc., amb els seus acabats finals.

e Animacio: Donar moviment als elements grafics segons el storyboard i l'animatica. Creaci6 de
transicions entre escenes i elements. Muntatge i sincronitzacié de les escenes animades,
ajustant el ritme i la narrativa visual.

e Audio: Ajust precis de les animacions amb el so, banda sonora, veu en off, etc..

6. Postproduccio

Aquesta és la fase final on es perfecciona el projecte i s'hi afegeixen els acabats.

e Refinament visual: Correccidé de color i gradacio, ajust de la illuminacid, el contrast i la paleta de
colors per crear l'atmosfera desitjada i assegurar la coheréncia visual. Addici6 d'elements
generats, VFX, composicio d'imatges, etc., per enriquir la narrativa o crear realitats alternatives.

e Audio i so: Edici6 de so, neteja i ajust de dialegs, musica i efectes de so. Creaci6 d'atmosferes
sonores. Ajust dels nivells de volum i la qualitat final de l'audio.

e Exportacio i lliurament: Exportacio i optimitzacio del projecte en els formats adequats per a la
seua plataforma de destinaci6 (web, cinema, xarxes socials, etc.)

7. Presentacio del projecte
Presentacié i defensa del projecte professional.

e Presentacio al client: Estructura i organitzacié del contingut. Narracio del procés creatiu i les
decisions de disseny.
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e Comunicacio oral i visual: Capacitat de comunicar-se de manera clara, concisa i convincent,
projectant confianga i professionalitat. Us d’un dptim suport visual per il-lustrar els conceptes,

procés i el resultat. Fomentar la participacio i respondre a les preguntes de manera constructiva.

e Argumentari i reflexio critica: Capacitat d’articular els arguments darrere de les decisions
creatives, técniques i estétiques. Capacitat d'analitzar criticament, de manera constructiva del

treball. Capacitat de gestié de feedback: Com rebre, analitzar i aplicar les revisions.

e Lliurament de la documentacio: Presentacido de documents de manera optima i organitzada.

= 7. Volum de treball / Metodologia

71 Activitats de treball presencial

ACTIVITATS

Metodologia d’ensenyament-aprenentatge

Relaciéo amb
els resultats
d’aprenentatge

Volum
de treball
(en n2 hores
0 ECTS)

Classe presencial

Exposicié de continguts per part de la
professora/professor o en seminaris, analisis de
competeéncies, explicacié i demostracio de
capacitats, habilitats i coneixements a laula.

R1, R2, R3, R4

Classes practiques

Sessions de treball en grups supervisades. Estudi
de casos, projectes, tallers, problemes, estudi de
camp, aula d'informatica, laboratori, visites a
exposicions/concerts/ representacions/audicions...,
cerca de dades, biblioteques, en Internet, etc.
Construccio6 significativa del coneixement a través
de la interaccid i activitat de l'alumnat.

R1, R2, R3, R4, R5

34

Tutoria

Atencid personalitzada i en petits grups. Periode
d'instruccio i/o orientacio realitzat per una tutora/or
amb l'objectiu de revisar i discutir els materials i
temes presentats en les classes, seminaris, tallers,
lectures, realitzacié de treballs, projectes, etc.

R1, R2, R3, R4, R5

15

Avaluacio

Conjunt de proves (orals i/o escrites) emprades en
l'avaluaci6 inicial o formativa de l'alumnat.

R1, R2, R3, R4, R5

SUBTOTAL

60

7.2 Activitats de treball autonom

Treball autonom

Estudi de l'alumnat: preparacio i practica individual
de lectures, textos, interpretacions, assajos,
resolucié de problemes, projectes, seminaris,
tallers, treballs, memories,... per exposar o lliurar
durant les classes teoriques, classes practiques i/o
tutories de petit grup.

R1, R2, R3, R4, R5

55

Estudi practic

Preparacio6 en grup de lectures, textos,
interpretacions, assajos, resolucié de problemes,
projectes, seminaris, tallers, treballs, memories,...
per a exposar o lliurar durant les classes teoriques,
classes practiques i/o tutories de petit grup.

R1, R2, R3, R4, R5

25

Activitats
complementaries

Preparacio i assisténcia a activitats
complementaries com ara tallers, congressos,
conferéncies,...

R1, R2, R3, R4, R5

10

SUBTOTAL

90

TOTAL

150

N

R Iseacy
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- 8. Recursos

Ordinadors, internet, televisio, equip de so, bibliografia i materials elaborats per les docents.

= 9. Avaluacio

Nota sobre ’Us de la IA:

Es permet l'Us de la intelligéncia artificial (IA) en els treballs academics sempre que s’indique
clarament quines eines s’han utilitzat i amb quina finalitat (cerca, redaccio, correccio, etc.). Lavaluacio
prioritzara la comprensid, el pensament critic i laportacio personal de estudiant. L’Us no declarat o
que substituisca 'autoria sera penalitzat segons el reglament del centre.

9.1 Convocatoria ordinaria

9.11 Alumnat amb avaluacio continua

Resultats
INSTRUMENTS D'AVALUACIO | CRITERIS D'AVALUACIO/ QUALIFICACI() d'aprenentatge
avaluats

Treballs practics: suposen el 100% de la qualificacio total.

La qualificacio final sera el resultat de la mitjana aritmética dels projectes
realitzats.

Per sumar la nota final, cadascun dels treballs sera valorat amb percentatges
diferents segons criteri de les docents.

Cada treball es qualificara de 0 a 10. Es considera que l'assignatura esta
superada si la nota final és igual o superior a 5 en tots i cadascun dels treballs.
Els treballs presentats fora de termini seran qualificats amb una nota maxima
de 5.

R1, R2, R3, R4, R5

Per avaluar els treballs s'utilitzara una rubrica on s'especifica els resultats
d'aprenentatge i s'indicaran els percentatges atorgats a cadascun. Aquest
instrument d'avaluacié sera donat a conéixer als estudiants.

Per a sumar la nota final, cadascun dels treballs sera valorat amb percentatges
diferents segons el criteri docent.

9.1.2 Alumnat amb pérdua d'avaluacié continua (+20% faltes d'assisténcia)

Resultats
INSTRUMENTS D'AVALUACIO | CRITERIS D'AVALUACIO/ QUALIFICACIé d'aprenentatge
avaluats

Treballs practics: suposen el 60% de la qualificacio total.

Prova teorica/practica: suposa el 40% de la qualificacio total.
R1, R2, R3, R4, R5
Cada treball, aixi com l'examen, es qualificara de 0 a 10. Es considera que
l'assignatura esta superada si la nota final és igual o superior a 5 a tots i
cadascun dels treballs i a 'examen.
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Per avaluar els treballs s'utilitzara una rubrica on s'especificaran els resultats
d'aprenentatge i s’indicaran els percentatges atorgats a cadascun. Aquest
instrument d'avaluacio sera donat a coneixer als estudiants.

9.2 Convocatoria extraordinaria

9.2.1 Alumnat amb avaluacié continua

Resultats
INSTRUMENTS D'AVALUACIO | CRITERIS D'AVALUACIO/ QUALIFICACIé d'aprenentatge
avaluats

Treballs practics: suposen el 100% de la qualificacié total.

La qualificacio final sera el resultat de la mitjana aritmética dels projectes
realitzats.

Per sumar la nota final, cadascun dels treballs sera valorat amb percentatges
diferents segons criteri de les docents.

Cada treball es qualificara de 0 a 10. Es considera que l'assignatura esta
superada si la nota final és igual o superior a 5 en tots i cadascun dels treballs.
Els treballs presentats fora de termini seran qualificats amb una nota maxima
de 5.

R1, R2, R3, R4, R5

Per avaluar els treballs s'utilitzara una rubrica on s'especificaran els resultats
d'aprenentatge i s”indicaran els percentatges atorgats a cadascun. Aquest
instrument d'avaluacié sera donat a conéixer als estudiants.

Per a sumar la nota final, cadascun dels treballs sera valorat amb percentatges
diferents segons el criteri docent.

9.2.2 Alumnat amb pérdua d'avaluacié continua (+20% faltes d'assisténcia)

Resultats
INSTRUMENTS D'AVALUACIO | CRITERIS D'AVALUACIO/ QUALIFICACI() d'aprenentatge
avaluats

Treballs practics: suposen el 60% de la qualificacio total.
Prova teorica/practica: suposa el 40% de la qualificacio total.

Cada treball, aixi com l'examen, es qualificara de 0 a 10. Es considera que
l'assignatura esta superada si la nota final és igual o superior a 5 a tots i R1, R2, R3, R4, R5
cadascun dels treballs i a l'examen.

Per avaluar els treballs s'utilitzara una rudbrica on s'especificaran els resultats
d'aprenentatge i s’indicaran els percentatges atorgats a cadascun. Aquest
instrument d'avaluaci6 sera donat a conéixer als estudiants.
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