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= 1. Dades d’identificacio

DADES DE L’ASSIGNATURA

Centre Escola d’Art i Superior de Disseny de Valéncia
Titol Disseny Grafic
Departament

Mitjans Audiovisuals

Mail del departament

audiovisuals@easdvalencia.com

Assignatura

Taller d’animacio6 digital

Web

Horari

Lloc on s’imparteix Velluters Hores setmanals 5

Codi Crédits ECTS 6

Cicle Curs ar

Purada Semestral dioma Valencia/Castellano

Tipus de formacio EC. Especifica de Tipus d’assignatura| C (50% presencial / 50%
centre treball autonom)

DADES DEL PROFESSORAT

Docent resposanble

Departament de Mitjans Audiovisuals

Correu electronic
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Horari tutories

Lloc de tutories

- 2. Objectius generals i contribucio de l’assignatura
al perfil professional de la titulacio

Els objectius generals de l'assignatura Taller d'animacio digital es podrien enumerar en:

- Analitzar i reconéixer les fases del moviment.

- Adquirir una metodologia de treball: de la idea a l'animacio digital.

- Aplicar el fonaments d'animacio tradicional a técniques digitals.

- Resoldre animacions 2D.

- Gestionar el control del timing.

- Controlar el desenvolupament dels llenguatges informatics, valorant les qualitats de
precisio, associativitat i edicié de distints software i el seu Us per a un projecte Unic.
- Aplicar els coneixements en animacions didactiques.

L'especialitat de Disseny Grafic forma l'alumne/a que correspon a diferents situacions
professionals dins del sector de la comunicacid, aixi com branding, disseny editorial,
identitat corporativa, infografia o disseny d'informacio, packaging, aixi com en el disseny
audiovisual i interactiu com web i apps, disseny audiovisual i grafisme en televisio. La
contribucié d'aquesta assignatura al perfil professional de la titulacio esta dirigida a
l'assoliment progressiu de les técniques d'animacié tradicional aplicades a l'animacié digital.
A més a més, l'estudiant desenvolupara les habilitats necessaries per a exercir una funcié
dins d'un equip de treball en tasques de postproduccio audiovisual digital.

Conjuntament amb l'assignatura Taller d'animacié digital és fonamental per a 'alumne/a
cursar al mateix temps Projectes de Disseny Grafic Audiovisual. En ella es treballen
continguts i processos complementaris que es concreten amb la realitzacié de projectes
coordinats i compartits.

Los objetivos generales de la asignatura Taller de animacion digital se podrian enumerar en:

- Analizar y reconocer las fases del movimiento.

- Adquirir una metodologia de trabajo: de la idea a la animacion digital

- Aplicar los fundamentos de animacion tradicional a técnicas digitales.

- Resolver animaciones 2D

- Manejar el control del timing

- Controlar el desarrollo de los lenguajes informaticos, valorando las cualidades de
precision, asociatividad y edicion de distintos software y su utilizacion para un proyecto
unico.

- Aplicar los conocimientos en animaciones diddcticas.

La especialidad de Disefio Grdfico forma al/la alumno/a en una amplia tipologia de
proyectos que corresponden a diferentes situaciones profesionales dentro del sector de la
comunicacion, asi como branding, disefio editorial, identidad corporativa, infografia o disefio
de informacion, packaging, asi como en el disefio audiovisual e interactivo como webs y apps,
disefio audiovisual y grafismo en television. La contribucion de esta asignatura al perfil
profesional de la titulacion esta encaminada a la adquisicion progresiva de las técnicas de
animacion tradicional aplicadas a la animacion digital. Ademads el/la estudiante desarrollara
las destrezas necesarias para ejercer una labor dentro de un equipo de trabajo en labores de
postproduccion audiovisual digital.
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Conjuntamente con la asignatura Taller de animacion digital es fundamental para el/la
alumno/a cursar paralelamente Proyectos de Diseio Grdfico Audiovisual. En ella se trabajan
contenidos y procesos complementarios que se concretan con la realizacion de proyectos
coordinados y compartidos.

- 3. Coneixements previs recomanats

Es recomana haver superat les assignatures de Llenguatges i Técniques Digitals aixi com
Fotografia i Mitjans Audiovisuals en primer curs, que atorguen la base conceptual i técnica
minima i necessaria per al desenvolupament i seguiment efectiu de l'assignatura.

Se recomienda haber superado las asignaturas de Lenguadjes y Técnicas Digitales as/
como Fotogradfia y Medios Audiovisuales en primer curso, que otorgan la base conceptual y
técnica minima y necesaria para el desarrollo y seguimiento efectivo de la asignatura.

= 4. Competéncies de ’'assignatura

COMPETENCIES TRANSVERSALS

Solucionar problemes i prendre decisions que responguen als objectius del treball que es
CT3 realitza.
Solucionar problemas y tomar decisions que respondan a los objectivos del trabajo que se
realiza.

CT4 Utilitzar eficientement les tecnologies de la informacié i la comunicacié.
Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

Adaptar-se en condicions de competitivitat als canvis culturals, socials i artistics, i als
avangos que es produeixen en l'ambit professional i seleccionar els adients de formacio
CT12 continua.

Adaptarse en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artisticos, y
a los avances que se producen en el ambito profesional y seleccionar los adecuados de
formacion continua.

COMPETENCIES GENERALS

CG2 Dominar els llenguatges i recursos expressius de la representacio i de la comunicacio.
Dominar los lenguajes y recursos expressivos de la representacion y de la comunicacion.

CG10 Ser capag de adaptar-se als canvis i a l'evolucié tecnologica industrial.
Ser capaz de adaptarse a los cambios y a la evolucion tecnologica industrial.

Comprendre el comportament dels elements que intervenen en el procés comunicatiu,
dominar els recursos tecnologics de la comunicacid i valorar la seua influéncia en els

€G20 processos i productes del disseny.
Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso
comunicativo, dominar los recursos tecnoldgicos de la comunicacion y valorar su influencia
en los procesos y productos del disefio.
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COMPETENCIES ESPECIFIFIQUES

CE2 Dominar els recursos formals de la expressio i de la comunicacié visual.
Dominar los recursos formales de la expresion y de la comunicacion visual.

CE3 Comprendre i usar la capacitat de significacio del llenguatge grafic.
Comprender y utilizar la capacidad de significacion del lenguaje grafico.

Resoldre els problemes estetics, funcionals, técnics i de realitzacié que es plantegen al llarg
CES8 del desenvolupament i execuci6 del projecte.

Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y de realizacion que se planteen
durante el desarrollo y ejecucion del proyecto.

CEMNM Dominar els recursos tecnologics de la comunicacio visual.
Dominar los recursos tecnoldgicos de la comunicacion visual.

CE12 Dominar la tecnologia digital per al tractament d'imatges, textos i sons.
Dominar la tecnologia digital para el tratamiento de imdgines, textos i sonidos.

- 5. Resultats d’aprenentatge

Quan l'alumne finalitze amb éxit l'assignatura haura assolit els seglients resultats d'aprenentatge que
satisfan les competéncies expressades anteriorment.

Cuando el/la alumno/a finalice con éxito la asignatura habra conseguido los siguientes resultados de
aprendizaje que satisfacen las competencias expresadas anteriormente.

RESULTATS D’APRENENTATGE COMPETENCIES
RELACIONADES

R1 - Usa els recursos i instruments técnics i tecnologics necessaris per a
crear animacions 2D.

R1 — Usa los recursos e instrumentos técnicos y tecnoldgicos necesarios
para crear animaciones 2D.

CT4, CG2, CEN

R2 - Aplica els llenguatges expressius i segueix les fases de produccio
necessaries en la realitzacié de projectes audiovisuals d'animacio.

R2 — Aplica los lenguajes expresivos y sigue las fases de produccion CT3, CG2, CE3, CE12
necesarias en la realizacion de proyectos audiovisuales de
animacion.

R3 - Usa solucions expressives i creatives coherents en la creacio de
animacions amb funcions diverses. CT3, CT4, CG20, CE2,
R3 — Emplea soluciones expresivas y creativas coherentes en la creacion CE8
de animaciones con funciones diversas.

R4 - Adopta una actitut propositiva, resolutiva i respectuosa cap al
procés d'aprendizaje i els seus membres. CT3, CT4, CG10, CES,
R4 — Adopta una actitud propositiva, resolutiva y respetuosa hacia el CE12
proceso de aprendizaje y sus miembros.
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R5 - Investiga, analitza i exposa amb criteri treballs professionals de
animacio, reconeixent teécniques i citant referents adientment.

R5 - Investiga, analiza y expone con criterio trabajos profesionales de CT12, CG20, CE3, CE8
animacion, reconociendo técnicas y citando referentes
adecuadamente.

- 6. Continguts

Els continguts minims especificats a l'Ordre 26/2011, del 2 de novembre, es recullen i desenvolupen en
les seglients unitats didactiques:

Unitat 1. Fonaments basics de l'animacio.

Definicio, lleis i principis de l'animacio.
e L'animacié com a format: usos.
e Els dotze principis de l'animacié (The illusion of life).

Tipologias i técnique d'animacio.
e De l'animacio tradicional a 'animacion digital.
e Stop motion i rotoscopia.

Fases de produccioé en l'animacio.
e Storyboard.
e Animatica.

Unitat 2. L'animacio i la seua aplicacié al disseny grafic.

Motion graphics | type motion.
e Usos i exemples.
e Composicio, seqliencialitzacio i timing.

Unitat 3. Praxis i software d'animacio digital

Interfag i eines basiques.

Tipologia de capes.

Capes de forma: opcions avangades.

Capes de text: opcions avangades.

Gestid del canal alpha (mascares, chroma, mate de seguiment).

L'expresivitat de la forma i el moviment.
e Guies i corbes de velocitat.
e Sincronitzacio i vinculacio del moviment.
e Expressions basiques.

Sincronitzacio i efectes de so en l'animacio grafica.

Unitat 4. Aplicacio de les eines d'animacio a un projecte audiovisual.
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Eines avangades d'integracio.

e Keylight
Puppet tool.
Efectes i modes de fusio.
Rastrejar i estabilitzar.
Camares i llums.

Los contenidos minimos especificados en la Orden 26/20171, del 2 de noviembre, se recogen y desarrollan
en las siguientes unidades didédcticas:

Definicion, leyes y principios de la animacion.
e La animacion como formato: usos.
e Los doce principios de la animacion (The illusion of life).

Tipologias y técnicas de animacion
e De la animacion tradicional a la animacion digital.
e Stop motion y rotoscopia.

Fases de produccion en la animacion.
e Storyboard
e Animdtica

Motion graphics y type motion.
e Usos y efemplos.
e Composicion, secuencializacion y timing.

Interfaz y herramientas bdsicas.
e Tipologia de capas.
Capas de forma: opciones avanzadas.
Capas de texto: opciones avanzadas.
Gestion del canal alpha (mdscaras, chroma, mate de seguimiento).

La expresividad de la forma y el movimiento.
e Guias y curvas de velocidad.
e Sincronizacion y vinculacion del movimiento.
e Expresiones bdsicas.

Sincronizacion y efectos de sonido en la animacion grdfica.

Herramientas avanzadas de integracion.

o Keylight
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Puppet tool.

Efectos y modos de fusion
Rastrear y estabilizar
Camaras y luces.

= 7. Volum de treball/ Metodologia

7.1 Activitats de treball presencial

ACTIVITATS

Metodologia d'ensenyanca-aprenentatge

Relacio amb els
Resultats
d’Aprenenatge

Volum treball
(en nombre
hores o ECTS)

Classe presencial

Exposicié de continguts per part del professorat o a
seminaris, analisis de competéncies, explicacio i
demostracié de capacitats, habilitats i
coneixements a l'aula.

Exposicion de contenidos por parte del profesorado
o en seminarios, andlisis de competencias,
explicacion y demostracion de capacidades,
habilidades y conocimientos en el aula.

R1, R2, R3, R4,
R5

20

Classes practiques

Sessions de treball grupal en grups supervisats
pel/per la docent. Estudis de casos, projectes,
tallers, problemes, estudi de camp, aula
d'informatica, laboratiru, visites a
exposicions/concerts/representacions/audicions...,
recerca de dades, biblioteques, en Internet, etc.
Construccio significativa del coneixement a través
de la interaccio i activitat de l'alumnat.

Sesiones de trabajo grupal en grupos supervisadas
por el o la docente. Estudio de casos, proyectos,
talleres, problemas, estudio de campo, aula de
informdtica, laboratorio, visitas a exposiciones/
conciertos/ representaciones/audiciones...,
busqueda de datos, bibliotecas, en Internet, etc.
Construccion significativa del conocimiento a través
de la interaccion y actividad del alumnado.

R1, R2, R4, R5,
R6

40

Tutoria

Atencio personalitzada i en grup petit. Periode
d'instruccio6 i/o orientacié realitzat per un tutor o
tutora amb l'objectiu de revisar i discutir els
materials i temes presentats en les classes,
seminaris, tallers, lectures, realitzacié de treballs,
projectes, etc.

Atencion personalizada y en pequerio grupo. Periodo
de instruccion y/o orientacion realizado por un tutor
o tutora con el objetivo de revisar y discutir los
materiales y temas presentados en las clases,
seminarios, talleres, lecturas, realizacion de
trabajos, proyectos, etc.

R1, R2, R3, R4

Avaluacio

Conjunt de proves (orals i/o escrites) usant
l'avaluacié inicial o formativa de l'alumnat.

Conjunto de pruebas (orales y/o escritas)
empleadas en la evaluacion inicial o formativa del
alumnado.

R1, R2, R3, R4,
R5
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SUBTOTAL 75

7.2 Activitats de treball autonom

Estudi individual i teoric de l'alumnat. Preparacié de
treballs complementaris a la formacié presencial.
Estudi i relacié amb unes altres assignatures.
Preparacio i practica individual de lectures, textos,
interpretacions, assajos, resolucio de problemes,
projectes, seminaris, tallers, treballs, memories,...
per a exposar o lliurar al llarg de les classes
teoriques, classes practiques i/o tutories.

Treball autonom Estudio individual y tedrico del alumnado. R1, R5 20
Preparacion de trabajos complementarios a la
formacion presencial. Estudio y relacion con otras
asignaturas. Preparacion y prdctica individual de
lecturas, textos, interpretaciones, ensayos,
resolucion de problemas, proyectos, seminarios,
talleres, trabajos, memorias,... para exponer o
entregar durante las clases tedricas, clases
prdcticas y/o tutorias.

Investigacio técnica individual i realitzacio
d'exercicis practics per a desenvolupar habilitats.

Desenvolupament de projectes practics individuals. R1. R2. R3. R4
Estudi practic ! R5’ RG’ ’ 50
Investigacion técnica individual y realizacion de ’
ejercicios prdcticos para desarrollar destrezas.
Desarrollo de proyectos prdcticos individuales.
Preparacio i assisténcia a activitats
complementaries com ara tallers, congressos,
Activitats conferéncies, exposicions ... Ro R3. RE 5
' . 9 9
complementaries Preparacion y asistencia a actividades
complementarias como talleres, congresos,
conferencias, exposiciones ...
SUBTOTAL 75
TOTAL 150

- 8. Recursos

- Pissarra.

- Cand de projeccié/monitor de televisié.

- Material audiovisual.

- Equips informatics preparats per a l'edici6 i postproduccié videografica.

- Platé amb equips d'il.luminacio continua i de flash, reflectors, difusors...

- Camares de video i DSLR amb possibilitat de gravar video en HD. Optiques de focal fixa i zooms.
- Suports: tripodes, dollys, slider, suports de muscle, girafes...

- Equips per a l'enregistrament de so en alta qualitat.

- Pizarra.

- Carfion de proyeccion/monitor de television.

- Material audiovisual.

- Equipos informdticos preparados para la edicion y postproduccion videografica.
- Plato con equipos de iluminacion continua y de flash, reflectores, difusores...
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x*

Cdmaras de video y DSLR con posibilidad de grabar video en HD. Opticas de focal fija y zooms.

Soportes: tripodes, dollys, slider, soportes de hombro, jirafas...
Equipos para el registro de sonido en alta calidad.

= 9. Avaluacio

9.1 Convocatoria ordinaria

9.1.1 Alumnat amb avaluacié continua

Resultats
INSTRUMENTS D’AVALUACIO | CRITERIS D’AVALUACIO/ QUALIFICACIC') d’Aprenentatge
avaluats
Els instruments per a l'avaluacio seran els segiients:
1. Realitzacidé d'un examen d'aula. R2, R5
2. Realitzacié de projectes en grup. R2, R3, R4
3. Realitzaci6 de projectes individuals. R1, R2, R3
.. R1, R4, R5
4. Exercicis de classe.
Els criteris de qualificacio seran:
1. La qualificacio dels treballs sera de 0 a 10. Per a aprovar cada treball s'ha
d'obtindre un 5. Es fara mitjana amb la resta de treballs a partir d'un 5.
2. L'assisténcia a classe és obligatoria. La superacio del 20% de faltes
d'assisténcia comportara la pérdua de l'avaluacié continua.
3. Sera obligatoria la presentacio dels treballs. La no aprovacio dels treballs
comportara la no superacio de l'assignatura. Els treballs han de realitzar-
se en gran part a classe. No s'admetra cap treball que el/la docent no haja
supervisat en part a l'aula.
4. Els treballs no lliurats a data quedaran pendents per a la convocatoria
extraordinaria.
5. Els treballs lliurats en la data indicada que resulten suspesos es tornaran
a l'alumne/a amb les correccions oportunes. L'alumne/a el podra
presentar novament al final del semestre per a l'avaluacié ordinaria (en
aquest cas la nota maxima que podra traure el treball corregit sera d'un
5).
6. Es realitzara un examen teoric i/o practic. La qualificacid de l'examen sera
de 0 a 10.
7. Per a aprovar l'examen s'ha d'obtenir un 5.
8. S'han d'aprovar totes les parts per a la superacio de l'assignatura.
9. En cas de plagi o lliurament de treballs no realitzats per l'alumne/a la
qualificacio sera de 0. Si s'observa que el treball realitzat per l'alumne/a
no és concloent o suficient per a la seua avaluacio, el/la docent realitzara
les proves especifiques que considere oportunes per a la seua avaluacio i
hauran de ser superades per a aprovar l'assignatura.
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10. Es permet l'Us d'intel-ligencia artificial (IA) en els treballs académics
sempre que s'indique clarament quines eines s'han utilitzat i amb quin
proposit (recerca, redaccid, correccio, etc.) L' avaluacio prioritza la
comprensiod, el pensament critic i l'aportacié personal de l'estudiant. L'Us
no declarat o que substituisca l'autoria sera penalitzat segons el
reglament del centre.

Los instrumentos para la evaluacion seran los siguientes: 1.
Realizacion de un examen de aula
2. Realizacion de proyectos en grupo

3. Realizacion de proyectos individuales

4. Ejercicios de clase

Los criterios de calificacion serdn:

1. La calificacion de los trabajos serd de 0 a 10. Para aprobar cada trabajo se ha de
obtener un 5. Se hard media con el resto de trabajos a partir de un 5.

2. La asistencia a clase es obligatoria. La superacién del 20% de faltas de asistencia
conllevard la perdida de la evaluacion continua.

3. Serd obligatoria la presentacion de los trabajos. La no aprobacion de los trabajos
conllevard la no superacion de la asignatura. Los trabajos han de realizarse en gran
parte en clase. No se admitird ningun trabajo que el/ la docente no haya supervisado en
parte en el aula.

4. Los trabajos no entregados en fecha quedardn pendientes para la
convocatoria extraordinaria.

5. Los trabajos entregados en la fecha indicada que resulten suspendidos se devolverdn al
alumno-a con las correcciones oportunas. El alumno-a los podrd presentar de nuevo al
final del semestre para la evaluacion ordinaria (en este caso la nota madxima que podrd
obtener el trabajo
corregido serd de un 5).

6. Se realizard un examen tedrico y/o prdctico. La calificacion del examen serd de 0 a 10.
7. Para aprobar el examen se ha de obtener un 5.
8. Se han de aprobar todas las partes para la superacién de la asignatura.

9. En caso de plagio o entrega de trabajos no realizados por el/la alumno/a la calificacion
serd de 0. Si se observa que el trabagjo realizado por el alumno/la alumna no es
concluyente o suficiente para su evaluacion, el profesor/la profesora realizard las
pruebas especificas que considere oportunas para su evaluacion y tendrdn que ser
superadas para aprobar la asignatura.

10. Se permite el uso de inteligencia artificial (IA) en los trabajos académicos siempre que se
indique claramente qué herramientas se han utilizado y con qué propdsito (investigacion,
redaccidn, correccidn, etc.) La evaluacién prioriza la comprensidon, el pensamiento critico y
la aportacién personal del estudiante. EL uso no declarado o que sustituya la autoria serd
penalizado segun el reglamento del centro.

9.1.2 Alumnat amb pérdua d‘avaluacié continua (+20% faltes d’assisténcia)

Resultats
INSTRUMENTS D'AVALUACIO | CRITERIS D’AVALUACIé/QUALI FICACIO d’Aprenentatge
avaluats
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Els intruments d'avaluacid seran el seguents:

1. Realitzacid d'un examen teoric i practic d'aula.

2. Realitzaci6 dels projectes que s'hagen realitzat al llarg del semestre.
3. Realitzacio correcta dels exercicis proposats a classe.

L'examen teoric i practic s'avaluara amb un 70% de la nota final.

El 30% restant s'avaluara amb els treballs presentats.

Els projectes en grup, si els hi haguera, en aquest cas serien de realitzacié
individual.

Els criteris de qualificacié seran:

1. La qualificaco dels treballs sera de 0 a 10. Per a aprovar cada treball s'ha
d'obtenir un minim de 5.

2. Sera obligatoria la presentacio prévia dels treballs per a fer l'examen. La
no aprovacio dels treballs comportara la no superacié de l'assignatura.

3. La qualificacié de l'examen sera de 0 a 10. Per a aprovar l'examen s'ha
d'obtindre un minim de 5. S'ha d'aprovar l'examen per a la superaci6 de
l'assignatura.

Los instrumentos para la evaluacion serdan los siguientes:

1. Realizacion de un examen tedrico y prdctico de aula.

2. Realizacion de los proyectos que se hayan realizado durante el
semestre.

3. Realizacion correcta de los ejercicios propuestos en clase.
El examen tedrico y prdctico se evaluara con un 70% de la nota final.
El 30% restante se evaluara con los trabajos presentados.

Los proyectos en grupo, si los hubiere, en este caso serian de realizacion
individual.

Los criterios de calificacion serdn:

1. La calificacion de los trabajos sera de 0 a 10. Para aprobar cada trabajo
se ha de obtener un minimo de 5.

2. Serad obligatoria la presentacion previa de los trabajos para hacer el
examen. La no aprobacion de los trabajos conllevara la no superacion de
la asignatura.

3. La calificacion del examen serd de 0 a 10. Para aprobar el examen se ha
de obtener un minimo de 5. Se ha de aprobar el examen para la
superacion de la asignatura.

R2, R5

R1, R2, R3, R4

R1
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9.2 Convocatoria extraordinaria

9.2.1 Alumnat amb avaluacio continua

Resultats
INSTRUMENTS D’AVALUACIO | CRITERIS D’AVALUACIO/QUALIFICACIO d'Aprenentatge
avaluats
Els instruments per a l'avaluacio seran els seglients:
Lliurament dels treballs suspesos i/o realitzacié d'un examen que podra ser
teoric i/o practic (a criteri del/la docent). R1. R2. R3
o . e . R4, R5
Els criteris d'avaluacid/qualificacié seran els mateixos que per a la
convocatoria ordinaria per a alumnes amb avaluacié continua.
Los instrumentos para la evaluacion serdn los siguientes:
Entrega de los trabajos suspendidos y/o realizacion de un examen
que podra ser tedrico y/o prédctico ( a criterio del/la docente)
Los criterios de evaluacion/calificacion serdan los mismos que para la
convocatoria ordinaria para alumnos/as con evaluacion continua.
9.2.2 Alumnat amb pérdua d‘avaluacié continua (+20% faltes assisténcia)
. . . Resultats
INSTRUMENTS D’AVALUACIO | CRITERIS D’AVALUACIO/QUALIFICACIO d’Aprenentatge
avaluats
Els intruments per a l'avaluacid seran els seglients:
Realitzacié d'un examen teoric i practic, els continguts del qual seran els
impartits a les Unitat Didactiques i lliurament dels treballs realitzats al llarg
del semestre.
Els criteris d'avaluacid/qualificacio seran els mateixos que per a la R1. R2. R3
convocatoria ordinaria per a alumnes amb pérdua d'avaluacié continua. R,4 R’5 ’
Los instrumentos para la evaluacion serdn los siguientes:
Realizacion de un examen tedrico y practico, cuyos contenidos serdn los dados
en las Unidades Diddcticas y entrega de los trabajos realizados durante el
semestre.
Los criterios de evaluacion/calificacion serdan los mismos que para la
convocatoria ordinaria para alumnos/as con pérdida de evaluacion continua.
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