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= 1. Datos de identificacion

DATOS DE LA ASIGNATURA

Centro Escola d’Art i Superior de Disseny de Valéncia
Titulo Grado en Ensefianzas Artisticas Superiores
Departamento Disefio Interiores
Mail del departamento dpto_interiores@easdvalencia.com
Asignatura Proyectos Basicos
Web easdvalencia.com
Horario Se publicara en la web y en el aula virtual
Lugar imparticion Velluters s:r’?\;a:msales 6
Cadigo Créditos ECTS 8
Ciclo Curso 10
Duracion Semestral Idioma Castellano/Valenciano
Tipo de formacién FI?. .Formacién T.ipo de 45% pre§encial
Basica asignatura 55% autonomo
DATOS DEL PROFESORADO
re?s:%?\r;;eb/fe /s Consultar web
Correo electrénico Consultar web
Horario tutorias Se publicara en la web y en el aula virtual
Lugar de tutorias Departamento de interiores
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= 2. Objetivos generales y contribucion de la asignatura
al perfil profesional de la titulacion

La asignatura de Proyectos Basicos, dentro de la materia de Fundamentos del diseio,
sentara las bases para el posterior desarrollo de las asignaturas de proyectos mas
especificos. Por esta razon, en ella deberan ser asimilados conceptos generales que se
especifican en los siguientes objetivos:

% GENERALITAT
\\\ VALENCIANA

Abordar inicialmente cualquier tipo de encargo dentro de su perfil profesional.

Conocer la metodologia de proyecto: el encargo, el paradigma proyectual o idea
generadora de proyecto, el desarrollo del programa de necesidades o briefing, las
distintas fases del proyecto de interiores (el anteproyecto, el proyecto basico y el
proyecto de ejecucion), las soluciones constructivas y de instalaciones basicas y la
comunicacion final con la materializacion del ambiente que aplicaran sobre un
espacio concreto.

Entender el proyecto como punto de encuentro, heterogéneo en su formacion y
sintético en su resultado final, no como la suma de disciplinas dispersas, sino como
interaccién de diferentes conocimientos y habilidades.

Buscar y analizar informacion de forma critica: informacion técnica, de disefio,
arquitectonica, cultural, etc., para aplicar al proyecto de interiorismo en el que se
trabajara con el concepto de “la idea construida” atendiendo a variables como las
dimensiones, la proporcién, la composicion y el orden, al servicio de la solucidn de
la demanda concreta.

Emplear los conocimientos adquiridos en la asignatura de “Disefio Basico”, de la
misma materia, “Fundamentos histoéricos del disefio”, en la fase inicial de ideacidn
del proyecto.

Conocer las herramientas graficas y de representacion de que disponen para la
concrecion grafica y planimétrica del proyecto en todas sus fases.

Emplear los conocimientos de herramientas graficas adquiridos en asignaturas ya
impartidas, como “Sistemas de representacion” y “Lenguajes y técnicas digitales”, y
coordinarse con asignaturas simultaneas como “Dibujo y técnicas graficas” y
“Fotografia y medios audiovisuales”.

Aplicar la metodologia y las herramientas en la resolucion de los supuestos que se
plantean en el aula.
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= 3. Conocimientos previos recomendados

El alumnado ha cursado en el primer semestre las asignaturas de Diseiio Basico, Espacio y
Volumen, Sistemas de representacién, Lenguaje y técnicas digitales, y Fundamentos
histéricos del disefo. Todas ellas se encuentran intimamente relacionadas con la resolucién
de Proyectos, siendo Diseio Basico, Lenguaje y técnicas de representacion y Sistemas de
representacion, fundamentales para el desarrollo de la asignatura, pues seran necesarios los
conocimientos compositivos que ofrece Disefio Basico y cierta capacidad de expresion y
comunicacion grafica, tanto con técnicas de dibujo a mano como con medios digitales.

= 4. Competencias de la asignatura

Se presentan a continuacion las competencias a cuyo logro contribuye la asignatura de
Proyectos Basicos.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES

CT1 Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora

CT2 Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente

Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y

cria soluciones viables.

COMPETENCIAS GENERALES

CG9 Investigar en los aspectos intangibles y simbdlicos que inciden en la calidad

Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber evaluar

*
can las propuestas y canalizar el dialogo

CG19 Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE2 Concebir y desarrollar proyectos de disefio de interiores con criterios que comporten
mejora en la calidad, uso y consumo de las producciones
CE3 Dirigir y certificar la realizacion de proyectos de interiores

*La competencia general CG11 no esta reflejada para esta asignatura en la orden 26/2011 de 2 de
noviembre, pero se ha introducido porque la comunicacién de ideas es importante en la asignatura y se
relaciona directamente con el R3 descrito en el punto 5.
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= 5. Resultados de aprendizaje

RESULTADOS DE APRENDIZAJE COMPETENCIAS
RELACIONADAS

R1 - Busca muiltiples referentes, los selecciona, analiza y reflexiona
sobre ellos. En funcion de todos y cada uno de los aspectos a
solucionar en el proyecto propuesto: uso, estética, técnica,
espacial.

CT2, CG9, CG19

R2 - Elabora un proyecto con una metodologia clara, de manera
pautada y sin miedo a las modificaciones y correcciones que
requieren siempre los procesos de proyectacion. Parte de un
analisis previo, para llegar a un concepto o idea generadora, que
se mantiene a lo largo del proyecto, y da respuesta a los
condicionantes de proyecto, a los aspectos estéticos,
funcionales, técnicos y medioambientales, y realiza una
definicidn preliminar del amueblamiento y la iluminacion.

R2.1. Aplica una metodologia para el desarrollo del proyecto,
que incluye cambios y rectificaciones fruto de la reflexion y de
las correcciones en clase.

R2.2. Identifica los condicionantes de un proyecto de diseiio de
interiores.

R2.3. Aplica ideas conceptuales como punto de partida para el
desarrollo de su propuesta proyectual, y estas ideas son
visibles en el desarrollo final del proyecto.

CT1, CT2, CT14, CG9,

R2.4. Da respuesta a cada uno de los distintos aspectos
CG19, CE2, CE3

referidos al programa funcional (analiza, organiza, dimensiona,
proporciona y soluciona el espacio, siempre al servicio de los
usos y del programa)

R2.5. Utiliza en su proyecto soluciones que transmiten su
compromiso activo en valores tales como el medioambiente, la
cultura y otras cuestiones sociales.

R2.6. Emplea el diseiio como valor afiadido y diferenciador en
sus disefios.

R2.7. Aplica soluciones creativas en la ambientacion del
espacio (eleccion de materiales, cromatismo, iluminacion,
amueblamiento).

R2.8. Aplica soluciones constructivas basicas en la definicién
del proyecto.

R2.9. Elabora los documentos iniciales de un proyecto de
interiores, pero conoce todos los documentos necesarios que
constituyen las distintas fases de proyecto de interiores.

R3 - Comunica sus trabajos de forma adecuada tanto grafica como
oralmente (vocabulario especifico, orden de contenidos, tono de
voz, justificacion de soluciones...), apoyandose en recursos
adecuados para la compresion de los mismos (maquetacion
adecuada, expresividad grafica, maquetas volumétricas,
presentaciones atractivas...)

CG11, CE3

R4 - Participa activamente en el aula, resuelve conflictos, contribuye
a despertar la motivacion dentro del aula, aporta soluciones que
enriquecen el trabajo de sus compaferos/as y favorece un
ambiente de trabajo confortable y motivador

CT1, CGM11
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= 6. Contenidos

Contenidos minimos segun lo que establece la ORDEN 26/2011, de 2 de noviembre, de la
Conselleria de Educacién, Formacion y Empleo, por la que se establecen y autorizan los
planes de estudio de los centros de ensefianzas artisticas superiores de diseio
dependientes del ISEACV conducentes a la obtencion del titulo de Graduado o Graduada en
Diseno. [2011/11323]

Taller de iniciacién a los proyectos de la especialidad

Teoria, ideacién y concepcion del disefio.

Antropometria, ergonomia e introduccién a la bidnica.

Aplicado a la especialidad. Metodologia del diseio y de resolucion de problemas.

Métodos de investigacion y experimentacidon propios de la materia

Los contenidos de la asignatura estan interrelacionados con las materias que el alumnado
cursa simultaneamente, y que convergen en la elaboracion del documento de proyecto que
finalmente elaborara. Se buscara, pues, en la medida de las posibilidades, la
transversalidad y coordinacidon entre ellas necesarias para abordar las distintas partes del
proyecto.

Los contenidos se encuentran agrupados en los siguientes bloques, no tratandose de una
secuencia cronoldgica, y se abordaran principalmente de manera practica:

Metodologia proyectual

Metodologia de referencia en el ambito del disefio
El concepto como elemento generador del proyecto
El disehador y la disefladora de interiores
Referentes de disefio

Fase analitica del proyecto

e El proyecto: emplazamiento, tipologia, programa, analisis formal, funcional y material
e Distribucién y espacialidad
e Dimensiones, escala y proporcién

Representacion del espacio

El dibujo a mano alzada: Croquis y toma de datos. Bocetos y vistas en arquitectura
La maqueta: tipos, técnica y construccion

La puesta a escala: codigos de representacion planimétrica. Cajetin y doblado

La representacion grafica como medio de trabajo

Resolucion del proyecto

Documentos del proyecto de interiores
e Memoria analitica, metodolégica, justificativa y técnica del proyecto
e Planos a escala necesarios para la definicidon del proyecto

Proyecto y creacion
e Aplicacion de ideas conceptuales para la generacion del proyecto
e Aspectos estéticos, estilisticos y ambientales
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e Moodboard intencidn inicial del proyecto.

Proyecto y funcionalidad

*

e El programa funcional. Organizacion espacial. Zonificacion, jerarquizacion y relacion

entre espacios. Sistemas de circulacion.

e Requisitos espaciales y dimensionales. Forma, tamafio, proporcién y caracteristicas.
e Iniciacidon y conocimiento de la obligatoriedad de aplicar la normativa adecuada en la

practica de todo proyecto de interiorismo.

Proyecto y materialidad
e Moodboard de materialidad. Ambientacién material de los espacios.
e Introduccidén a soluciones constructivas basicas propias del proyecto.

e ELl mobiliario y la iluminacion como creadores de espacios y generadores de disefio

Comunicacion del proyecto

Lenguajes graficos y estrategias comunicativas

e Categorias de informacion para la presentacion del proyecto: conceptual, descriptiva

y técnica.

El dibujo como definicion técnica del proyecto

El dibujo comunicativo del proyecto

Pautas para una buena comunicacion oral y escrita
La busqueda de un lenguaje comunicativo propio

= 7. Volumen de trabajo/ Metodologia

71 Actividades de trabajo presencial

Relacién con
ACTIVIDADES Metodologia de ensefianza-aprendizaje los Resultados
de Aprendizaje

Volumen
trabajo
(en n2 horas o
ECTS)

Exposicion de contenidos por parte del profesorado o en
seminarios, analisis de competencias, explicacion y
demostracion de capacidades, habilidades y
conocimientos en el aula.

Clase presencial R2

15

Sesiones de trabajo grupal en grupos supervisadas por
el o la docente. Estudio de casos, proyectos, talleres,
problemas, estudio de campo, aula de informatica,
laboratorio, visitas a exposiciones/ conciertos/
representaciones/audiciones..., busqueda de datos,
bibliotecas, en Internet, etc.

Construccion significativa del conocimiento a través de
la interaccion y actividad del alumnado.

Clases prdcticas R1, R2

40

Exposicion de
trabajos
individualmente o
en grupo

Aplicacion de conocimientos interdisciplinares R3

10

Atencion personalizada y en pequeiio grupo. Periodo de
instruccion y/o orientacion realizada por un tutor o
tutora con el objetivo de revisar y discutir los
materiales y temas presentados en las clases,
seminarios, talleres, lecturas, realizacion de trabajos,
proyectos, etc.

Tutoria R1, R2

12
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Evaluacion

Conjunto de pruebas (orales y/o escritas) empleadas en
la evaluacion inicial o formativa del alumnado.

R1, R2

13

SUBTOTAL

20

7.2 Actividades de trabajo auténomo

Trabajo auténomo

Estudio del alumno o alumna: preparacién y practica
individual de lecturas, textos, interpretaciones,
ensayos, resolucion de problemas, proyectos,
seminarios, talleres, trabajos, memorias,... para
exponer o entregar durante las clases tedricas, clases
practicas y/o tutorias de pequefo grupo.

R1, R2

85

Estudio practico

Preparacion en grupo de lecturas, textos,
interpretaciones, ensayos, resolucién de problemas,
proyectos, seminarios, talleres, trabajos, memorias, ,...
para exponer o entregar durante las clases teodricas,
clases practicas y/o tutorias de pequefio grupo.

R3

16

Actividades
complementarias

Preparacion y asistencia a actividades
complementarias como talleres, congresos,
conferencias, ,...

R1, R2, R3

SUBTOTAL

110

TOTAL

200

= 8. Recursos

Proyector de video, pizarra del aula, aula con conexion a internet, wifi.

Aula con distribucion flexible para realizar sesiones de taller en el aula.
Cada estudiante ha de disponer de su propio ordenador portatil con software instalado de
disefio asistido por ordenador (CAD), e impresora virtual de pdf.

= 9. Evaluacion

9.1 Convocatoria ordinaria

9.1.1 Alumnado con evaluaciéon continua

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/ CALIFICACION

Resultados de
Aprendizaje evaluados

1.- Dossier de trabajos cortos. Suponen el 30% de la calificacion total. R1, R2, R3, R5
2.- Proyecto. Supone el 70% de la calificacion total R1, R2, R3, R5
3.- Registros actitudinales. Suponen hasta un 0,5 de calificacion extra que se

sumara a la nota final, la cual en ningln caso superara el 10.

Este apartado valorara la implicacidn en la asignatura, la participacion en R4

debates y en visitas, ayuda a sus compaifieros/as, llevar las tareas al dia,

atender a las correcciones y mejoras de sus trabajos, etc.

Cada estudiante desarrollard un cuaderno de aula que se calificara en este

apartado.

% GENERALITAT
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OBSERVACIONES A LA CONVOCATORIA ORDINARIA CON EVALUACION CONTINUA:

Los apartados 1y 2 se calificaran de 0 a 10, siendo necesario obtener un 5 en cada uno de los dos

apartados para poder promediar.

En el caso de obtener una nota inferior al 5 en alguno de los apartados 1 y/o 2, la asignatura no se
considerara superada. Si la nota resultante fuera inferior a 4, mantendra esa nota en convocatoria

ordinaria y, en caso de superar el 4, su calificacion numérica sera de 4.

En caso de suspender esta convocatoria, las notas de los trabajos aprobados se guardaran hasta la
convocatoria extraordinaria, pudiendo presentar en la misma Unicamente los trabajos suspensos o

pendientes de presentacion.

9.1.2 Alumnado con pérdida de evaluaciéon continua (+20% faltas asistencia)

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/ CALIFICACION

Resultados de
Aprendizaje evaluados

1.- Dossier de trabajos cortos. Suponen el 30% de la calificacidn total. R1, R2, R3, R5
2.- Proyecto. Supone el 40% de la calificacion total R1, R2, R3, R5
3.- Evaluacion por parte de un Tribunal. Supone el 30% de la calificacion total R1, R2, R3, R5

OBSERVACIONES A LA CONVOCATORIA ORDINARIA CON PERDIDA DE EVALUACION CONTINUA:

Los apartados 1,2 y 3 se calificaran de 0 a 10, siendo necesario obtener un 5 en cada uno de los tres

apartados para poder promediar.

En el caso de obtener una nota inferior al 5 en alguno de los apartados 1, 2 y/o 3, la asignatura no se
considerara superada. Si la nota resultante fuera inferior a 4 mantendra esa nota en convocatoria

ordinaria y, en caso de superar el 4, su calificacion numérica sera de 4.

En caso de suspender esta convocatoria, las notas de los trabajos aprobados se guardaran hasta la
convocatoria extraordinaria, pudiendo presentar en la misma Unicamente los trabajos suspensos o

pendientes de presentacion.

9.2 Convocatoria extraordinaria

9.2.1 Alumnado con evaluacion continua

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/ CALIFICACION

Resultados de
Aprendizaje evaluados

1.- Dossier de trabajos cortos. Suponen el 30% de la calificacion total. R1, R2, R3, R5
2.- Proyecto. Supone el 70% de la calificacion total R1, R2, R3, R5
3.- Registros actitudinales. Suponen hasta un 0,5 de calificacion extra que se

sumara a la nota final, la cual en ningun caso superara el 10.

Este apartado valorara la implicacion en la asignatura, la participacion en R4

debates y en visitas, ayuda a sus comparfieros/as, llevar las tareas al dia,
atender a las correcciones y mejoras de sus trabajos, etc.

Cada estudiante desarrollara un cuaderno de aula que se calificara en este
apartado.

&
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OBSERVACIONES A LA CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA CON EVALUACION CONTINUA:

Los apartados 1y 2 se calificaran de 0 a 10, siendo necesario obtener un 5 en cada uno de los dos
apartados para poder promediar.

En el caso de obtener una nota inferior al 5 en alguno de los apartados 1 y/o 2, la asignatura no se
considerara superada. Si la nota resultante fuera inferior a 4 mantendra esa nota en convocatoria
extraordinaria y, en caso de superar el 4, su calificacion numérica sera de 4.

9.1.2 Alumnado con pérdida de evaluaciéon continua (+20% faltas asistencia)

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/ CALIFICACION

Resultados de
Aprendizaje evaluados

1.- Dossier de trabajos cortos. Suponen el 30% de la calificacién total. R1, R2, R3, R5

2.- Proyecto. Supone el 40% de la calificacion total R1, R2, R3, R5

3.- Evaluacion por parte de un Tribunal. Supone el 30% de la calificacion total R1, R2, R3, R5

OBSERVACIONES A LA CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA CON PERDIDA DE EVALUACION CONTINUA:

Los apartados 1,2 y 3 se calificaran de 0 a 10, siendo necesario obtener un 5 en cada uno de los tres
apartados para poder promediar.

En el caso de obtener una nota inferior al 5 en alguno de los apartados 1, 2 y/o 3, la asignatura no se
considerara superada. Si la nota resultante fuera inferior a 4 mantendra esa nota en convocatoria
extraordinaria y, en caso de superar el 4, su calificacion numérica sera de 4.

Requisitos minimos para proceder a la calificacion de la asignatura:

- No se corregira ningun trabajo que no se presente con el formato y el nombre de
archivo indicados en el enunciado o no cumpla con el contenido minimo establecido
en el enunciado del ejercicio.

- Los trabajos han de ser originales y no contener plagio. No se corregira ningun
trabajo que incluya texto de otras fuentes sin citar su procedencia, o imagenes sin
pie de foto (como minimo nombre del proyecto y autor).

- Se permite el uso de inteligencia artificial (1A) en los trabajos académicos siempre
que se indique claramente qué herramientas se han utilizado y con qué propésito
(busqueda, redaccion, correccion, etc.). La evaluacion priorizara la comprension, el
pensamiento critico y la aportacion personal del estudiante. El uso no declarado o
que sustituya la autoria sera penalizado segin el reglamento del centro.

- Las plantas, secciones y alzados, han de tener correspondencia en diédrico. Las
secciones han de ir acompafadas del plano de corte en planta.

- ELl grafismo de los planos ha de ser adecuado para la comprensién de la informacién,
diferenciando los elementos seccionados de los que se encuentran en proyeccion.

- Los planos se han de presentar a la escala requerida. No se superara ningun trabajo
con errores de escala
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