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= 1. Datos de identificacion

DATOS DE LA ASIGNATURA

Centro Escola d’Art i Superior de Disseny de Valencia
Titulo Disefio Moda
Departamento

Mail del departamento

Asignatura TECNOLOGIA DIGITAL APLICADA AL DISENO DE MODA

Web easdvalencia.com

Horario

Lugar imparticion Velluters s:rrc:;?;les 4

Codigo Créditos ECTS 6

Ciclo Curso 3¢

Duracién Semestral Idioma Castellano/Valencia

Tipo de formacién FI’3. 'Formacién Tipo de 40% pres’encial -
Basica asignatura 60% autonomo

DATOS DEL PROFESORADO

Docente/s
responsable/s

Ana Estudillo Molina- Rafaela Morales Morales-David Lozano

Lozano

Correo electronico

aestudillo@easdvalencia.com, rmorales@easdvalencia.com,
dlozano@easdvalencia.com

A\

8 snenaunr |S@QCY

EASD Escola d’Art
i Superior de Disseny
deValéncia

Velluters Vivers
PL Viriato s/n
46001 Valencia
+34 963 156 700

Pintor Genaro Lahuerta 25
46010 Valéencia
+34 961 922 530

easdvalencia.com
info@easdvalencia.com



Escola Superior *
de Disseny de Valéncia

Horario tutorias consultar por email

Lugar de tutorias Departamento de ciencia y tecnologia

- 2. Objetivos generales y contribucion de la asignatura al perfil
profesional de la titulacion

El objetivo de la asignatura es el de dominar diferentes softwares vinculados al ambito del
disefio de moda y comprender su importancia en la resoluciéon y ejecucién del producto
moda asi como los elementos relacionados con este .La alumna y alumno, ha de conocer la
incidencia, relevancia y aplicaciéon de los medios informaticos en el sector del diseio de
moda de tal forma que utilice la tecnologia como técnica de aplicacién en el proceso
creativo y productivo asi como instrumento de comunicacion y gestién

Esta asignatura contribuye al desarrollo del perfil profesional en el area de diseifio de moda
atendiendo a las necesidades de creatividad e innovacion en productos de disefio textil e
indumentaria. Dotando a la alumna y alumno de los conocimientos, capacidades y criterios
metodoldgicos, asi como el correcto uso de sotware actual para poder desarrollar su trabajo
como disenadora y disefiador de moda.

Se establecera una coordinacion transversal con la asignatura Indumentaria Escénica.

- 3. Conocimientos previos recomendados

Para cursar esta asignatura y teniendo en cuenta que se trata de una asignatura especifica y
obligatoria, la alumna y alumno debe dominar los siguientes conceptos: tratamiento de la
imagen bitmap y de imagenes vectoriales, conocimientos correspondientes a la asignatura
Lenguajes y técnicas digitales de primer curso, asi como técnicas graficas de ilustraciéon de
moda y técnicas de patronaje, conocimientos correspondientes a las asignaturas de Taller
de ilustracion de Moda y Patronaje, ambas del segundo curso.

- 4. Competencias de la asignatura

Se presentan a continuacidon las competencias a cuyo logro contribuye la asignatura de
Tecnologia Digital aplicada al Disefio de Moda

COMPETENCIAS TRANSVERSALES

CT04 Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacién y comunicacién.

Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y

CTN A P . . . . .
sensibilidad estética, medioambiental y hacia la diversidad.
EASD Escola d'Art Velluters Vivers easdvalencia.com
% SENERALTT IS@QAICYV |  iSuperiorde Disseny PL. Viriato s/n Pintor Genaro Lahuerta 25 info@easdvalencia.com
A\ de Valéncia 46001 Valéncia 46010 Valéncia

+34 963 156 700 +34 961 922 530



Escola Superior *
de Disseny de Valéncia

COMPETENCIAS GENERALES

CG10 | Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucidn tecnolégica industrial.
Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso
CG20 | comunicativo, dominar los recursos tecnolégicos de la comunicacién y valorar su

influencia en los procesos y productos del disefio.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Conocer los recursos tecnoloégicos de la comunicacién y sus aplicaciones al disefio

CE10 |de moda e

indumentaria.

Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y ejecuciéon de
CE1 | proyectos de

disefio de moda e indumentaria
CE12 | Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y ejecucion de

proyectos de disefio de moda.

- 5. Resultados de aprendizaje

RESULTADOS DE APRENDIZAJE COMPETENCIAS

RELACIONADAS

R1 - Analiza y crea imagenes vectoriales y de mapa de bits,

valora las cualidades de precision, asociatividad y edicion de CE10, CE™1, CS1

software especifico y posterior utilizacion en formas y
composiciones de producto moda.

R2

— Analiza y corrige imagenes escaneadas mediante
programas de retoque fotografico para la creacion de
lookbooks, cartas de color y tejidos, paneles de coleccion.

CG20

R3 - Interpreta y realiza diseifo de técnicos complejos, asi
como patrones digitales aplicados al disefio de moda para su
utilizacion en fichas técnicas completas. Utiliza distintas

CE10, CEM
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técnicas y procesos digitales para la realizacion de
ilustraciones de moda.

R4 - Investiga y expresa la importancia de la aplicacion de
nuevas tecnologias, incluyendo tecnologia 3D y su
contribucion a la sostenibilidad en el sector moda.

CT4, CG10, CT11

R5 - Argumenta y explica coherentemente el trabajo
realizado. Resuelve posibles dudas que van surgiendo en la
realizacion de su trabajo.

CT4, CG10, CT11

RAG - Integra la perspectiva de género en el desarrollo de los
proyectos, actividades o trabajos: utiliza lenguaje inclusivo, no
utiliza imagenes sexistas, considera la diversidad.

* CG14- Valorar la dimension del disefio como factor de
igualdad y de inclusidn social, y como transmisor de valores
culturales.

* *CT11- Desarrollar en la practica laboral una ética
profesional basada en la apreciacién y sensibilidad estética,
medioambiental y hacia la diversidad.

CG14 CT11

= 6. Contenidos

e El concepto de orden entre las unidades didacticas es a nivel orientativo ya
que la secuencializacién de los contenidos dependera de circunstancias

temporales , nivel de grupo y sobretodo con especial atencién la coordinacién
con otras asignaturas.

Unidad 1. Tecnologia digital aplicada al disefio técnico de moda

Creacion de dibujos técnicos planos con detalles.

Dibujos de técnicos por piezas.

Realizacion de la lupa como herramienta para el detalle explicativo del técnico.

Mejorar la apariencia del técnico: trazo, movimiento, sombras.

Elaboraciéon de pinceles y simbolos

Pinceles y simbolos como herramientas para la creacién de bordados, fornituras.
Creacion y edicidon de pinceles motivo: costuras y elasticos, punto de cruz,

cadeneta, bordados, cintas bordadas, pincel encaje.

Creacion y edicidon de simbolos: botones, cremalleras, fornituras de fantasia
Creacion y reutilizacién de bibliotecas para distintas colecciones.

Elaboraciéon de estampados

Estampados clasicos: vichy, lunares, pata de gallo.
Estampado continuo vectorial y bitmap.
Aplicacion del estampado a técnicos y figurines.

Creacion de fichas técnicas

easdvalencia.com
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Concepto y uso de las fichas técnicas, elementos que las componen.
Creacion de fichas complejas, aplicacion de dibujo plano y detalles de la prenda.

Unidad 2. Tecnologia digital aplicada al Patronaje.

Conceptos basicos del Patronaje por ordenador

Entorno de trabajo. Preferencias del programa

Introduccion a la interfaz de la una aplicacion de patronaje digital. Interaccién entre
herramientas, menus y paletas.

Herramientas de dibujo: Formar patron.

Herramientas de edicion de patrones.

Aplicacion de trazos, cortes, costuras, piquetes y referencia del hilo

Dibujo de formas basicas, y obtencion de otras mas complejas mediante
transformacion de las anteriores, union de formas.

Creacién de escalados.

Optimizacién y exportaciéon de archivos a software de moda 3D.

Unidad 3. Tecnologia digital aplicada a Ilustracién de moda

Creacion y edicion de figurines técnicos y artisticos

Referentes de ilustradores de moda y analisis de su obra y técnicas..
Creacion de figurines aplicando técnicas raster y técnicas vectoriales, diferencias
y fusion entre ambas.

Tratamiento digital de los figurines.

Ilustracion de color de linea..

Ilustraciéon de prendas oscuras.

Ilustracién de prendas transparentes y degradados.
Aplicaciéon de luces y sombras

Aplicacion de estampados.

Ilustracién utilizando la técnica del collage.
Tratamiento de fondos.

Tratamiento digital de la coleccion.

Creacion de fichas técnicas completas.

Tratamiento del etiquetaje: Mockup.

Realizacion del Panel de inspiracion.

Realizacion y composicion del lookbook . Plan de la coleccion. Aplicacion de
objetos inteligentes.

Creacion de figurines definitivos fusionando distintas técnicas digitales.

= 7. Volumen de trabajo/ Metodologia

7.1 Actividades de trabajo presencial
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ACTIVIDADES

Metodologia de ensefianza-aprendizaje

Relacion con los
Resultados de
Aprendizaje

Volumen
trabajo
(en n2 horas o
ECTS)

Clase presencial

Exposicion de contenidos por parte del
profesorado o en seminarios, analisis
de competencias, explicacion y
demostracion de capacidades,
habilidades y conocimientos en el aula.

RA1,RA2,RA3,RA4,
RAS5;

36h

Clases practicas

Sesiones de trabajo grupal en grupos
supervisadas por el o la docente.
Estudio de casos, proyectos, talleres,
problemas, estudio de campo, aula de
informatica, laboratorio, visitas a
exposiciones/ conciertos/
representaciones/audiciones...,
busqueda de datos, bibliotecas, en
Internet, etc.

Construccion significativa del
conocimiento a través de la interaccién
y actividad del alumnado.

RA1,RA2,RA3,RA4,
RAS5,

10h

Tutoria

Atencion personalizada y en pequefio
grupo. Periodo de instruccién y/o
orientacién realizado por un tutor o
tutora con el objetivo de revisar y
discutir los materiales y temas
presentados en las clases, seminarios,
talleres, lecturas, realizacion de
trabajos, proyectos, etc.

RA2

4h

Evaluacion

Conjunto de pruebas (orales y/o
escritas) empleadas en la evaluacidn
inicial o formativa del alumnado.

R1,R2,R3,R4

10h

SUBTOTAL

60

7.2 Actividades de trabajo autonomo

Trabajo
autonomo

Estudio del alumno o alumna:
preparacion y practica individual de
lecturas, textos, interpretaciones,
ensayos, resolucidon de problemas,
proyectos, seminarios, talleres,
trabajos, memorias,... para exponer o
entregar durante las clases tedricas,
clases practicas y/o tutorias de
pequefio grupo.

RA1,RA2,RA3,RA4,
RA5,RA6

40h

Estudio
practico

Preparacion en grupo de lecturas,
textos, interpretaciones, ensayos,
resoluciéon de problemas, proyectos,
seminarios, talleres, trabajos,
memorias,... para exponer o entregar
durante las clases teoricas, clases

RA1,RA2,RA3,RA4,
RA5,RA6

44h
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practicas y/o tutorias de pequefio
grupo.
Actividades Preparacion y asistencia a actividades
complementari complementarias como talleres, 6h
as congresos, conferencias,...
SUBTOTAL 90
TOTAL 150

- 8. Recursos

Los medios que el profesor utilizara como apoyo a la docencia son:
Profesor/a

® Recursos multimedia (Caidn de proyecciéon, material audiovisual)

® Intranety aula virtual

® Ordenador del aula
Alumnos/as

® Ordenadores del aula

@ Portatiles personales de alumnos/as

® Internet

® Biblioteca

® Material docente (tutoriales, videos e imagenes) mediante aula virtual
Se propondra bibliografia complementaria para que los alumnos/as completen las
explicaciones tedricas.

= 9. Evaluacion

9.1 Convocatoria ordinaria

9.1.1 Alumnado con evaluacién continua

Resultados de

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/ CALIFICACION A ..
prendizaje evaluados
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9.1 Convocatoria ordinaria

Trabajos practicos: Suponen el 40% de la calificacion total.
Examenes: 60% de la calificacion total.

Para evaluar los trabajos se utilizara una rubrica donde se especificaran los
resultados de aprendizaje y los indicadores (resultados de aprendizaje mas
concretos) segun sea su tipologia. También se indicaran los porcentajes
otorgados a cada uno de ellos. Este instrumento de evaluacion sera dado a
conocer al alumnado.

Cada trabajo practico y examen se calificara de 0 a 10. Se considera que la
asignatura esta superada si la nota final es igual o superior a 5 en todos y cada
uno de los trabajos y examenes.

Los trabajos presentados fuera de plazo seran calificados con una nota RA1,RA2,RA3,RA4,
maxima de 5. RA5,RAG,RA7,RA8
El plazo maximo de recogida sera de una semana, después ya no se aceptaran
y contaran como NP.

*En la semana de exadmenes de la convocatoria ordinaria se realizaran
recuperaciones de los apartados no superados, trabajos o examenes.

Quien no supere estas pruebas en la convocatoria ordinaria, debera realizar un
examen global de la asignatura en la convocatoria extraordinaria, ademas de
entregar todos los trabajos exigidos durante el curso.

9.1.2 Alumnado con pérdida de evaluacion continua (+20% faltas asistencia)

Resultados de

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/ CALIFICACION .
Aprendizaje evaluados

El alumno/a que supere el 20% de faltas de asistencia perdera el
derecho a la evaluacion continua (puede seguir asistiendo a clase).
Debera realizar un examen tedrico-practico global de la asignatura en la
semana de examenes de todos los contenidos abordados a lo largo del
semestre y entregar todos los trabajos.

Calificacion:

Trabajos: 30% RA1,RA2,RA3,RA4,

RAG,RA7
Examen: 70% ’

*Para aplicar los porcentajes, han de obtener un 5 como minimo en cada

apartado.

Para evaluar tanto los trabajos como el examen, se utilizara una rubrica donde

se especificaran los resultados de aprendizaje y los indicadores (resultados de

aprendizaje mas concretos) segun sea su tipologia.
9.2 Convocatoria extraordinaria
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9.2.1 Alumnado con evaluacion continua

Resultados de

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/ CALIFICACION A ..
prendizaje evaluados

Debera realizar un examen tedrico-practico global de la asignatura en la
semana de examenes de todos los contenidos abordados a lo largo del
semestre y entregar todos los trabajos.

Calificacion

Trabajos: 30% Equivalente a los
Examen: 70% de la evaluacion
ordinaria

*Para aplicar los porcentajes, han de obtener un 5 como minimo en cada
apartado.

Para evaluar tanto los trabajos como el examen, se utilizara una rubrica donde
se especificaran los resultados de aprendizaje y los indicadores (resultados de
aprendizaje mas concretos) segun sea su tipologia..

9.2.2 Alumnado con pérdida de evaluacion continua (+20% faltas asistencia)

Resultados de

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/ CALIFICACION .
Aprendizaje evaluados

Debera realizar un examen tedrico-practico global de la asignatura en la
semana de examenes de todos los contenidos abordados a lo largo del
semestre y entregar todos los trabajos.

Calificacion:
Trabajos : 30%

Examen: 70% .
Equivalente a los

de la evaluacion

*Para aplicar los porcentajes, han de obtener un 5 como minimo en cada Jinar
ordinaria

apartado.

Para evaluar tanto los trabajos como el examen, se utilizara una rubrica donde
se especificaran los resultados de aprendizaje y los indicadores (resultados de
aprendizaje mas concretos) segun sea su tipologia.

9.3 Observaciones

Se permite el uso de inteligencia artificial (I1A) en los trabajos académicos siempre que se indique
claramente qué herramientas se han utilizado y con qué propésito (busqueda, redaccién, correccion,
etc.). La evaluacion priorizara la comprension, el pensamiento critico y la aportacion personal del
estudiante. El uso no declarado o que sustituya la autoria sera penalizado segtin el reglamento del
centro.
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