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= 1. Datos de identificacion

DATOS DE LA ASIGNATURA

Centro Escola d’Art i Superior de Disseny de Valencia

Titulo Grado en Disefio de Producto

Departamento Disefio de Producto

Mail del departamento producto@easdvalencia.com

Asignatura Proyectos de Autogestion

Web easdvalencia.com

Horario

Lugar imparticion Velluters Horas 5
semanales

Caodigo Créditos 6
ECTS

Ciclo Curso 3¢

Duracién Semestral Idioma Castellano/Valenciano

OE. Obligatoria
Especifica

50% presencial

Tipo de formacion 50% autdonomo

Tipo de
asignatura

DATOS DEL PROFESORADO

Profesores Departamento Proyectos Disefio Producto

Docente/s
responsable/s
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Correo electronico Consultar web
Horario tutorias Se indicara en web y aplicacion GD
Lugar de tutorias Departamento de producto

= 2. Objetivos generales y contribucion de la asignatura
al perfil profesional de la titulacion

El alumnado -disefiador/a aprendera a ser figura responsable y fundamental en todos los
procesos de un producto. EL alumno se establecerd como punto intermedio o puente entre
las necesidades econdmicas de la industria y el mercado y las necesidades practicas,
funcionales, o comunicativas del usuario. Constatara lo importante que es conocer la mas
correcta seleccion de tecnologias, materiales, proveedores, etc... para el éxito y la viabilidad
del producto y el ahorro de tiempo. Con esta asignatura los alumnos conoceran el contexto
de product manager, profesionales freelance, emprendedores, nuevas empresas, startups,
etc.. Le servird para formar un perfil profesional capaz de enfrentarse a la cadena del
producto en su totalidad o en alguna fase concreta. Con estos conocimientos se convertira
en un profesional ideal para cualquier empresa o para constituir, gestionar y hacer viable la
suya propia.

= 3. Conocimientos previos recomendados

Es muy recomendable haber afianzado, sobre todo, los conocimientos adquiridos en 12y 2°
de metodologia, materiales, procesos fabricacion, marketing, dibujo, software 2D, Software
3D paramétrico, modelizacion y prototipado.

= 4. Competencias de la asignatura

Se presentan a continuacion las competencias a cuyo logro contribuye la asignatura de
Proyectos de autogestion.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES

CT Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinares y en contextos culturales
9 diversos.

CT Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.
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cT Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos,
14 ideas y soluciones viables.

cT Trabajar de forma autéonoma y valorar la importancia de la iniciativa y el
15 espiritu emprendedor en el ejercicio profesional.

COMPETENCIAS GENERALES

CG 14 Tiene en cuenta la perspectiva de género en el desarrollo de trabajos y/o
proyectos: utiliza un lenguaje inclusivo, no utiliza imagenes sexistas,
considera la diversidad..etc

Determinar las caracteristicas finales de productos, servicios y sistemas, coherentes con

CE1 .. . R . R
los requisitos y relaciones estructurales, organizativas, funcionales, expresivas y
econdmicas definidas en el proyecto

CE 2 Resolver problemas proyectuales mediante la metodologia, destrezas, y
procedimientos adecuados

CE 3 Proponer, evaluar y determinar soluciones alternativas a problemas complejos de
disefio de productos y sistemas

CE 4 Valorar e integrar la dimension estética en relacién al uso y funcionalidad del producto.

CE 6 Determinar las soluciones constructivas, los materiales y los principios de

produccion adecuados en cada caso.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

= 5. Resultados de aprendizaje

RESULTADOS DE APRENDIZAJE COMPETENCIA
S
RELACIONADA
S

R1 - El alumnado valora y diferencia los productos y/o servicios
desde sus tipologias y uso, ademas ubica y comprende la

- = . ) CT14
funcién de la autogestion y desde esa perspectiva aplica la
metodologia adecuada.
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R2 - Realiza a un nivel avanzado el proceso de Investigacion y
generacion de productos y/o servicios conceptualmente CT12, CE2, CE3
fuertes, innovadores y creativos, a través los canales
existentes y con una metodologia apropiada.

R3 - Gestiona adecuadamente el proceso de disefio desde su

inicio, transformando los bocetos en productos listos para la CT14, CE1, CE4
verificacién estética y funcional con prototipado, serie O y
produccién.

R4 - El alumnado gestiona la logistica referente al producto

disefiado, la nego.c.iaci('?f] de precios, gestion con CT15, CE6
proveedores, codificacion de componentes, escandallos y
almacenaje.

R5 - El alumnado comunica y defiende al cliente sus ideas
mediante unos buenos argumentos graficos y de
marketing, de una manera comprensible y atractiva. La
informacion y la visién critica del alumno le permitiran
generar una correcta sintesis de ideas para resumir de
forma eficaz y eficiente sus proyectos.

CT12

R6 - Adquiere valores y normas de convivencia social
mediante experiencias que le permiten
integrarse adecuadamente en equipos
profesionales y contextos socio-culturales CT9, CG14
diversos. R6.1_ Tiene en cuenta la perspectiva de
género en el desarrollo de trabajos y/o
proyectos: utiliza un lenguaje inclusivo, no utiliza
imagenes sexistas, considera la diversidad, etc

= 6. Contenidos

1_ Realizacién de proyectos y/o servicios en los distintos campos profesionales de

Disefio de Producto: mobiliario, iluminacién, juguetes, textil, pavimentos y

revestimientos,

electrodomésticos, calzados, etc... Fundamentacion y estudio tedrico practico de proyectos de
disefio de productos y de sistemas.

2_ Definicién y realizacién de proyectos de productos y sistemas, conforme a factores
de uso, expresivos, técnicos, productivos, ambientales y de mercado.

3_ Definicion de concepto, productos de referencia, tendencias, disefiadores/as,
metodologia aplicada al proyecto, presentacion del caso,..

4_ Aplicacion de estrategia y criterios de decision, innovacion y calidad. Aplicacién de las técnicas
de representacion y presentacién para la completa definicion y comunicacion del producto
o sistema. Presupuestos y analisis de viabilidad.

5_ Gestion del proyecto de disefio de productos y de sistemas.

6_ Desarrollo de proyectos interdisciplinares. Ecoeficiencia y sostenibilidad: ecodisefio.
Métodos de investigacién en el disefio.
- Organizacion, desarrollo y aplicacion de herramientas para la
planificacion, investigacion y valoracion (diagrama de Gantt, técnicas
recoleccion de datos, estudio de antecedentes, cuadros morfologicos,
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estudio de mercado,...)

7_ El proceso proyectual como investigacion.

8_ Organizacion, desarrollo y aplicacion de herramientas para la comunicacion del
producto y presentacion del producto, gestion de la produccion, estrategias de
comercializacidon y gestion de ventas y distribucion.

= 7. Volumen de trabajo/ Metodologia

1. Actividades de trabajo presencial

Relacion con los Volumen
ACTIVIDADES Metodologia de enseiianza-aprendizaje Resultados de trabajo (en ne
Aprendizaje horas o ECTS)
Exposicion de contenidos por parte del
Clase presencial profesorado o en seminarios, analisis de RA1, RA2, RAS3, 20
competencias, explicacion y demostracion de RA4
capacidades, habilidades y conocimientos en el
aula.
Sesiones de trabajo grupal en grupos
supervisadas por el o la docente. Estudio de
casos, proyectos, talleres, problemas,
L. estudio de campo, aula de informatica, RA1, RA2, RA3,
Clases prdcticas laboratorio, visitas a exposiciones/ RA4,RA5 45
conciertos/ representaciones/audiciones...,
busqueda de datos, bibliotecas, en Internet,
etc.
Construccion significativa del conocimiento a
través de la interaccién y actividad del
alumnado.
Atencion personalizada y en pequeio grupo.
Periodo de instruccion y/o orientacion RA2
Tutoria realizado por un tutor o tutora con el objetivo RA?: 8
de revisar y discutir los materiales y temas ’
presentados en las clases, seminarios, RA4,RA
talleres, lecturas, realizacion de trabajos, 5
proyectos, etc.
EXPOSICIOQ Aplicacién de conocimientos interdisciplinares. RA2, 12
trabajo en RA3,
grupo RA4
. . RA1,
Evaluacién Conjunto de pruebas (oralles y/o escritas) RA2 5
empleadas en la evaluacion inicial o formativa del ’
alumnado. RA3,
RA4,R
A5
SUBTOTAL
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2. Actividades de trabajo auténomo

Estudio del alumno o alumna: preparacion y
practica individual de lecturas, textos,
Trabajo quténomo interpretaciones, ensayos, resohlucmn de RA2, RA3, RA4 35
problemas, proyectos, seminarios, talleres,
trabajos, memorias,... para exponer o entregar
durante las clases tedricas, clases practicas y/o
tutorias de pequefio grupo.
Preparacion en grupo de lecturas, textos,
interpretaciones, ensayos, resolucion de RA2. RA3
Estudio prdctico problemas, proyectos, seminarios, talleres, R’A5 ’ 20
trabajos, memorias,... para exponer o
entregar durante las clases tedricas, clases
practicas y/o tutorias de pequefio grupo.
Activid Preparacion y asistencia a actividades RA2, 5
ades complementarias como talleres, congresos,
complem conferencias,... RA3,
entarias RA4
SUBTOTAL
TOTAL 150
= 8. Recursos
Para el desarrollo completo de la asignatura seria interesante poder contar en una
misma aula o en aulas contiguas con los recursos:
e Aula teodrica: proyector, pizarra, soportes de corcho,...
e Aula practica: mesas grandes, ordenadores,.Taller de modelizacién y /o carpinteria
e Taller de fabricacion digital (laser, cnc, impresoras 3D)
= 9. Evaluacion
Proyecto tedrico-practico (memoria/as, presentaciones y panel de
exposicion). Entrega fisica y/o digital del proyecto con todas las fases
realizadas en la asignatura.
El proyecto contara un 90 % y la asistencia, actitud y participaciéon, un 10% Los
resultados obtenidos por el alumno/a se calificaran en funcion de la siguiente escala
numeérica de 0 a 10, con expresion de un decimal:
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0-4'9: Suspenso / 5-6'9: Aprobado / 7'0-8'9: Notable / 9-10: Excelente
No presentado (NP) se aplicard a aquellos/as alumnos/as que no hayan asistido nunca a
clase o que habiendo asistido esporadicamente no hayan entregado ningun trabajo.

Los criterios de evaluacion seran principalmente los siguientes:

1. Investigacion-definicion de la estrategia 10%
1. Ideacion 15%
1. Viabilidad 30%
1. Comunicacién 20%
1. Valor e innovacion 15%
1. Participacion/Actitud 10%

Estas partes llamadas Trabajos practicos, vienen en la plantilla

nueva: Trabajos practicos. Suponen el 100% de la calificacion total.

Para sumar la nota final, cada uno de los trabajos sera valorado con porcentajes diferentes
segun criterio del profesor o la profesora.

Cada trabajo se calificara de 0 a 10. Se considera que la asignatura esta superada si la
nota final es igual o superior a 5 en todos y cada uno de los trabajos. Los trabajos
presentados fuera de plazo seran calificados con una nota maxima de 5.

Para evaluar los trabajos se utilizara una rubrica donde se especificaran los resultados
de aprendizaje y los indicadores (resultados de aprendizaje mas concretos) segun sea

su tipologia. También se indicaran los porcentajes otorgados a cada uno de ellos. Este
instrumento de evaluacién sera dado a conocer a los y las estudiantes.

Se permite el uso de inteligencia artficial (IA) en los trabajos académicos siempre que se indique
claramente qué herramientas se han utlizado y con qué propdsito (bUsqueda, redaccion,
correccion, etc.). La evaluacién priorizara la comprension, el pensamiento critco y la aportacion
personal del estudiante. EL uso no declarado o que sustituya la autoria sera penalizado segun el
reglamento del centro.

1. Convocatoria ordinaria

11. Alumnado con evaluaciéon continua

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/ CALIFICACION Result'adt.)s
de Aprendizaje
evaluados
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Las faltas de asistencia iguales o superiores al 20% del total de
horas de actividad de trabajo presencial supondra la pérdida de
la evaluacién continua y obligara al alumnado a realizar y
superar un examen extra teorico-practico de todos los
contenidos vistos en la asignatura.

Este examen se realizard al final del semestre y debera estar
acompafnado de la entrega y superacion, ademas, de la
totalidad del/los proyectos presentados a lo largo del semestre
con un minimo de 5 de calificacion. En este caso, la nota del
examen supondra un 20% de la nota final, y los trabajos un
80%.

Es requisito obligatorio aprobar la prueba para optar a la
correccioén del / los trabajos. Para que los trabajos sean
corregidos es requisito fundamental que la prueba
tedrico-practica haya sido superada

Trabajos practicos. Suponen el 60% de la

calificacidn total. Prueba tedrica/practica. Supone

el 40% de la calificacién total.

Cada trabajo, asi como el examen, se calificara de 0 a 10. Se considera
que la asignatura esta superada si la nota final es igual o superior a 5 en
todos y cada uno de los trabajos y en el examen.

Para evaluar tanto los trabajos como el examen, se utilizara una
rubrica donde se especificaran los resultados de aprendizaje y
los indicadores (resultados de aprendizaje mas concretos) segun
sea su tipologia.

RA1, RA2, RA3,
RA4,RA5

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/ CALIFICACION

Resultados de

Aprendizaje evaluados

1.2. Alumnado con pérdida de evaluacion continua (+20% faltas asistencia)
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El alumnado que hayan perdido el derecho a la evaluacién continua
deberan presentar los mismos trabajos que los realizados durante el
curso, y los criterios de calificacion seran los mismos que para la
evaluacién continua, a continuacion de nuevo descritos:

Las calificaciones de cada practica de
taller se desglosan en dos notas: la primera RA1, RA2, RA3, RA4,RA5
que califica los resultados obtenidos (
donde se valoraran aspectos como la
calidad de los acabados, el grado de
complejidad o la creatividad, etc. segun sea
el caso en cada ejercicio) y vale un 75% de
la nota del taller; y la segunda nota que
califica la comunicacion de la memoria ( se
valoran los contenidos, la grafica y la
comunicacion) y aporta el 25% de la nota.

Actividad 1 25%
de la nota final
del curso

Actividad 2 25%
Actividad 3 25%
Actividad 4 25%

9.3 Regulacion del uso de la IA.

“Se permite el uso de inteligencia arlficial (IA) en los trabajos académicos siempre que se indique
claramente qué herramientas se han ulllizado y con qué propdsito (busqueda, redaccién,
correccidn, etc.). La evaluacidn priorizard la comprensién, el pensamiento crillco y la aportacién
personal del estudiante. El uso no declarado o que susltuya la autoria serd penalizado segun el
reglamento del centro.”

= 10. Coordinacion

Esta asignatura se coordinara con otras asignaturas del mismo semestre.

= 11. Comunicacion

El alumnado entregara a peticién del profesorado imagenes de sus productos y/o video para
su posible publicacion en Redes Sociales y web de la escuela. Y con su consentimiento,

etiquetarlo en las mismas.
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procesos de manufactura. Méjico. Ed. Limusa. Jennifer Hudson (2009). Procesos.
Barcelona, Espafa. Ed.Art Blume Stuart Lawson (2013). Disefio de muebles.
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