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= 1. Datos de identificacion

DATOS DE LA ASIGNATURA

Centro
Titulo

Departamento

Mail del departamento

Escola d’Art i Superior de Disseny de Valéncia
Disefio Grafico. Itinerario Fotografia y Creacion Audiovisual
Expresion y Representacion

expressio.rep@easdvalencia.com

Asignatura Dibujo y técnicas graficas

Web easdvalencia.com

Horario

Lugar imparticion Vivers 2.8 Horas semanales 5

Cadigo Créditos ECTS 6

Ciclo Curso 12

Duracion Semestral Idioma Castellano/Valenciano

Tipo de formacién FI?. _Formacic’m T_ipo de 50% presencial 50%
Basica asignatura autonomo

DATOS DEL PROFESORADO

Docente/s responsable/s

Correo electrénico

Qe seacy

Miguel Angel Maestre Yago

mamaestre@easdvalencia.com

EASD Escola d'Art Velluters Vivers easdvalencia.com
i Superior de Disseny PL Viriato s/n Pintor Genaro Lahuerta 25 info@easdvalencia.com
de Valéncia 46001 Valéncia 46010 Valéncia

+34 963 156 700 +34 961 922 530


mailto:expressio.rep@easdvalencia.com

Escola Superior *
de Disseny de Valéncia

Horario tutorias Consultar horario

Lugar de tutorias Departamento de Expresidon y Representacion

= 2. Objetivos generales y contribucion de la asighatura
al perfil profesional de la titulacion

El objetivo general que persigue esta asignatura es dotar al profesional de la fotografia y de la imagen de
los instrumentos de observacion, de analisis y de manipulacién del entorno visual que hagan de él un
creativo capacitado y experto en este campo tan presente en los diversos medios de comunicacién.

Ademas de la base tedrica y tecnoldgica, el estudio formal de la imagen y de sus elementos aporta un
conocimiento que el creativo ha de poseer para ejercer su trabajo con pleno dominio, y esa nocién es la
que aporta la asignatura de Dibujo y Técnicas Graficas.

- 3. Conocimientos previos recomendados

Es aconsejable que el alumno tenga unos conocimientos minimos sobre los principios de dibujo, sobre
las técnicas de expresion grafica mas usuales y sobre los fundamentos de la perspectiva, es decir, al ser
una asignatura de primer curso se considera que la formacion inicial corresponde al bachillerato artistico.

= 4. Competencias de la asighatura

COMPETENCIAS TRANSVERSALES

CT1 Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

COMPETENCIAS GENERALES
CG 2 Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.

CG3 Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el simbdlico y la funcionalidad especifica.

Tener una vision cientifica sobre la percepcion y comportamiento de la forma, de la materia, el

CG 4 . ..
espacio, del movimiento y del color
EASD Escola d'Art Velluters Vivers easdvalencia.com
%%{‘5&3};{:{ ISEACYV | isuperiorde Disseny PL Viriato s/n Pintor Genaro Lahuerta 25 info@easdvalencia.com
deValéncia 46001 Valéncia 46010 Valéncia

+34 963 156 700 +34 961 922 530



Escola Superior
de Disseny de Valéncia

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE 2 Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica.

CE 3 Comprender y utilizar la capacidad de significacion del lenguaje grafico

- 5. Resultados de aprendizaje

RESULTADOS DE APRENDIZAJE COMPETENCIAS
RELACIONADAS
R1 - Realiza la representacion de objetos y espacios mediante el uso y CG 4

el conocimiento de las técnicas de expresion grafica mas usuales
en disefio y distribuye los elementos en el plano bidimensional con
orden, unidad y armonia.

R2 - Ejecuta con fluidez el trazo y desarrolla la capacidad de vision
espacial en la descripcion grafica de referentes formales y CGS3, CE2
discrimina adecuadamente las posibilidades expresivas y
comunicativas del dibujo y las distintas técnicas graficas.

R3 - Emplea con destreza el uso del dibujo para el proceso proyectual y cG2
elige los lenguajes graficos tradicionales en funcion de la
propuesta especifica.

R4 - Investiga y busca referentes durante el desarrollo de procesos

proyectuales. CE3

R5 - Organiza y planifica eficientemente su trabajo con el objetivo de
ejercitarse en la disciplina, y demuestra el interés que requiere el
proceso de experimentacion e investigacion en el disefio. CT1

RAG _ Aplicar una perspectiva amplia y diversa, con lenguaje inclusivo. Se
valora la importancia de considerar cuales son las lecturas, los usos
y los impactos posibles de aquello que se disefia. cm

= 6. Contenidos

Unidad 1. El dibujo como medio de informacion, ideacion y comunicacion

proyectual

&
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Dibujo de analisis o configuracién. Jerarquizacién de la linea

Dibujo de representacion o descriptivo. Trazado lineal

Proyecciones, perspectivas y detalles. Dibujo de comunicacion o expresivo. Posibilidades
expresivas de la linea. Direccion, grosor, ritmo, dinamismo.

Unidad 2. Dibujo y Técnicas graficas para el analisis, la expresion y la
representacion aplicados a la especialidad.

El claroscuro como representacion volumétrica tonal

Procesos de analisis y sintesis de la forma

Las texturas como elemento expresivo en la representacion de la forma
El storyboard

Unidad 3. Color. Psicologia y simbologia del color

e Teoriay percepcion del color
e Influencia de la psicologia del color y su aplicacion en el disefio

Unidad 4. Color. Psicologia y simbologia del color

e Criterios de jerarquizacion, unidad, equilibrio, peso, ritmo.

Unidad 5. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

Investigacion y busqueda de referentes

Técnicas para el desarrollo de la creatividad

Experimentacién de diversos procedimientos graficos

Manejo de utensilios especificos para cada técnica

Empleo de estilos o tratamientos que generan sus distintas formas de aplicacion.

= 7. Volumen de trabajo/ Metodologia

71 Actividades de trabajo presencial

Relacion con los vt?rLubr:'eo n
ACTIVIDADES Metodologia de ensefianza-aprendizaje Resultados de (en ne hojras o
Aprendizaje .
ECTS)
Exposicion de contenidos por parte del RA1.RA2 RA3
profesorado o en seminarios, analisis de ) ’
Clase presencial competencias, explicacion y demostracion de 10 h.
capacidades, habilidades y conocimientos en el
aula.
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Clases practicas

Sesiones de trabajo grupal en grupos supervisadas
por el o la docente. Estudio de casos, proyectos,
talleres, problemas, estudio de campo, aula de
informatica, laboratorio, visitas a exposiciones/
conciertos/ representaciones/audiciones...,
busqueda de datos, bibliotecas, en Internet, etc.
Construccién significativa del conocimiento a
través de la interaccion y actividad del alumnado.

RA1,RA2, RA3

55 h.

Tutoria

Atencion personalizada y en pequefio grupo.
Periodo de instruccion y/o orientacion realizado
por un tutor o tutora con el objetivo de revisar y
discutir los materiales y temas presentados en las
clases, seminarios, talleres, lecturas, realizacion
de trabajos, proyectos, etc.

RA4, RA5

5 h.

Evaluacion

Conjunto de pruebas (orales y/o escritas)
empleadas en la evaluacién inicial o formativa del
alumnado.

RA1,RA2,RA3,
RA4, RAS5.

5 h.

SUBTOTAL

75

7.2 Actividades de trabajo autéonomo

Trabajo auténomo

Estudio del alumno o alumna: preparacion y
practica individual de lecturas, textos,
interpretaciones, ensayos, resolucién de
problemas, proyectos, seminarios, talleres,
trabajos, memorias,... para exponer o entregar
durante las clases teoricas, clases practicas y/o
tutorias de pequefio grupo.

RA4,RA5

35 h.

Estudio practico

Preparacion en grupo de lecturas, textos,
interpretaciones, ensayos, resolucién de
problemas, proyectos, seminarios, talleres,
trabajos, memorias,... para exponer o entregar
durante las clases teoricas, clases practicas y/o
tutorias de pequefio grupo.

RA1,RA2,RA3

25 h.

Actividades
complementarias

Preparacién y asistencia a actividades
complementarias como talleres, congresos,
conferencias,...

RA4

15 h.

SUBTOTAL

75 h.

TOTAL

150

=% 8. Recursos
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Pizarra_Ordenadores equipados con pantalla y teclado_Cafnén de proyeccion_Aula con posibilidad de
oscurecer para poder proyectar_Disposicion flexible del mobiliario para desarrollar trabajos y
explicaciones teodricas_Pila y grifo_ Mesas y asientos adecuados_Modelos para dibujar_Maniquies
articulados_Mesa de luz

= 9. Evaluacion

9.1 Convocatoria ordinaria

9.1.1 Alumnado con evaluacion continua

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/
CALIFICACION

Resultados de
Aprendizaje
evaluados

Trabajos practicos. Suponen el 100% de la calificacion total.

Para sumar la nota final, cada uno de los trabajos sera valorado con
porcentajes diferentes segun criterio del profesor o la profesora.

Cada trabajo se calificara de 0 a 10. Se considera que la asignatura esta
superada si la nota final es igual o superior a 5 en todos y cada uno de los
trabajos. Los trabajos presentados fuera de plazo seran calificados con una
nota maxima de 5.

Para evaluar los trabajos se utilizara una rubrica donde se especificaran los
resultados de aprendizaje y los indicadores (resultados de aprendizaje mas
concretos) segun sea su tipologia. También se indicaran los porcentajes
otorgados a cada uno de ellos. Este instrumento de evaluacion sera dado a
conocer a los y las estudiantes.

La asignatura participa en el PROYECTO GLOBAL del presente curso. Dentro de
la asignatura, el trabajo desarrollado en el PROYECTO GLOBAL tendra un

porcentaje, a especificar, de la nota obtenida.

Se permite el uso de inteligencia artificial (IA) en los trabajos académicos
siempre que se indique claramente qué herramientas se han utilizado y con
qué proposito (busqueda, redaccidén, correccion, etc.). La evaluaciéon priorizara
la comprension, el pensamiento critico y la aportacion personal del
estudiante. El uso no declarado o que sustituya la autoria sera penalizado
segun el reglamento del centro.

RAT RA2 RA3
RA4

RAS

9.1.2 Alumnado con pérdida de evaluacion continua (+20% faltas asistencia)

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/

Resultados de

&

. Aprendizaje
CALIFICACION evaluados
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Trabajos practicos. Suponen el 40% de la calificacion total.

Prueba teorica/practica. Supone el 60% de la calificacion total. No se podra
realizar el examen sin la entrega previa (digital y fisica) de la totalidad del
Portfolio. Es imprescindible la realizacion de todas las propuestas (obteniendo
una calificacién minima de 5 sobre 10 en todas ellas), incluido el examen, para
poder superar la asignatura. Si alguna de las propuestas no esta superada, el
examen ya no sera corregido ni calificado.

Cada trabajo, asi como el examen, se calificard de 0 a 10. Se considera que la
asignatura esta superada si la nota final es igual o superior a 5 en todos y cada
uno de los trabajos y en el examen.

Para evaluar tanto los trabajos como el examen, se utilizara una rubrica donde
se especificaran los resultados de aprendizaje y los indicadores (resultados de
aprendizaje mas concretos) segun sea su tipologia.

La asignatura participa en el PROYECTO GLOBAL del presente curso. Dentro de
la asignatura, el trabajo desarrollado en el PROYECTO GLOBAL tendra un

porcentaje, a especificar, de la nota obtenida.

Se permite el uso de inteligencia artificial (IA) en los trabajos académicos
siempre que se indique claramente qué herramientas se han utilizado y con
qué proposito (busqueda, redaccion, correccion, etc.). La evaluacién priorizara
la comprension, el pensamiento critico y la aportacion personal del estudiante.
El uso no declarado o que sustituya la autoria sera penalizado segun el
reglamento del centro.

RA1 RA2 RA3
RA4

RA5

9.2 Convocatoria extraordinaria

9.2.1 Alumnado con evaluacién continua

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/ CALIFICACION

Resultados de
Aprendizaje evaluados

&
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Trabajos practicos. Suponen el 100% de la calificacion total.

Cada trabajo se calificara de 0 a 10. Se considera que la asignatura esta
superada si la nota final es igual o superior a 5 en todos y cada uno de los
trabajos. Los trabajos presentados fuera de plazo seran calificados con una
nota maxima de 5.

Para evaluar los trabajos se utilizara una rubrica donde se especificaran los
resultados de aprendizaje y los indicadores (resultados de aprendizaje mas
concretos) segln sea su tipologia. También se indicaran los porcentajes
otorgados a cada uno de ellos. Este instrumento de evaluacion sera dado a
conocer a los y las estudiantes.

La asignatura participa en el PROYECTO GLOBAL del presente curso. Dentro de
la asignatura, el trabajo desarrollado en el PROYECTO GLOBAL tendra un
porcentaje, a especificar, de la nota obtenida.

Se permite el uso de inteligencia artificial (IA) en los trabajos académicos
siempre que se indique claramente qué herramientas se han utilizado y con
qué proposito (busqueda, redaccién, correccion, etc.). La evaluacion priorizara
la comprensién, el pensamiento critico y la aportacion personal del
estudiante. El uso no declarado o que sustituya la autoria sera penalizado
segun el reglamento del centro.

RA1 RA2 RA3 RA4

RA5

9.2.2 Alumnado con pérdida de evaluacion continua (+20% faltas asistencia)

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/ CALIFICACION

Resultados de
Aprendizaje evaluados

Trabajos practicos. Suponen el 40% de la calificacion total.

Prueba tedrica/practica. Supone el 60% de la calificacién total. No se podra
realizar el examen sin la entrega previa (digital y fisica) de la totalidad del
Portfolio.

Es imprescindible la realizacién de todas las propuestas (obteniendo una
calificacién minima de 5 sobre 10 en todas ellas), incluido el examen, para
poder superar la asignatura. Si alguna de las propuestas no esta superada, el
examen ya no sera corregido ni calificado.

Cada trabajo, asi como el examen, se calificara de 0 a 10. Se considera que la
asignatura esta superada si la nota final es igual o superior a 5 en todos y cada
uno de los trabajos y en el examen.

Para evaluar tanto los trabajos como el examen, se utilizara una rubrica donde
se especificaran los resultados de aprendizaje y los indicadores (resultados de
aprendizaje mas concretos) segun sea su tipologia.

La asignatura participa en el PROYECTO GLOBAL del presente curso. Dentro de
la asignatura, el trabajo desarrollado en el PROYECTO GLOBAL tendra un
porcentaje, a especificar, de la nota obtenida.

Se permite el uso de inteligencia artificial (IA) en los trabajos académicos
siempre que se indique claramente qué herramientas se han utilizado y con
qué proposito (busqueda, redaccion, correccion, etc.). La evaluacién priorizara
la comprension, el pensamiento critico y la aportacion personal del estudiante.
El uso no declarado o que sustituya la autoria serd penalizado segun el
reglamento del centro.

RAT RA2 RA3
RA4
RA5

&
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= 10. Bibliografia

Bibliografia basica:

Acaso, M. (2009). El lenguaje visual. Paidds.

Hugo Magnus, G. (1982). Manual para dibujantes e ilustradores. Una guia para el trabajo practico. Gustavo Gili.
Laing, J. Saunders-Davies, R. (1996). Materiales graficos y técnicas. Tursen Hermann Blume Ediciones.

Webb, J. (2011). Disefio fotogrdfico. Manuales de fotografia creativa aplicada. Gustavo Gili.

Gonzalez Monaj, Raul. (2006) Manual para la realizacién de storyboards. Editorial Universidad Politécnica
de Valencia

Bibliografia recomendada:

Arheim, R. (1979). Arte y percepcion visual. Alianza Forma Editorial.

Arheim, R. (1984). El poder del centro. Alianza Forma Editorial.

Cirlot, J. E. (1988). Diccionario de simbolos. Editorial Labor.

Panofsky, E. (1984). La perspectiva como forma simbdlica. Editorial Tusquets.
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