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- 2. Objectius generals i contribucio de l'assignatura
al perfil professional de la titulacié

1_Utilitzar un programari editor de mapa de bits o raster per a fer retoc fotografic

Des de fa més de vint anys la fotografia es crea i retoca de forma digital. EL programari que
ha acompanyat i liderat l’evolucié d’aquesta tecnologia pertany a la marca Adobe. Es fa
servir als estudis arreu del moén i esta requerida en totes les ofertes de treball del camp del
disseny.

2_Fer retoc fotografic no destructiu
A hores d’ara, els programaris faciliten la proteccid total dels pixels originals de la imatge
que hom manipulem. Cal saber com fer-ho.

3_Revelar fotografia digital

El primer pas del procés de retoc és convertir en pixels la imatge provinent de la camera
(desada en el format del fabricant). Cal tindre un alt control del revelat per a poder
conservar el maxim d’informacié de larxiu.

4_Elaborar collages digitals
Aquesta tasca ajuda a prendre el control sobre el significat de les creacions fetes amb

imatges. L’objectiu és que l'alumnat accepte crear missatges destinats a un public diferent a
ell.

5_Maquetar treballs escrits i amb imatges

S’utilitzara un model de maquetacidé comu a tot alumnat del grup a partir d’'una plantilla i
s'adquiriran habilitats per a la composicid i gestio des recursos grafics i textuals en suport
digital. Els diferents treballs teorics, les investigacions, analisis i les presentacions dels
treballs practics es faran a partir de la plantilla elaborada a classe.

També es treballara la preimpressié: s'enllestiran varies pagines amb text i fotografies i es
veuran els resultats en paper. Caldra doncs treballar els perfils de color, la separacié de
tintes, el negre enriquit i altres conceptes imprescindibles per a projectes de foto-llibre i
editorials d'altres assignatures.

6_Utilitzar programari d’edicio de video

L’alumnat comencara a manipular video digital amb intencions professionals, ha de coneixer
els formats més habituals d’intercanvi i els codecs més emprats. Es muntara video amb
programari d’edicio i s’exportara adaptat a distints usos.
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- 3. Coneixements previs recomanats

Us de lordinador, tauleta tactil i mobil nivell usuari.

- 4. Competencies de l'assignatura

Presentem a continuacié les competencies que s'han d'assolir gracies a l'assignatura de
Llenguatges i tecniques digitals.

COMPETENCIES TRANSVERSALS

CT4 Utilitzar eficientment les tecnologies de la informacié i la comunicacio.

COMPETENCIES GENERALS

CG2 Dominar els llenguatges i els recursos expressius de la representacio i la comunicacio.

CG10 Adaptar-se als canvis i a l'evolucio tecnologica industrial...

Comprendre el comportament dels elements que intervenen en el procés comunicatiu,
CG20 dominar els recursos tecnologics de la comunicacio i valorar la seua influencia en els
processos i productes del disseny

Valorar la dimensid del disseny com a factor d'igualtat, d'inclusié social i com a transmissor

cela de valors culturals.

COMPETENCIES ESPECIFIQUES

CE2 Dominar els recursos formals de l'expressié i la comunicacio visual.
CE™NM Dominar els recursos tecnologics de la comunicacié visual.
CE12 Dominar la tecnologia digital per al tractament d'imatges i sons.
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- 5. Resultats d'aprenentatge

RESULTATS D'APRENENTATGE COMPETENCIES
RELACIONADES

R1 - Fa retoc fotografic no destructiu amb programari d'edicié bit map.

Indicador 1. Preserva la imatge original i la pot recuperar

immediatament CT4, CG10 i CE12

Evidencies: Utilitza capes d’ajustament, mascares de capa, capes de

farcit, capa gris 50%, retalla copiant i enganxant en capes noves,

utilitza filtres, efectes de capa i mode de fusio.

R2 - Fa retoc fotografic tenint en compte la diversitat fisica i detecta

les representacions estereotipades

Indicador 1. Fa retoc de models i altres figures humanes sense cGl4

confondre qualitats fisiques amb defectes.

Evidéncies: Retoca pells sense eliminar pigues, arrugues, estries,

borrissol... Retoca cossos sense aprimar o dilatar parts.

R3 - Genera fluxos de treball eficagos

I.1. Reconeix i modifica els trets formals d’'una imatge.

Evidencies: manipula el color, llum, saturacid, contrast, enfocament,

distorsid, temperatura, nivell d’eixida i sortida...

I.2. Sap retallar figures i retocar-les per parts

Evidencies: Fa seleccions basades en gamma, colors, canals i en CT4, CEN

vectors. Utilitza ’eina seleccionar i aplicar mascara, mascara de retall i

mascares de capa.

I.3. Revela una fotografia digital, la retoca i desa per a distints usos.

Evidéncies: Transforma RAW en PSD, fa edicié no destructiva i exporta

en JPG, TGA i TIFF amb distints perfils de color.

R4 - Documenta, transforma i recupera conjunts de treballs

I. 1. Utilitza programari de gestié d’'imatges digitals.

Evidencies: ordena, etiqueta i posa metadades a conjunts d’imatges.

I. 2. Fa tasques automatiques.

Evidencies: Utilitza les Accions per a manipular, anomenar i desar piles

d’imatges.

CG10, CENM
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R5 - Utilitza programari per a la composicié de textos i imatges. Fa
ajustaments necessaris per a la correcta presentacio i impressio

I. 1. Coneix i utilitza les eines basiques
Evidéncies: Fa servir pagina mestra, nimero de pagina, colloca imatges
i vincula textos en columnes.

I. 2. Sap jerarquitzar la informacié de les pagines o pantalles.
Evidencies: déna tractaments diferenciats als distints elements de
titulacid, a les imatges i al text.

I. 3. Té alguns coneixements elementals de tipografia CG20 i CT4
Evidencies: decideix la font, adapta el cos, utilitza distints pesos i
controla la llargaria de linia. Fa servir capitulars.

I. 4. Sap enllestir treballs editorials per a impressio.

Evidencies: coneix els modes de colors RGB i CMYK. Aplica perfil de
color a les imatges que formaran part d'un arxiu editorial, previsualitza
l'espai de color amb Ajustament de prova, Colors de prova i Avis de
gamma. Aplica el negre enriquit si hi ha coincidencia de text i imatges
en CMYK en la mateixa planxa.

R6 Edita video a partir de material propi i lliurat pel professor

I.1. Desenvolupa una postproduccioé a partir d’un guio o brifing.
Evidencies: Selecciona el material filmic, decideix estructura, el ritme
i la durada basant-se en el concepte.

I. 2. Fa muntatge filmic.

Evidencies: aconsegueix 'efecte de continuitat filmica a partir de
plans, transicions, efectes de so i musica.

. . . CG2, CE2 i CG20
I. 2. Exporta a diferents dispositius.

Evidencies: Obté arxius de video multiplataforma. Diferencia entre
format (contenidor) i codec. Es capag d’adaptar l'arxiu a la destinacio
final: TV, plataformes d’Internet, dispositius mobils, web...
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- 6. Continguts

Unitat 1. Imatge composta

Introduccio a un editor de mapa de bits

® Treballs amb seleccions (sumar i restar) combinats amb estils de capa.
® Filtres i mode de fusid de capes.
® Dreceres de teclat.

Creacio i aplicacio d'efectes en la imatge bit map

® Mascares de capa: retoc per arees, collage, mascares de text...
® Retoc de color, tonalitats, llum amb capes d’ajustament i mascares.

Comunicacio de diferents llenguatges.

® Retoc de superficies, textures i qualitats, efecte llindar.
® Eines per a retallar: tragat, seleccions, llag, vareta magica, eina de perfeccionar les

vores.
® Optimitzacio d’imatges per a eixida depenent del seu Us: postproduccio, impressio,

web, dispositius mobils, etc.

Unitat 2. Creacio d’un «cinemagraph»
Exercicis en format GIF

® Us d’eines d’edici6 de video amb programari raster combinades amb retoc fotografic.
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Unitat 3. Transferéncia i optimitzacié d'arxius d'imatge
Introduccié al revelat digital.

Revelat amb Camera RAW

Canals: efectes de color i llum.

Us de canals per a perfeccionar seleccions.

Us de canals per a mascares de luminancia i efectes sofisticats de llum zonal.
Exportacioé a diversos formats

Tasques automatiques

® Gravacio d'accions per a automatitzar algunes tasques rutinaries.
® Accions per a crear mascares de luminancia automatiques.

Unitat 4. Gestio del material de la imatge digital.
Documentacio audiovisual

® optimitzar l'ordenacié i emmagatzematge en el disc amb subcarpetes i metadades.
® Estandard de metadades, Information Interchange Model. Info sobre la imatge que
podem editar.
® Etiquetat, classificacid i paraules clau, Us de bases de dades per a l'arxivat del
material d'imatge.
Programari de preproduccio i arxivat:

® Lighroom i Adobe Bridge per a processar colleccions de Photoshop.

Unitat 5. Maquetacio basica
Introduccio a programari d'edicio

® Maquetacid: pagines mestres, numeracio i estils.
® Perfils, espais de color i el seu Us per a preimpressio.

Plantilla per a treballs
® Creacié d’una plantilla model de maquetacions comu a tot 'alumnat per a tots els
treballs de totes les assignatures del curs.

Preimpressio

® Enllestir treballs editorials per a impressio.
® Modes de colors RGB i CMYK.
® Assignacié de perfils de color i previsualitzacié
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Unitat 6. Edicio de video |

Edicio no lineal

® Crear projecte. Crear seqUéncia. importar clips de video i audio.

® Linia de temps. Accions i eines de muntatge: tallar, insertar, enrotllar, canviar
durada...

® Transicions.

® Sincronia audio i video. So en on i en of.

® Arxius compatibles. Inclusié de PSD, TIFF, Al, TGA...

® Planificacio basica: Escalabilitat, angulacié i moviment de camera.

® Muntatge i espai filmic: explicacid de nocions basiques d’espai d’accio, espai
d’observacié, fragmentacid i continuitat (real, espacial, temporal, tematica),
transicions i significats.

Conversio

® Exportacio a diferents formats: Resolucié i grandaria.
® Contenidors i codecs.
® Distribucid per la xarxa.

El raccord

® El raccord com a base de la continuitat: moviment, direccio, escala, color, llum...
® Muntatge d’escenes a partir de clips. Exportacié a diferents formats.

Unitat 7. Edicio de video Il

Animacio de titols

® Fotogrames clau
® Efectes de croma, mascares, saturacio, nivells, escala, inversié, moviment.
® Aplicacio de la marca de l'Escola en pantalla
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- 7. Volum de treball / Metodologia

7.1 Activitats de treball presencial

ACTIVITATS

Metodologia d’ensenyament-aprenentatge

Relacio amb
els resultats
d’aprenentatge

Volum
de treball
(en n2 hores
0 ECTS)

Classe presencial

Exposicio de continguts per part de la

professora/professor o en seminaris, analisis
de competéncies, explicacié i demostracié de
capacitats, habilitats i coneixements a l'aula.

R1, R2, R3 i R4

25h

Classes practiques

Sessions de treball en grups supervisades.
Estudi de casos, projectes, tallers, problemes,
estudi de camp, aula d'informatica, laboratori,
visites a exposicions/concerts/
representacions/audicions..., cerca de dades,
biblioteques, en Internet, etc.

Construccié significativa del coneixement a
través de la interaccio i activitat de 'alumnat.

R2, R5, R6 i R7

25h

Tutoria

Atencid personalitzada i en petits grups.
Periode d'instruccid i/o orientacid realitzat per
una tutora/or amb l'objectiu de revisar i
discutir els materials i temes presentats en les
classes, seminaris, tallers, lectures, realitzacid
de treballs, projectes, etc.

R1, R2, R3, R4,
R5, R6 i R7

20h

Avaluacid

Conjunt de proves (orals i/o escrites)
emprades en l'avaluacié inicial o formativa de
l'alumnat.

R1, R3, R4, R5,
R6 i R7

5h

SUBTOTAL

75

7.2 Activitats de treball autonom

Treball autonom

Estudi de l'alumnat: preparacio i practica
individual de lectures, textos, interpretacions,
assajos, resolucié de problemes, projectes,
seminaris, tallers, treballs, memories,... per
exposar o lliurar durant les classes teodriques,
classes practiques i/o tutories de petit grup.

R2, R5, R6 i R7

75h

Estudi practic

Preparacié en grup de lectures, textos,
interpretacions, assajos, resolucié de problemes,
projectes, seminaris, tallers, treballs, memories,... per
a exposar o lliurar durant les classes teoriques,
classes practiques i/o tutories de petit grup.

Activitats
complementaries

Preparacié i assisténcia a activitats complementaries
com ara tallers, congressos, conferéncies,...

SUBTOTAL

75

TOTAL

150
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- 8. Recursos

Pantalla/cand de presentacio.
Connexio a internet!
Ordinadors de sobretaula amb el programari seglient:
* Gestor d'imatges
* Revelat d'arxius digital raw
* Editor de mapa de bits o raster
* Editor de video digital
* Disseny editorial i interactiu

- 9. Avaluacio

9.1 Convocatoria ordinaria

9.1.1 Alumnat amb avaluacié continua

INSTRUMENTS D'AVALUACIO | CRITERIS D'AVALUACIO/ QUALIFICACIO . Resultats
d'aprenentatge avaluats

Treballs practics. Son el 60% de la qualificacio total.

Per a sumar la nota final, cadascun dels treballs sera valorat amb percentatges
diferents segons el criteri docent.

Cada treball es qualificara de 0 a 10. Considerarem que l'assignatura ha estat
superada quan la nota final siga igual o superior a 5 en tots i cadascun dels
treballs. Els treballs presentats fora de termini seran qualificats amb una nota
maxima de 5. R1, R2, R3, R4, R5,
R2, R6 i R7

Per a avaluar els treballs farem servir una rubrica on s'especificaran els
resultats d'aprenentatge i els indicadors (resultats d'aprenentatge més
concrets) segons siga la seua tipologia. També s'indicaran els percentatges
atorgats a cadascun d'ells. Aquest instrument d'avaluacié sera explicat als i les
estudiants.

Proves teoriques/practiques. Son el 40% de la qualificacio total.

Cada treball, a més a més de l'examen, es qualificara de 0 a 10. Es considera
que l'assignatura esta superada si la nota final és igual o superior a 5 en tots i
cadascun dels treballs i en l'examen.

Per a avaluar tant els treballs com l'examen, farem servir una rubrica on

, . , . ™, R8, R3 i R4
s'especificaran els resultats d'aprenentatge i els indicadors (resultats ’
d'aprenentatge més concrets) segons siga la seua tipologia.
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9.1.2 Alumnat amb pérdua d'avaluacié continua (+20% faltes d'assisténcia)

INSTRUMENTS D'AVALUACIO | CRITERIS D'AVALUACIO/ QUALIFICACIO

Resultats
d'aprenentatge avaluats

Treballs practics. Son el 60% de la qualificacio total.

Proves teoriques/practiques. Son el 40% de la qualificacio total.
Cada treball, a més a més de l'examen, es qualificara de 0 a 10. Es considera

R1, R2, R3, R4, R5,

que l'assignatura esta superada si la nota final és igual o superior a 5 en tots i R2, R& 1 RY
cadascun dels treballs i en l'examen.
Per a avaluar tant els treballs com l'examen, farem servir una rubrica on R8, R3 i R4
s'especificaran els resultats d'aprenentatge i els indicadors (resultats
d'aprenentatge més concrets) segons siga la seua tipologia.
9.2 Convocatoria extraordinaria
9.2.1 Alumnat amb avaluacié continua
Resultats

INSTRUMENTS D'AVALUACIO | CRITERIS D'AVALUACIO/ QUALIFICACIO

d'aprenentatge avaluats

Treballs practics. Son el 60% de la qualificacio total.

Per a sumar la nota final, cadascun dels treballs sera valorat amb percentatges
diferents segons el criteri docent.

Cada treball es qualificara de 0 a 10. Considerarem que l'assignatura ha estat
superada quan la nota final siga igual o superior a 5 en tots i cadascun dels
treballs. Els treballs presentats fora de termini seran qualificats amb una nota
maxima de 5.

Per a avaluar els treballs farem servir una rubrica on s'especificaran els
resultats d'aprenentatge i els indicadors (resultats d'aprenentatge més
concrets) segons siga la seua tipologia. També s'indicaran els percentatges
atorgats a cadascun d'ells. Aquest instrument d'avaluacio sera explicat als i les
estudiants.

Proves teoriques/practiques. Son el 40% de la qualificacié total.

Cada treball, a més a més de l'examen, es qualificara de 0 a 10. Es considera
que l'assignatura esta superada si la nota final és igual o superior a 5 en tots i
cadascun dels treballs i en l'examen.

Per a avaluar tant els treballs com l'examen, farem servir una rubrica on
s'especificaran els resultats d'aprenentatge i els indicadors (resultats
d'aprenentatge més concrets) segons siga la seua tipologia.

R1, R2, R3, R4, R5,
R2, R6 i R7

R8, R3 i R4
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9.2.2 Alumnat amb perdua d’'avaluacié continua (+20% faltes d'assistencia)

INSTRUMENTS D'AVALUACIO | CRITERIS D'AVALUACIO/ QUALIFICACIO . Resultats
d'aprenentatge avaluats

Treballs practics. Son el 60% de la qualificacio total.
R1, R2, R3, R4, R5,
Proves teoriques/practiques. Son el 40% de la qualificacié total. R2, R6 i R7

Cada treball, a més a més de l'examen, es qualificara de 0 a 10. Es considera
que l'assignatura esta superada si la nota final és igual o superior a 5 en tots i
cadascun dels treballs i en l'examen.

R8, R3 i R4
Per a avaluar tant els treballs com l'examen, farem servir una rubrica on
s'especificaran els resultats d'aprenentatge i els indicadors (resultats
d'aprenentatge més concrets) segons siga la seua tipologia..

Es permet 'Us de la intelligéncia artificial (IA) en els treballs académics sempre que
s’indique clarament quines eines s’han utilitzat i amb quina finalitat (recerca, redaccio,
correccio, etc.). L’avaluacio prioritzara la comprensio, el pensament critic i 'aportacio
personal de 'estudiantat. L’Us no declarat o que substituisca 'autoria sera penalitzat
d’acord amb el reglament del centre.
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https://slg.uib.eu/documents/d/slg/149362_foto-pdf
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