Escola Superior

de Disseny de Valéncia

Titulo de Grado en Ensefanzas Artisticas Superiores

GUIA DOCENTE

Modelado y animacion

2025-26

Especialidad: Disefio Grafico. Itinerario Fotografia y creacién

audiovisual

Curso 2025/2026

- 1. Datos de identificacién - 2. Objetivos generales y contribucién de la asignatura al perfil profesional
de la titulacion - 3. Conocimientos recomendados - 4. Competencias de la asignatura - 5. Resultados
de aprendizaje - 6. Contenidos - 7. Volumen de trabajo/ Metodologia - 8. Recursos - 9. Evaluacion

- 10. Bibliografia

- 1. Datos de identificacion

DATOS DE LA ASIGNATURA

Centro Escola d’Art i Superior de Disseny de Valéncia
Titulo Fotografia y creacién Audiovisual
Departamento Medios Audiovisuales

Mail del departamento

audiovisuals@easdvalencia.com

Asignatura Modelado y animacion
Web easdvalencia.com
Horario
Lugar imparticion Vivers Horas 5
semanales
Codigo Créditos ECTS 6
Ciclo Curso 3¢
I 1
Duracion Semestral Idioma Castellano/Valenciano
I 1
. ., EC Especifica de Tipo de 60% presencial 40%
Tipo de formacion . .
centro asignatura autonomo

DATOS DEL PROFESORADO

Docente/s
responsable/s

Medios Audiovisuales

Correo electrénico

audiovisuals@easdvalencia.com

Horario tutorias

Consultar horario del profesorado en la web

Lugar de tutorias

Departamento de fotografia

EASD Escola d'Art Velluters
% GENERALTAT  ISedCV i Superior de Disseny PL Viriato s/n
 VALENCIANA deValéncia 46001 Valéncia

+34 963 156 700

Vivers

Pintor Genaro Lahuerta 25
46010 Valéencia

+34 961 922 530

easdvalencia.com
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- 2. Objetivos generales y contribucion de la asignaturalal perfil
profesional de la titulacion

El uso de técnicas digitales y la aplicacién de procedimientos de manipulacion de la imagen
en la produccion de audiovisuales, esta produciendo importantes transformaciones que
acercan, cada vez mas, el cine de imagen real a la animacién. Las nuevas tecnologias
permiten generar imagenes generadas por ordenador, que son incluidas en los distintos
soportes audiovisuales en la fase de postproduccion. La imagen “pura” procedente de la
camara se ha convertido en una imagen sintética, generada por multiples procesos
constructivos, tanto graficos como de animacion, derivando en una nueva estética hibrida.

Modelado y animacion tiene como principal objetivo el estudio tedrico-practico de las
herramientas, las técnicas y los procedimientos de postproduccién digital de imagenes, que
permitan al futuro fotdgrafo o creador audiovisual, multiplicar sus posibilidades expresivas.

Frente a las técnicas basicas de edicion digital y animacion, vistas en la asignatura Técnicas
de Produccion y Edicion digital (de 29 curso), esta asignatura pretende profundizar en las
herramientas de composicion digital e integraciéon de elementos graficos y/o animados,
vinculados a la creacion de proyectos audiovisuales y/o multimedia, haciendo uso del
software After Effects.

- 3. Conocimientos previos recomendados

Para un mejor seguimiento de la asignatura se recomienda haber superado previamente las
siguientes asignaturas:

e Primer curso: Fotografia y medios audiovisuales. Proyectos Basicos y Narrativa y
montaje.

e Segundo curso: Proyectos de creacién audiovisual, Videocreacién, Técnicas de
produccién y edicion digital e Iluminacion.

- 4. Competencias de la asignatura

Se presentan a continuacién las competencias a cuyo logro contribuye la asignatura de
Modelado y animacioén.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES

CT1 Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

CT13 Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

CT15 Trabajar de forma autonoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espiritu
emprendedor en el ejercicio profesional.

COMPETENCIAS GENERALES
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CG2 Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.
CG1 Valorar la dimensién del disefio como factor de igualdad y de inclusidn social, y como
4 transmisor de valores culturales.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Generar, desarrollar y materializar ideas, conceptos e

imagenes para programas

CE1 Lo .

comunicativos complejos.
CE2 Dominar los recursos formales de la expresion y comunicacién visual.
CENM Dominar los recursos tecnolégicos de la comunicacién visual.

- 5. Resultados de aprendizaje

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

COMPETENCIAS
RELACIONADAS

R1

Realiza proyectos audiovisuales, en todas sus fases, aplicando

las metodologias, flujos de trabajo y los procesos de
postproduccién adecuados, de acuerdo a los objetivos
comunicativos.

CT1, CT13, CE1, CE2, CEM

R2 Conoce y aplica adecuadamente técnicas y procedimientos de
composicidn, animacion e integracion digital de grafismos y CT13, CT15, , CG2, CE,
animacion en proyectos de live action con calidad profesional. CE2, CEM,

R3 Dorr?lna_ el software especifico de animacion y postproduccion CT13, CE1, CEM,
audiovisual.

R4 Investiga y reflexiona sobre los usos y manipulacién digital de
las imagenes en la construccion de obras audiovisuales. CE1, CE2, CEM, CG14

" Rosueie problemas e exigen uncerto, el Sl cry cria cris, oo

prendizaje, a p g CE1, CE2, CEN

formacion.

R6 Tiene en cuenta la perspectiva de género en el desarrollo de

los proyectos: utiliza un lenguaje inclusivo, no utiliza imagenes
sexistas, considera la diversidad etc.

CG14, CG2, CT13,
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- 6. Contenidos

Unidad 1. Relaciones entre la animacion, la fotografia y el audiovisual en el
contexto de los nuevos medios.

Animacion, fotografia y cine.
e :Qué es la animacion? Relaciones con la fotografia y el audiovisual.
e De la animacion a los vfx. Evolucién historica. Perspectivas de futuro.

Fundamentos de la imagen animada
e Fundamentos de la imagen animada.
e Principios y tipologias de animacion.
e Conceptos basicos sobre animacion en AE. Fotogramas clave y editor de graficos.
e Animacion de capas: texto, capas de forma e imagenes. Expresiones basicas.

Unidad 2. La postproduccién audiovisual.

La postproduccion audiovisual.
e Procedimientos, flujos de trabajo y perfiles profesionales.
e Software especifico.

Unidad 3. El espacio audiovisual en el entorno digital.

La composicion digital de escenas y planos.
e La composicion digital.
e Usos y aplicaciones en los medios audiovisuales.

Herramientas, técnicas y procedimientos de composicion digital
e Composicion multicapa, mascaras y mates.
e Espacio 3D, creacion y animacion de camaras y luces.

Herramientas y técnicas de integracién de elementos en graficos en proyectos de live
action.

e El chroma key y el pincel de rotoscopia.

e Transparencias y modos de fusion.

e Estabilizado y Tracking 3D. Integracion de textos, imagenes y objetos 3D.

e Extrusion de capas de texto y de forma.

e Aplicacion de efectos digitales.
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- 7. Volumen de trabajo/ Metodologia

7.1 Actividades de trabajo presencial

. Volumen
Relacién con los trabaio
ACTIVIDADES Metodologia de ensefianza-aprendizaje Resultados de (en ne hoJraS 5
Aprendizaje ECTS)
Exposicion de contenidos por parte del
profesorado o en seminarios, analisis de R1. R2. R3. R4
Clase presencial competencias, explicacion y demostracion de ’ RS’ R6’ ’ 20
capacidades, habilidades y conocimientos en el ’
aula.
Sesiones de trabajo grupal en grupos
supervisadas por el o la docente. Estudio de
casos, proyectos, talleres, problemas, estudio de
campo, aula de informatica, laboratorio, visitas a R1. R2. R3. R4
Clases practicas exposiciones/ conciertos/ ’ RS’ R6’ ’ 50
representaciones/audiciones..., busqueda de ’
datos, bibliotecas, en Internet, etc.
Construccion significativa del conocimiento a
través de la interaccién y actividad del alumnado.
Atencion personalizada y en pequefio grupo.
Periodo de instruccién y/o orientacion realizado
Tutoria por un tutor o tutora con el objetivo de revisar y R1, R2, R3, R4, 10
discutir los materiales y temas presentados en R5, R6
las clases, seminarios, talleres, lecturas,
realizacion de trabajos, proyectos, etc.
Conjunto de pruebas (orales y/o escritas) R1. R2. R3. R4
Evaluacion empleadas en la evaluacién inicial o formativa ’ RS’ R6’ ’ 10
del alumnado. ’
SUBTOTAL 90
7.2 Actividades de trabajo auténomo
Estudio del alumno o alumna: preparacion y
practica individual de lecturas, textos,
interpretaciones, ensayos, resolucion de R1. R2. R3. R4
Trabajo auténomo problemas, proyectos, seminarios, talleres, ’ RS’ R6’ ’ 15
trabajos, memorias etc. para exponer o entregar ’
durante las clases teodricas, clases practicas y/o
tutorias de pequefio grupo.
Preparacion en grupo de lecturas, textos,
interpretaciones, ensayos, resolucion de
. L. problemas, proyectos, seminarios, talleres, R1, R2, R3, R4,
Estudio practico trabajos, memorias etc. para exponer o entregar R5, R6 40
durante las clases teodricas, clases practicas y/o
tutorias de pequefio grupo.
Actividades Preparacion y asistencia a actividades R1. R2. R3. R4
L . complementarias como talleres, congresos, ’ RS’ R6’ ’ 5
complementarias conferencias etc. ’
SUBTOTAL 60
TOTAL 150
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- 8. Recursos

Para impartir la asignatura de

“Modelado y animacion” se requiere de un aula con

ordenadores con suficiente capacidad para trabajar de forma fluida con el software de
postproduccion digital (en este caso, After Effects), conexion a Internet, un proyector,
altavoces y pizarra.

Por otro lado, se necesita el acceso al platé de audiovisuales para la filmacién de los
trabajos que se realicen dentro de la asignatura. AL mismo tiempo, se necesitara acceder a
las camaras de foto-video y a los equipos de iluminacién continua y sus accesorios.

- 9. Evaluacion

9.1 Convocatoria ordinaria

9.1.1 Alumnado con evaluacion continua

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/ CALIFICACION

Resultados de
Aprendizaje evaluados

Evaluacion inicial
Se realizard los primeros dias de clase con el objetivo de evaluar los
conocimientos previos del alumnado con respecto a la materia.

Evaluacion final
Se realizara una evaluacion continua en la que se evaluaran los resultados
del aprendizaje y las competencias generales, transversales y especificas.

Los instrumentos de evaluacion seran:

1. Prueba tedrica de los contenidos impartidos en la asignatura.

2.Trabajos en grupo y/o individuales, de caracter practico, coherentes con
los contenidos de la asignatura.

3. Ejercicios pautados para el aprendizaje de las distintas herramientas y
técnicas.

Cada trabajo se calificara de 0 a 10. Se considera que la asignatura esta
superada si la nota final es igual o superior a 5, en todos y cada uno de los
trabajos y en el examen.

Para evaluar los trabajos se utilizara una rdbrica, que se facilitara al
alumnado al inicio de cada proyecto, y en la que se especificaran los
criterios de calificacion y su ponderacion, asi como los resultados de
aprendizaje obtenidos.

En los trabajos grupales, si los hubiera, la evaluacién sera, no obstante,
individual, y se realizara un seguimiento de las aportaciones de cada
componente del grupo. Por tanto, es posible que cada miembro del grupo
obtenga calificaciones diferentes.

R1, R2, R3, R4,
R5, R6

EASD Escola d'Art Velluters Vivers
% SR ISeqQCcV i Superior de Disseny PL. Viriato s/n Pintor Genaro Lahuerta 25
A de Valéncia 46001 Valéncia 46010 Valéncia

+34 963 156 700 +34 961 922 530

easdvalencia.com
info@easdvalencia.com



Escola Superior
de Disseny de Valéncia

Los plazos de entrega de los trabajos o las fechas de realizacién de los
examenes, se pondran en conocimiento del alumnado, el primer dia de clase,
por lo que se sabran con suficiente antelacion para ser de obligado
cumplimiento. Podran ser, no obstante, modificados ligeramente siempre
que el desarrollo de la planificaciéon temporal se vea afectado, por alguna
circunstancia justificada.

El/la profesor/a determinara previamente la forma de entrega. Si el trabajo
se entrega mas tarde de la fecha acordada, no sera evaluado.

Del mismo modo, si los trabajos y los exdmenes, presentados en fecha y
forma, no se aprueban, el/la alumno/a dispondra de la convocatoria
extraordinaria para recuperarlos.

En caso de plagio o entrega de trabajos no realizados por el/la alumno/a, la
calificacion sera de 0.

Si se observa que el trabajo realizado por el/la alumno/a no es concluyente o
suficiente para su evaluacion, el profesor/a realizara las pruebas especificas
que considere oportunas para su evaluacién y tendran que ser superadas
para aprobar la asignatura. Este criterio es aplicable a todas las formas de
evaluacion de la asignatura.

Se permite el uso de inteligencia artificial (IA) en los trabajos siempre que se
indique claramente qué herramientas se han utilizado y con qué propdsito
(busqueda, redaccién, correccidn, etc.) La evaluacion prioriza la comprensién,
el pensamiento critico y la aportacion personal del estudiante. EL uso no
declarado o que sustituya la autoria sera penalizado segun el reglamento del
centro.

9.1.2 Alumnado con pérdida de evaluacion continua (+20% faltas asistencia)

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/ CALIFICACION

Resultados de
Aprendizaje evaluados

Las faltas de asistencia iguales o superiores al 20% del total de horas de
actividad de trabajo presencial, supondran la pérdida de la evaluacion continua
y obligaran al alumnado a realizar y superar un examen tedrico-practico, de
todos los contenidos vistos en la asignatura.

Trabajos practicos. Suponen el 40% de la calificacion total.
Prueba tedrica/practica. Supone el 60% de la calificacion total.
Cada trabajo, asi como el examen, se calificara de 0 a 10. Se considera que la

asignatura esta superada si la nota final es igual o superior a 5 en todos y
cada uno de los trabajos y en el examen.

R1, R2, R3, R4,
R5, R6
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9.2 Convocatoria extraordinaria

9.2.1 Alumnado con evaluacion continua

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/ Resultados de
CALIFICACION Aprendizaje evaluados

El alumnado que asista a clase de forma regular (el 80% de las sesiones) y
que no haya presentado o superado alguno/s de los trabajos propuestos en
la asignatura o el examen, debera hacerlo en la convocatoria extraordinaria.
Los criterios de evaluacion, y su ponderaciéon, seran los mismos que en la R1, R2, R3, R4,
convocatoria ordinaria. R5, R6

No obstante, en el proyecto en grupo, si lo hubiera, el profesorado podra
definir si continta siendo en grupo o individual.

9.2.2 Alumnado con pérdida de evaluacion continua (+20% faltas asistencia)

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/ CALIFICACION Resultados de
Aprendizaje evaluados

Para el alumnado que haya perdido derecho a la evaluacion continua, por
faltas de asistencia durante el curso ordinario, y que no hayan superado el
examen tedrico-practico de la convocatoria ordinaria, se le volvera a evaluar
en la convocatoria extraordinaria, siguiendo los mismos criterios.

Trabajos practicos. Suponen el 40% de la calificacion total.

Prueba tedrica/practica. Supone el 60% de la calificacion total. R1, R2, R3, R4,
R5, R6
Cada trabajo, asi como el examen, se calificara de 0 a 10. Se considera que la
asignatura esta superada si la nota final es igual o superior a 5 en todos y
cada uno de los trabajos y en el examen.

La entrega de los proyectos sera el dia de antes del examen, via online, y sera
requisito imprescindible para poder realizar la prueba teorico-practica.
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