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= 1. Datos de identificacion

DATOS DE LA ASIGNATURA

Centro Escola d’Art i Superior de Disseny de Valéncia
Titulo Disefio Grafico
Departamento Historia y Teoria del Arte y del Disefio

Mail del departamento

dpto_historia@easdvalencia.com

Asignatura Historia y cultura de la ilustracion, el comic y la animacién
Web easdvalencia.com

Horario Por determinar

Lugar imparticion Velluters Horas semanales 5

Cadigo Créditos ECTS 4

Ciclo Curso 20

Duracion Semestral Idioma Castellano

Tipo de formacion

Especifica obligatoria

Tipo de asignatura

75% presencial 25%
auténomo

DATOS DEL PROFESORADO

Docente/s responsable/s

Departamento de Historia y Teoria del Arte y del Disefio

Correo electronico

dpto_historia@easdvalencia.com

Horario tutorias

Consultar aplicacion de la guia

Lugar de tutorias

Departamento de Historia y Teoria del Arte y del Disefio
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- 2. Objetivos generales y contribucidn de la asignatura
al perfil profesional de la titulacion

Esta asignatura contribuye a la construccion del perfil profesional del ilustrador mediante el
conocimiento de la historia y la cultura de la ilustracion en todos sus campos de aplicacién
y en la diversidad de sus medios y soportes. Son sus objetivos fundamentales proveer a los
futuros ilustradores de referentes visuales adecuadamente contextualizados, reforzar el
desarrollo de su creatividad, y permitirles la definicion de un estilo propio.

La asignatura Historia y cultura de la ilustracion, el comic y la animacién se centra en dos
ejes: la evolucion de las producciones de ilustracidén en su relacion con los lenguajes
estéticos dominantes en cada época histérica y la reflexidon sobre el papel de la ilustracion y
el comic, asi como la animacién, su funcién social y su evolucion en el tiempo.

Los contenidos de la asignatura se relacionan y coordinan con otras dos asignaturas del
programa de estudios como son Teoria y cultura de la imagen (22 curso) y Estética y
tendencias contemporaneas de la ilustracidon (32). Con la primera la coordinacion es
horizontal y tangencial, mientras que con la asignatura de tercer curso la relacion es muy
estrecha, puesto que el temario de dicho curso retomara los contenidos de esta asignatura
en el punto exacto en el que termine la docencia de segundo.

La asignatura de Historia y cultura de la ilustracion, el comic y la animacion se podra
coordinar con otras asignaturas del curso, especialmente con Proyectos de ilustracion
editorial con la que se comparte semestre y a la que puede darse apoyo tedrico en cualquier
proyecto transversal que surja.

= 3. Conocimientos previos recomendados

Es aconsejable que los estudiantes tengan los conocimientos que proporciona la asignatura
Fundamentos histoéricos del disefio, que se imparte en 12

- 4. Competencias de la asignatura

Se presentan a continuacidn las competencias a cuyo logro contribuye la asignatura de
Historia y cultura de la ilustracion, el comic y la animacién.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES

Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y

cm sensibilidad estética, medioambiental y hacia la diversidad.

Contribuir con su actividad profesional a la sensibilizacion social de la importancia del
CT17 patrimonio cultural, su incidencia en los diferentes ambitos y su capacidad de generar
valores significativos
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COMPETENCIAS GENERALES

CG6 Promover el conocimiento de los aspectos histodricos, éticos, sociales y culturales del disefio

CG12 Profundizar en la historia y la tradicion de las artes y el disefio

Valorar la dimensién del disefio como factor de igualdad y de inclusion social, y como

cena transmisor de valores culturales.
CG19 Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion
CG21 Dominar la metodologia de investigacion

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Conocer el contexto econdmico, social cultural e historico en el que se desarrolla el diseiio

CE13 grafico

Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorar su incidencia en la mejora de
CE15 la calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacién y
calidad en la produccién

- 5. Resultados de aprendizaje

RESULTADOS DE APRENDIZAJE COMPETENCIAS
RELACIONADAS

RA1 - El alumnado identifica las caracteristicas formales y

comunicativas de las obras de ilustracion y comic @6, CG12, CE13

RA2 - El alumnado explica las relaciones entre los movimientos

artisticos y la ilustraciéon y el comic de cada periodo CT17, CG6, CG12, CE13

RA3 - El alumnado analiza obras de ilustracion y comic aplicando

criterios formales, comunicativos y simbolicos CGe, CG12, CE13

RA4 - El alumnado compara las obras de ilustracién y comic del
periodo estudiado con producciones actuales, estableciendo CG6, CG12, CG19, CE13
influencias y fuentes de inspiracion

RA5 - El alumnado argumenta las opiniones con precision y rigor,
usando una terminologia y vocabulario especificos de la disciplina | CG19, CE15

RAG - El alumnado elabora trabajos de investigacion basicos, aplicando
la metodologia adecuada a cada modalidad CG6, CG12, CG19, CG21, CE15

RA7 - Se tiene en cuenta la perspectiva de género en el desarrollo de
los proyectos, actividades o trabajos: se utiliza el lenguaje

. X . S . . CT11, CG14
inclusivo, no se utilizan imagenes sexistas, se tiene en cuenta la
diversidad
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= 6. Contenidos

1. La ilustracion previa a la Revolucion Industrial
1.1. Las primeras técnicas de reproduccion
e Reproducciéon de imagenes: grabado y estampacién: materiales y técnicas
o Conceptos generales sobre sistemas de estampacién
o El grabado directo en relieve sobre madera: la xilografia
o El grabado directo en hueco sobre metal: el buril
o El grabado indirecto en hueco sobre metal: el aguafuerte
e Reproduccion de textos: la imprenta y el mundo de los incunables ilustrados
o La tormentosa invencion de la imprenta
o Creacion, almacenaje e impresion de los tipos
o Los incunables y su extraordinaria importancia
1.2. Del Renacimiento al siglo XIX
e La estampa de reproduccion
e La estampa creativa
o Jacques Callot
o Rembrandt van Rijn
o Giovanni Battista Piranesi
o William Blake
o Francisco de Goya
e La ilustracién cientifica y técnica
o Caracteristicas
La botanica: herbarios y florilegios
Los libros de zoologia
Los tratados anatémicos
Atlas y tratados cartograficos y geograficos

O O O O

2. La ilustracion editorial y en publicaciones periddicas
2.1. Las imprescindibles novedades técnicas

e La xilografia a la contrafibra
e La litografia y sus derivados
o La litografia
o La cromolitografia
e La mecanizacién del mercado editorial
o El papel de pulpa
o Las imprentas mecanicas: la rotativa
2.2. La ilustracion infantil y su evolucion hasta la | Guerra Mundial
e Caracteristicas generales
e Los ejemplos iniciales de ilustraciones infantiles
o George Cruikshank
o Edward Lear
o Lewis Carroll y John Tenniel
e La primera edad de oro de la ilustracion infantil
o Kate Greenaway
o Palmer Cox
o Beatrix Potter
o Los grandes autores de Gift Books
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2.3. La ilustracion editorial adulta
e Prerrafaelismo, Arts & Craftsy Esteticismo
o The Pre-Raphaelite Brotherhood
o El movimiento Arts and Crafts
o La decadencia del Esteticismo
o Influencias posteriores
e La ilustracion de grandes obras de la literatura universal
o La figura inconmensurable de Gustave Doré
2.4. Periodicos y revistas ilustradas
e Antecedentes y caracteristicas de la ilustracidon en prensa
e Las publicaciones satiricas: el comienzo de la caricatura moderna
o Gran Bretafa
o Francia
o Estados Unidos
e Las revistas artisticas y de tendencias
o Los ejemplos modernistas
o ELArt Décoy su tremendo impacto en la ilustracion
o El panorama espaiiol

3. La revolucién del cartel
3.1. Antecedentes y primeros pasos
e Antecedentes del cartel
e Jules Chéret como padre del nuevo lenguaje
o Formacion londinense y creacion del negocio
o Primera etapa de experimentacion y busqueda
o Segunda etapa de éxito absoluto
3.2. El cartel modernista
e El Modernismo organico y bioldgico
o El estilo sintético y contemporaneo de Lautrec
o El estilo medievalizante y decorativo de Mucha
o El Poster Style estadounidense
e El Modernismo geométrico y racional
o Lailustracion escocesa
o El cartel en la Secesion vienesa (y otros ejemplos de ilustracion)
3.3. Del cartel objetivo a las vanguardias y el Art Déco
e La ilustracion comercial objetiva del cambio de siglo
o The Beggarstaff Brothers
o Leonetto Cappiello
e El Plakatstil y su importancia histérica
o Caracteristicas generales
o La figura fundamental de Lucian Bernhard
o Otros cartelistas de la tendencia
e Algunos ejemplos de la mejor carteleria vanguardista
o Vanguardias expresivas: Expresionismo y Dadaismo
o Vanguardias geométricas: Constructivismo, Neoplasticismo, Bauhaus...
e EL Art Déco como sintesis de las primeras décadas de siglo
o El panorama en Gran Bretafa y Francia
o Otros ilustradores y focos
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4. Las primeras décadas del comic
4.1. Los antecedentes

e Antecedentes remotos
o Columnas romanas historiadas
o Tapices medievales
o Codices miniados
o Retablos polipticos
o Pinturas
e Antecedentes cercanos
o Romances de ciegos y pliegos de cordel
o Aucas o aleluyas e imagenes de Epinal
o William Hogarth
o Rodolphe Tépffer
4.2. Los verdaderos inicios de la historieta
e Conceptos generales
e Los primeros pasos del género en Europa
o Alemania: Wilhem Busch
o Inglaterra: Charles Ross y Emilie de Tessier
o Francia: Georges Colomb (Christophe)
e El fendmeno en los Estados Unidos
o Richard F. Outcault y el conflicto entre Pulitzer y Randolph Hearst
o Los primeros grandes nombres del comic en EEUU
* Rudolf Dirks
= George Herriman
*  Frank King
o Experimentos de vanguardia en la historieta estadounidense
= Gustave Verbeek
= Lyonel Feininger
=  Winsor McCay

5. Primeros pasos y desarrollo inicial de la animacion
5.1. Precursores

e Los juguetes oOpticos

o La teoria de la persistencia retiniana

o El taumatropo

o El zootropo

o Folioscopios, kinedgrafos o flip books

o Emile Reynaud: del praxinoscopio al teatro ptico
e Los inicios del cine

o Estados Unidos: Muybridge y el zoopraxiscopio

o Estados Unidos: Edison y el kinetoscopio

o Francia: los hermanos Lumiére y el cinematdgrafo

5.2. Experimentos iniciales y pioneros a comienzos del siglo XX

e Los primeros animadores de la historia

o Stuart Blackton

o Emile Cohl

o Winsor McCay
e La invencion del stop-motion

o Segundo de Chomon

EASD Escola d'Art Velluters Vivers easdvalencia.com
% CENERALTAT ISedCV i Superior de Disseny PL. Viriato s/n Pintor Genaro Lahuerta 25 info@easdvalencia.com
N de Valéncia 46001 Valéncia 46010 Valéncia

+34 963 156 700 +34 961 922 530



Escola Superior
de Disseny de Valéncia

o Ladislav Starevich
o Lotte Reiniger
e Los primeros cartoons
o La animacion durante los afios posteriores a la Primera Guerra Mundial
o Felix the Cat de Otto Messmer
o Los Terrytoons de Paul Terry
5.3. Los primeros estudios: el comienzo de una revolucién cultural
e La importancia histérica de los hermanos Fleischer
o De los comienzos a Out of the Inkwell
o La creacion de su estudio propio: fortalezas y debilidades
o Los ultimos trabajos antes de la desaparicion
e Disney: los origenes de una leyenda

o Infancia, formacidn y el periodo en Kansas City

o El traslado a Hollywood y sus dificiles inicios en California
o Del nacimiento de Mickey Mouse a las Silly Symphonies

x*

- 7. Volumen de trabajo/ Metodologia

7.1 Actividades de trabajo presencial

.. Volumen
Relacion con los trabaio
ACTIVIDADES Metodologia de ensefianza-aprendizaje Resultados de (en ne hojras o
Aprendizaje ECTS)
Exposicidon de contenidos por parte del profesorado
Clase presencial o en seminarios, analisis de competencias, RA1, RA2, RA3, 40
P explicacion y demostracion de capacidades, RA4, RA5, RAG.
habilidades y conocimientos en el aula.
Sesiones de trabajo grupal en grupos supervisadas
por el o la docente. Estudio de casos, proyectos,
talleres, problemas, estudio de campo, aula de
Clases oréicticas informatica, laboratorio, visitas a exposiciones/ RA1, RA2, RA3, 10
p conciertos/ representaciones/audiciones..., RA4, RAG
busqueda de datos, bibliotecas, en Internet, etc.
Construccion significativa del conocimiento a través
de la interaccién y actividad del alumnado.
Atencion personalizada y en pequeio grupo.
Periodo de instruccion y/o orientacion realizada por
Tutoria un tutor o tutora con el objetivo de revisar y RA1, RA2, RA3, 10
discutir los materiales y temas presentados en las RA4, RA5
clases, seminarios, talleres, lecturas, realizacion de
trabajos, proyectos, etc.
Exposicion trabajos| Aplicacion de conocimientos interdisciplinares RA5 10
B Conjunto de pruebas (ore'l!es'y{o' escritas) ) RA1, RA2, RA3,
Evaluacion empleadas en la evaluacion inicial o formativa del RA4. RA5 5
alumnado. ’
SUBTOTAL 75
EASD Escola d'Art Velluters Vivers easdvalencia.com
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7.2 Actividades de trabajo autonomo

Estudio del alumno o alumna: preparaciony
practica individual de lecturas, textos,
interpretaciones, ensayos, resolucién de problemas, RA1, RA2, RA3,
Trabajo autonomo | proyectos, seminarios, talleres, trabajos, RA4, RA5, RAG, 10
memorias... para exponer o entregar durante las RA7
clases teodricas, clases practicas y/o tutorias de
pequeiio grupo.
Preparacion en grupo de lecturas, textos,
interpretaciones, ensayos, resoluciéon de problemas, RA1. RA2. RA3
Estudio préctico proyect.os, seminarios, talleres, trabajos, RA4, RA5, RAG, 10
memorias... para exponer o entregar durante las
clases tedricas, clases practicas y/o tutorias de RA7
pequeiio grupo.
. io i i ivi RA1, RA2, RA
Actividades Preparacion y gswtencna a actividades s , 3,
lementarias complementarias como talleres, congresos, RA4, RA5, RAG, 5
comp conferencias... RA7
SUBTOTAL 25
TOTAL 100
= 8. Recursos
- Pizarra, ordenador y caindén de proyeccién
- Material audiovisual
- Recursos multimedia
- Paginas webs
- Biblioteca y Centre de Documentacio Impiva Disseny.
EASD Escola d'Art Velluters Vivers easdvalencia.com
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= 9. Evaluacion

9.1 Convocatoria ordinaria

9.1.7 Alumnado con evaluacion continua

Resultados de

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/ CALIFICACION ..
Aprendizaje evaluados

Para evaluar los diferentes instrumentos se utilizara una rubrica donde se
especificaran los resultados de aprendizaje y los indicadores (resultados de
aprendizaje mas concretos) segun sea su tipologia. También se indicaran los
porcentajes otorgados a cada uno de ellos. Este instrumento de evaluacién
sera dado a conocer al alumnado. Los porcentajes concretos de la rubrica
seran desarrollados por el profesorado en la aplicacion de esta guia docente, 1.1- RA1, RA2, RAS3,
aunque aqui se proponga una posible organizacidon de estos porcentajes. RA4, RA5, RAG

1.2- RA1, RA2, RA3,

1.1- Ejercicios de aula (estudio de casos, andlisis de obras...) 15%. RA4, RA5, RAG

1.2- Elaboracion y defensa de trabajos individuales o de grupo 30%.

1.3- Pruebas objetivas 55%. 1.3- RA1, RA2, RA3,
RA4, RA5

Los criterios de evaluacion de los distintos instrumentos de evaluacion son
los siguientes:

1.1-Ejercicios de aula:
-Dominio de los conceptos trabajados en el aula.
-Capacidad de andlisis y de sintesis.
-Capacidad de argumentacion y estructuracion de las ideas.
-Correccion ortografica y sintactica.
-Empleo de un vocabulario adecuado.
-Empleo de un estilo de comunicacion coherente.
-Uso correcto de las fuentes y la bibliografia.

1.2-Elaboracidn y defensa de trabajos individuales o de grupo:
-Adecuacion a pautas y plazos consensuados y establecidos.
-Capacidad de seleccion y organizacién de la informacion.
-Capacidad de andlisis y de sintesis.
-Capacidad de argumentacion y estructuracion de las ideas.
-Capacidad de coordinacion en los trabajos de grupo.
-Correccion ortografica y sintactica.
-Empleo de un vocabulario adecuado.
-Empleo de un estilo coherente en la comunicacién oral y escrita.
-Empleo de las normas basicas de elaboracidn y presentacion de un
trabajo de investigacion.
-Respeto a la propiedad intelectual.
-Uso correcto de las fuentes y la bibliografia.

1.3-Pruebas objetivas:
-Dominio de los conceptos trabajados en el aula.
-Capacidad de andlisis y de sintesis.
-Capacidad de argumentacion y estructuracion de las ideas.
-Correccion ortografica y sintactica.
-Empleo de un vocabulario adecuado.
-Empleo de un estilo de comunicacion coherente
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Nota: Se permite el uso de inteligencia artificial (IA) en los trabajos
académicos siempre que se indique claramente qué herramientas se
han utilizado y con qué propésito (busqueda, redaccién, correccion,
etc.). La evaluacidn priorizara la comprensidn, el pensamiento critico y
la aportacion personal del estudiante. EL uso no declarado o que
sustituya la autoria sera penalizado segln el reglamento del centro.

9.1.2 Alumnado con pérdida de evaluacion continua (+20% faltas asistencia)

Resultados de

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/ CALIFICACION ..
Aprendizaje evaluados

1.3. Pruebas objetivas: Pruebas tedrico/practicas.

Suponen el 100% de la calificacion total. Estas pruebas se calificaran de 0 a
10. Se considera que la asignatura esta superada si la nota final es igual o
superior a 5. Se evaluaran todos los contenidos desarrollados en la asignatura.

Para evaluar estas pruebas, se utilizara una rubrica donde se especificaran los
resultados de aprendizaje y los indicadores (resultados de aprendizaje mas
concretos) segun sea su tipologia. 1.3- RA1, RA2, RA3,
RA4, RA5. RA6
Los criterios de evaluacion de los instrumentos de evaluacion
son los siguientes

1. Pruebas tedrico-practicas:

-Dominio de la totalidad de los contenidos de la asignatura.
-Capacidad de andlisis y de sintesis.

-Capacidad de argumentacion y estructuracion de las ideas.
-Correccion ortografica y sintactica.

-Empleo de un vocabulario adecuado.

-Empleo de un estilo de comunicacion coherente.

9.2 Convocatoria extraordinaria

9.2.1 Alumnado con evaluacion continua

Resultados de

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/ CALIFICACION A .
prendizaje evaluados

Los instrumentos seran los mismos que en el punto 9.1.1., asi como los
resultados de aprendizaje evaluados. Se podra conservar la calificacion
obtenida en convocatoria ordinaria en alguno de los instrumentos para realizar

la media correspondiente. 11- RA1, RA2, RA3,

1.1- Ejercicios de aula (estudio de casos, andlisis de obras...) 15%. RA4, RAS, RAG
1.2- Elaboracion y defensa de trabajos individuales o de grupo 30%.
1.3- Pruebas objetivas 55%. 1.2- RAT, RA2, RA3,

RA4, RA5, RA6

Nota: Se permite el uso de inteligencia artificial (IA) en los trabajos
académicos siempre que se indique claramente qué herramientas se han
utilizado y con qué propdsito (busqueda, redaccion, correccion, etc.). La
evaluacidn priorizara la comprensidén, el pensamiento critico y la
aportacion personal del estudiante. ElL uso no declarado o que sustituya
la autoria sera penalizado segun el reglamento del centro.

1.3- RA1, RA2, RA3,
RA4, RAS5
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9.2.2 Alumnado con pérdida de evaluacidon continua (+20% faltas asistencia)

. . ) Resultados de
INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/ CALIFICACION Aprendizaje
evaluados

1.3. Pruebas objetivas: Pruebas tedrico/practicas.

Suponen el 100% de la calificacion total. Estas pruebas se calificaran de 0 a 10.
Se considera que la asignatura esta superada si la nota final es igual o superior
a 5. Se evaluaran todos los contenidos desarrollados en la asignatura.

Para evaluar estas pruebas, se utilizara una rubrica donde se especificaran los
resultados de aprendizaje y los indicadores (resultados de aprendizaje mas
concretos) segun sea su tipologia. Los criterios de evaluacion de los
instrumentos de evaluacién son los siguientes

1.3- RA1, RA2, RAS,
RA4, RA5. RAG

1. Pruebas teorico-practicas:

-Dominio de la totalidad de los contenidos de la asignatura.
-Capacidad de analisis y de sintesis.

-Capacidad de argumentacion y estructuracion de las ideas.
-Correccion ortografica y sintactica.

-Empleo de un vocabulario adecuado.

-Empleo de un estilo de comunicacion coherente.
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