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— 1. Datos de identificacion

DATOS DE LA ASIGNATURA

Centro Escola d’Art i Superior de Disseny de Valencia

Titulo Proyecto de libros y experimentacion

Departamento

Mail del departamento masterpublicaciones@easdvalencia.com

Asignatura Proyecto de libros y experimentacion

Web easdvalencia.com

Horario L/M/X: 18.00h — 21.00h

Lugar imparticién Velluters Horas semanales 9 + 3 (tutorias)
Cadigo Créditos ECTS 5

Ciclo Curso

Duracion Trimestral (1°) Idioma Castellano/Valenciano
Tipo de formacion FB. Formacién Basica Tipo de asignatura Sgrgnrgriiencial 40%

DATOS DEL PROFESORADO

Docente/s responsable/s Profesional externo
Correo electronico
Horario tutorias Viernes 18.00 - 21.00 h (cita previa)

Lugar de tutorias Departamento de gréfico

— 2. Objetivos generales y contribucion de la asignatura al perfil
profesional de la titulacién

Esta asignatura tiene como objetivo ayudar al alumno a tomar decisiones razonadas y funcionales en el
disefio de libros a partir de la tipologia de sus contenidos, asi como darle las herramientas necesarias para


mailto:info@jaimesebas.com

poder experimentar y ejecutar el disefio de sus propuestas.

Estudiaremos y analizaremos casos reales con el objetivo de desarrollar su capacidad de analisis y
expresion a la hora de describir el disefio y la forma de los libros.

Por otro lado realizaremos un ejercicio practico a partir de un material proporcionado por el profesory
basado en contenido real.

La idea principal es trabajar desde el debate y el analisis, dedicando la mayor parte del tiempo a tratar de
transmitir a los alumnos el interés y la atencion por las cuestiones conceptuales que legitiman las
decisiones en el disefo.

El profesor compartira su experiencia practica y ayudara al alumno a resolver su ejercicio.

— 3. Conocimientos previos recomendados

Software Indesign. Principios basicos de Tipografia.

— 4. Competencias de la asignatura

Se presentan a continuacion las competencias a cuyo logro contribuye la asignatura de Proyectos de
libro y experimentacion.

COMPETENCIAS BASICAS

Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de
CBH1 problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o
multidisciplinares) relacionados con su area de estudio.

Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de
formular juicios a partir de una informacion que siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones

CcB2 sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicacién de sus conocimientos y
juicios.
CB4 Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de

un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o autonomo.

Tener la capacidad de integrar conocimientos en ambitos practicos y/o creativos, y

CB5 enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir de una informacion que incluya
reflexiones sobre el disefio, y en su caso, sean capaces de integrar responsabilidades
sociales y éticas.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Disefar publicaciones analbgicas y digitales innovadoras, que respondan a las necesidades

CE1 L L
propuestas en un briefing, y a los nuevos soportes del producto de publicaciones.

CE2 Proponer soluciones de comunicacion en el contexto de las publicaciones profesionales con un
caracter innovador y actualizado.

CE3 Comunicar adecuadamente ante un publico especializado o no, el resultado de las publicaciones
analdgicas y digitales, asi como los fundamentos sobre los que se sustenta.

CE4 Evaluar la metodologia precisa para abordar el desarrollo de publicaciones analogicas y digitales
complejos.

CE5 Verificar la viabilidad econdmica de las propuestas resultantes del disefio de publicaciones

analdgicas y digitales.



— 5. Resultados de aprendizaje

RESULTADOS DE APRENDIZAJE COMPETENCIAS
RELACIONADAS
R. A. 1- Gestionar la adquisicion, estructuracion, analisis y visualizacion de datos
de la especialidad. CBf1
R.A.1- Organizar e integrar mentalmente diversos componentes de la realidad y
explicarlas a través de modelos holisticos. CB2
R.A.2- Hacerse preguntas sobre la realidad que le rodea a uno y participar
activamente en los debates en torno a la misma, analizando los juicios que cB2
se formulan y reflexionando sobre las consecuencias de las decisiones
propias y ajenas.
R.A.3- Analizar la coherencia de los juicios propios y ajenos, y valorar las
implicaciones personales y sociales de los mismos. CB2
R. A. 1- Incorporar los aprendizajes propuestos por los expertos y mostrar una
actitud activa a su asimilacion. CB4
R. A. 1- Utilizar sus capacidades y los recursos de que dispone para alcanzar los
objetivos de disefio. CB5
R.A.1- Definir la filosofia de empresa que se quiere crear y entenderla en todos CE1
sus aspectos.
R.A.2-Adoptar soluciones analdgicas y/o digitales que potencien el desarrollo de
un lenguaje creativo propio. CE1
R.A.1- Expresar de la forma mas adecuada el mensaje, seleccionando aquellos CE2
medios o recursos que mejor lo transmiten.
R.A.3-. Aplicar soluciones innovadoras sustentadas en el analisis comparativo de CE2
proyectos de publicaciones profesionales actuales.
R.A.1-Transmitir de modo claro y sin ambigtiedades el proyecto de la publicacién CE3
ante el cliente utilizando los argumentos que lo justifiquen.
R.A.2-Defender las propuestas de diseno finales y contrastarlas con los objetivos CE3
planteados en el proyecto.
R.A.1- Valorar las propuestas de disefo resultantes y contrastarlas con CE4
los objetivos planteados en el proyecto.
R.A.1- Estudiar y determinar los procesos de produccion y los materiales y medios CE5
adecuados para la fabricacion y comunicacion del producto.
R.A.2-Especificar los condicionantes econdmicos asociados a la produccion del CE5

proyecto analégico y digital disefado.




R.A.3-Determinar los medios de comercializacion y distribucion éptimos en

funcion de la tipologia de publicacién (analégica o digital).

CE5

— 6. Contenidos

Unidad 1. Introduccién al proyecto de disefio de libro

« Libro contemporaneo.

+ Tipologias de contenido.

* Nuevas perspectivas, autores y modelos de produccion.
* Produccion y presupuestos.

Unidad 2. Aspectos especificos del proyecto de disefio de libros

* Tipografia

» Formatos, encuadernaciones y acabados

* Reticulas

* Preliminares, Cuerpo de la obra y Finales
+ Uso de llustraciones y fotografias
« Esquema y estructura de contenidos; Secuencias formales y narrativas.

Unidad 3. Proyecto de realizacién de un libro

+ Andlisis del encargo y del contenido.

« Conceptualizacion y definicion del proyecto

* Proceso de trabajo y gestion de contenidos

+ Realizacién de prototipos

» Presentacién, defensa y debate de las propuestas

— 7. Volumen de trabajo/ Metodologia

7.1 Actividades de trabajo presencial

Relacién con los

Volumen trabajo

ACTIVIDADES Metodologia de ensefianza-aprendizaje Resultados de (en n° horas o
Aprendizaje ECTS)
. Clase magistral para que el alumno adquiera

ACtlwdaq es competencias (conocimientos y actitudes) que debera CE1, CE4 5%

presenciales .
aplicar.
Anadlisis de casos practicos de discusion. CE5 10%
Sesiones de planteamiento de cuestiones relacionadas
con el desarrollo del proyecto propuesto para el CE1 15%

cuatrimestre.




A partir de las conclusiones extraidas los alumnos
realizaran pequefios ejercicios que se enmarcaran en el
Clases practicas desarrollo del proyecto general a realizar, y se realizaran CE3 20%
puestas en comuln y debates sobre los resultados
obtenidos.
Atencion personalizada y en pequefio grupo. Periodo de
instruccion y/o orientacion realizado por un tutor o tutora
Tutoria con el objetivo de revisar y discutir los materiales y CE2, CES 5%
temas presentados en las clases, seminarios, talleres,
lecturas, realizacion de trabajos, proyectos, etc.
., Conjunto de pruebas (orales y/o escritas) empleadas en o
Evaluacion la evaluacion inicial o formativa del alumnado. CE3 5%
SUBTOTAL 60%
7.2 Actividades de trabajo auténomo
Desarrollo del trabajo por parte del alumno de manera CB2
Trabajo auténomo !ndlwdugl, Qedlcando un Flefnpc')’de trabajo 3 CE1, CE2, 20%
imprescindible para la asimilacion y la consecucién de CE4.CE5
los objetivos ’
: P Estudio independiente del alumno y realizacion de CB3
E io practi . °
studio practico pruebas escritas y/u orales, CE3 20%
SUBTOTAL 40%
TOTAL

— 8. Recursos

Estructura de la sesidn lectiva

Cada clase empezaria con 20 minutos para compartir publicaciones fisicas entre todos, analizarlas para
adquirir el lenguaje técnico de sus caracteristicas y debatir sobre las decisiones tomadas en su disefio, asi
como la relacion entre concepto y forma. A lo largo del curso estas mini sesiones variarian en tipologia y
contenido. (Catalogos de arte, fanzines, libros de texto, libros de artista, Coémics, libros de consulta, grafica
de accion social, fotolibros...)

El resto de la sesidn estaria dividida entre una clase teérica y pequefos ejercicios practicos de diseno
tanto manuales con el el ordenador que poco a poco aporten herramientas para el desarrollo de sus
proyectos de la Unidad 3.

Contenidos teéricos:

- La anatomia del libro: Estudiaremos las distintas partes que componen un libro para tanto a nivel objeto
como a nivel contenido. Con este repaso buscamos establecer un vocabulario comldn que aporte una
base técnica a la defensa de sus proyectos.

+ La evolucion del formato del libro: De Gutenberg a la actualidad, haciendo un repaso por los hitos



tecnol6gicos y conceptuales que han contribuido al desarrollo del medio impreso. Haciendo especial
hincapié en figuras como William Morris, Walter Benjamin, Stéphane Mallarmé, Ulises Carrién, Ed
Ruscha, Seth Siegelaub, Irma Boom, Ben Denzer o llan Manouach.

La edicion de contenidos: A través de ejemplos reales, haremos un repaso por el proceso de editar un
proyecto con gran cantidad y variedad de tipologias de contenido, Veremos el potencial de los planillos
para valorar y descartar ciertos elementos, y estrategias para encontrar conexiones entre los mismos.
La secuencia: Veremos las distintas secuencias que puede tener la lectura de un libro segun su
contenido. Empezaremos por un repaso a las estructuras clasicas de contenidos como: preliminares,
cuerpo y contenidos finales. Y analizaremos estrategias mas creativas y criticas para disefiar distintos
tipos de secuencias entre los elementos del libro de manera que estas lleguen a potenciar o re-
contextualizar sus contenidos. Se estudiaran secuencias formales (variaciones de escala, forma y tono,
ritmos continuos y variables, el uso de la repeticidn...) y secuencias narrativas (Construccién de
significados mediante la doble pagina, cronologias, in media res, recursos diegeticos y extradiegéticos,
cuestiones de continuidad, y demas recursos cinematograficos aplicados al papel...)

El libro objeto: A través de una gran cantidad de ejemplos y referentes, estudiaremos la evolucion entre
la forma y el contenido de los libros, y como el concepto puede tomar el protagonismo frente a los
contenidos del mismo. Analizaremos como usar la forma del libro como objeto para condicionar una
experiencia de lectura Unica y llena de significado.

Contenidos practicos:

+ Ejercicios manuales:

- Especulacion objetual: A través de una serie de libros «mudos» (libros que no podamos ver, solo
tocar) se debatira alrededor de las experiencia de lectura que ofrecen sus distintos formatos. Un
ejercicio de disefo haptico en el que juntos construiremos un mapa de conexiones entre
elementos fisicos del libro y conceptos que puedan ir ligados a un contenido concreto. Esta
actividad se veria complementada, con una breve introduccion a mundo del papel, sus distintos
tipos, cualidades y efectos (conceptos como la porosidad, el volumen, la direccién de la fibra o la
opacidad). Experimentaremos imprimiendo ciertos contenidos en distintos papeles, para
comprobar como se pueden explotar ciertas caracteristicas de los papeles a nivel discursivo.
Finalmente repararemos como usar los muestrarios, como encargar papel y como manipularlo.
Collage/Critico/Editorial: El ejercicio parte de conseguir varias copias de una misma revista (a
elegir por el alumnado). A través de un debate, haremos un andlisis critico de la vision y valores
que transmiten su linea editorial. De este analisis sacaremos unos nuevos objetivos de
comunicacion que queramos transmitir. Para finalmente realizar un fanzine colectivo que re-
signifique sus contenidos mediante la técnica de collage, usando como material las propias
revistas. El objetivo es terminar con un prototipo reproducible (a través de la fotocopia) que actie
como herramienta de pensamiento y ocupe un espacio en la sociedad para la critica a los
discursos hegemonicos.

Encuadernacion: A través de un taller de libretas, probaremos distintos métodos de
encuadernacion al alcance de todos. Tipos de encuadernacién que requieran muy pocas o
ninguna herramienta. (Cosido, cosido vertical, grapados, grapados experimentales, encolado,
ensamblajes de papel, y técnicas orientales.

Fanzines rapidos: A través de un contenido ya dado y unas plantillas predisefiadas, se
construiran por parejas una serie de fanzines de distintos formatos que partan de unas mismas
caracteristicas de impresion, un folio A3 impreso a doble cara. Estas limitaciones combinadas con
con un tiempo ajustado, pretenden incentivar la ejecucion de fanzines de una forma
extremadamente rapida y despreocupada, donde puedan trabajar desde la intuicion y centrarse en
disfrutar del proceso.

+ Ejercicios de maquetacion

- Diseno de sistemas de jerarquia: Haremos un acercamiento al disefio de libros desde la
construccion de un sistema de estilos de texto a modo hoja de ruta, con el objetivo de formar un
sistema coherente a la par que versétil y claramente jerarquizado. Aprovecharemos para hacer un
repaso rapido por las distintas necesidades clasicas que puede tener una publicacion.

- Diseno de portadas tipograficas: Haremos una serie de ejercicios rapidos para aprender a
resolver el disefo de portadas desde Unicamente el uso de la tipografia. Esta practica incluira
distintos acercamientos a la composicion tipografica, tanto digitales como manuales.

- Diseno de elementos clasicos del libro: En esta fase realizaremos ejercicios rapidos para



entender la estructura y uso de las partes del libro ajenas al contenido, como puedan ser,
portadillas, paginas de créditos, indices, glosarios, biografias, etc.

- Disefo de navegadores: En esta breve practica, nos enfocaremos exclusivamente en el uso y
disefio de navegadores, cual es su funcion en el libro, como pueden aportar a la composiciéon de
pagina y cuales son sus posibilidades a nivel experimental.

Visitas a espacios:
« Visita a taller de risografia: Risitas Studio,

« Visita a archivo publico: Archivo fotografico de I'Etno, Archivo del Punt

Club de lectura
Finalmente, como apoyo de lectura y aprendizaje, se les ira aportando una serie de textos breves y

articulos en formato fotocopia, para que cada alumno pueda desarrollar su propio archivo de referencias
estéticas y conceptuales, animando asi también a la lectura de la bibliografia complementaria. El objetivo
es que este material se complemente a medida que pase la asignatura con breves guias donde poder
consultar tanto cuestiones de software, como de anatomia y fisicidad del libro.

— 9. Evaluacion

9.1 Convocatoria ordinaria

9.1.1 Alumnado con evaluacioéon continua

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/ CALIFICACION Resultados de
Aprendizaje evaluados




La evaluacioén sera continua y global, tendra caracter orientador, formativo y
principalmente practico, y debera analizarlos procesos de aprendizaje individual y
colectivo. La calificacion, representacion Ultima del proceso de evaluacion, debera ser
reflejo del aprendizaje individual, entendido no s6lo como la adquisicion de
conocimientos, sino como un proceso que tiene que

ver fundamentalmente con cambios intelectuales y personales de los/as estudiantes al
encontrarse con situaciones nuevas que exigen desarrollar capacidades de
comprensién y razonamiento nuevas a su vez.

1- Dossier de trabajos: 95%. Los trabajos seran individuales y/o colectivos, segun lo
establezca el docente de cada asignatura. Se valorara lo siguiente:

Nivel de dominio de los conceptos trabajados. 20%

Creatividad, coherencia y experimentacion en los contenidos del trabajo. 25%
Adecuacion a las pautas establecidas. 25%

Ajuste a las normas y plazos establecidos para la entrega de los mismos. 20%
Limpieza en la presentacion. 5%

En el caso de que el trabajo fuera presentado y defendido de forma oral, se tendra en
cuenta lo siguiente:

Creatividad y coherencia en la presentacion. 35%* / 40%

Comunicacion verbal y herramientas utilizadas en la presentacion. 35%* / 40%
Ajuste a las normas y plazos establecidos. 15%

*Y en el caso de una exposicon y/o defensa colectiva, se valorara también la capacidad
de coordinacion de los miembros que forman el grupo. 10%

2- Actitud: 5%. Se valorara la participacion y la implicacion del alumno en todos los
procesos de trabajo.

*Para evaluar los trabajos se utilizara una rdbrica donde se especificaran los resultados
de aprendizaje y los indicadores (resultados de aprendizaje mas concretos) segin sea
su tipologia. También se indicaran los porcentajes otorgados a cada uno de ellos. Este
instrumento de evaluacidn sera dado a conocer a los estudiantes.

Todos™

9.1.2 Alumnado con pérdida de evaluacion continua (+20% faltas asistencia)

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/ CALIFICACION

Resultados de
Aprendizaje evaluados

1- Dossier de trabajos: 100%. Los trabajos seran individuales y/o colectivos, segun lo
establezca el docente de cada asignatura. Se valoraré lo siguiente:

Nivel de dominio de los conceptos trabajados. 20%

Creatividad, coherencia y experimentacion en los contenidos del trabajo. 25%
Adecuacion a las pautas establecidas. 25%

Ajuste a las normas y plazos establecidos para la entrega de los mismos. 20%
Limpieza en la presentacion. 5%

En el caso de que el trabajo fuera presentado y defendido de forma oral, se tendra en
cuenta lo siguiente:

Creatividad y coherencia en la presentacion. 35%* / 40%

Comunicacion verbal y herramientas utilizadas en la presentacion. 35%* / 40%
Ajuste a las normas y plazos establecidos. 15%

*Y en el caso de una exposicion y/o defensa colectiva, se valorara también la capacidad
de coordinacion de los miembros que forman el grupo. 10%

Todos*

9.2 Convocatoria extraordinaria

9.2.1 Alumnado con evaluacion continua




Resultados de

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/ CALIFICACION .
Aprendizaje evaluados

Dossier de trabajos: 100%.
Los trabajos seran individuales y/o colectivos, segun lo establezca el docente de cada
asignatura. Se valorara lo siguiente:

Nivel de dominio de los conceptos trabajados. 20%

Creatividad, coherencia y experimentacion en los contenidos del trabajo. 25%
Adecuacion a las pautas establecidas. 25%

Ajuste a las normas y plazos establecidos para la entrega de los mismos. 20%
Limpieza en la presentacion. 5%

En el caso de que el trabajo fuera presentado y defendido de forma oral, se tendra en
cuenta lo siguiente:

Creatividad y coherencia en la presentacion. 35%* / 40%

Comunicacion verbal y herramientas utilizadas en la presentacion. 35%* / 40%
Ajuste a las normas y plazos establecidos. 15%

Todos*

Los trabajos seran individuales.

9.2.2 Alumnado con pérdida de evaluacion continua (+20% faltas asistencia)

Resultados de

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/ CALIFICACION .
Aprendizaje evaluados

Dossier de trabajos: 100%.
Los trabajos seran individuales y/o colectivos, segun lo establezca el docente de cada
asignatura. Se valorara lo siguiente:

Nivel de dominio de los conceptos trabajados. 20%

Creatividad, coherencia y experimentacion en los contenidos del trabajo. 25%
Adecuacion a las pautas establecidas. 25%

Ajuste a las normas y plazos establecidos para la entrega de los mismos. 20% Todos*
Limpieza en la presentacion. 5%

En el caso de que el trabajo fuera presentado y defendido de forma oral, se tendra en
cuenta lo siguiente:

Creatividad y coherencia en la presentacién. 35%* / 40%

Comunicacion verbal y herramientas utilizadas en la presentacion. 35%* / 40%
Ajuste a las normas y plazos establecidos. 15%

Los trabajos seran individuales.
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