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= 1. Dades d’identificacio

DADES DE L'ASSIGNATURA

Centre Escola d’Art i Superior de Disseny de Valéncia

Titol Disseny Grafic

Departament Disseny Grafic

Mail del departament grafico@easdvalencia.com

Assignatura Projectes de disseny grafic interactiu

Web www.easdvalencia.com

Horari

Lloc on s'imparteix Velluters Hores setmanals 4

Codi Credits ECTS 6

Cicle Curs 3

Durada Semestral Idioma Valencia/castella
Tipus de formacio Especifica/obligatoria :I—'i::ssignatura 282/; ZL?cZir;(r:ri;l
DADES DEL PROFESSORAT

Docent/s responsable/s Neus Cerda Rico | Pau Orts Ros | Maria Gomez-Senent Marti
Correu clotronic | PesrdaGeasdvalenciacom | por@easdalenciacom

Horari tutories

Lloc de tutories Departament de grafic
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= 2. Objectius generals i contribucio de l'assignatura
al perfil professional de la titulacio

Lassignatura de Projectes de Disseny Grafic Interactiu introdueix 'alumnat en el
desenvolupament de projectes digitals des d’una perspectiva amplia del disseny interactiu,
entés no només com a disseny d’interficies web o d’aplicacions, siné també com a espai de
recerca, mediacio, experimentacio i construccié de relats, sistemes i experiéncies.

Lassignatura planteja el projecte interactiu com un procés complet que integra observacio,
analisi, conceptualitzacié, estructuracio de continguts, ideacio grafica, prototipat, validacié
i presentacio. A través d’aquest procés, 'alumnat aprén a donar resposta a necessitats
comunicatives contemporanies en contextos digitals, hibrids i canviants, atenent tant als
aspectes funcionals i técnics com als estétics, narratius, socials i critics.

Els objectius generals de l'assignatura son:

Capacitar 'alumnat per a concebre, planificar i desenvolupar projectes de disseny
interactiu amb coheréncia conceptual, formal i funcional.

Introduir metodologies de treball propies del disseny digital i del disseny centrat en les
persones usuaries.

Desenvolupar la capacitat d’organitzar informacid, definir estructures de navegacié
i construir experiéncies comprensibles, accessibles i significatives.

Aplicar els fonaments del disseny grafic a entorns interactius, adaptant-los a
pantalles, comportaments, contextos d’Us i nous llenguatges.

Fomentar una actitud critica davant les tecnologies digitals, els seus usos culturals
i socials, i les seues implicacions etiques.

Estimular la investigacio, Uexperimentacio i la capacitat de formalitzar propostes
innovadores en formats interactius diversos.

Pel que fa a la seua contribucioé al perfil professional de la titulacié, aquesta assignatura
reforca competéncies vinculades al desenvolupament de projectes de comunicacioé visual en
entorns digitals i interactius, i contribueix a la formacio de perfils capagos de treballar en
ambits com el disseny web, el disseny d’interficies, el disseny d’experiéncia d’usuari, la
prototipacio digital, els sistemes grafics interactius i les practiques experimentals vinculades
a la cultura digital.

- 3. Conixements previs recomanats

Per tal de treure el maxim profit de l’assignatura, és recomanable haver cursat Disseny Basic
i Projectes Basics. A més, es requereixen coneixements basics de llenguatges HTML i CSS.
Per aquest motiu, és aconsellable haver superat l'assignatura Técniques de Produccio i Edicio
Digital o estar-la cursant de manera paral-lela.
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= 4. Competeéncies de l'assignatura

Es presenten a continuacio les competéncies que s'han d'assolir en l'assignatura de
Projectes de Disseny Grafic Interactiu.

COMPETENCIES TRANSVERSALS

CT8

Desenvolupar raonadament i criticament idees i arguments.

CT13

Buscar la qualitat en l'activitat professional.

COMPETENCIES GENERALS

Concebre, planificar i desenvolupar projectes de disseny d'acord amb els requisits i els

cal condicionaments técnics, funcionals, estétics i comunicatius.

CG18 Optimitzar la utilitzacio dels recursos necessaris per assolir els objectius previstos
Comprendre el comportament dels elements que intervenen en el procés comunicatiu,

CG20 dominar els recursos tecnologics de la comunicaci6 i valorar-ne la influéncia en els

processos i productes del disseny.

COMPETENCIES ESPECIFIQUES

CE1 Generar, desenvolupar i materialitzar idees, conceptes i imatges per a programes
comunicatius complexos

CE2 Dominar els recursos formals de l'expressio i la comunicacio visual.

CE4 Dominar els procediments de creacié de codis comunicatius.

CE5 Establir estructures organitzatives de la informacio.

CES Coneixer els canals que serveixen de suport a la comunicacié visual i utilitzar-los d'acord
amb els objectius comunicacionals del projecte.

CE10 Ser capagos d'adaptar-se als canvis i l'evoluci6 tecnologica industrial.
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- 5. Resultats d'aprenentatge

RESULTATS D'APRENENTATGE

COMPETENCIES
RELACIONADES

R1 Planifica i dissenya productes digitals interactius de qualitat,
aplicant metodologies i etapes propies de la materia. Per fer-ho,
integrara conceptes de usabilitat, accessibilitat i experiéncia CG1/ CG18 / CE10
d'usuari.
R2 Desenvolupa un disseny visual coherent i de qualitat, aplicant i CG20/ CE1/ CE2 / CT13 /
adaptant els fonaments del disseny grafic a l'entorn interactiu. CE5
R3 Construeix prototips funcionals dels productes digitals interactius
dissenyats, demostrant la capacitat de materialitzar les idees. CE1
R4 Dissenya i maqueta llocs web adaptables a diversos dispositius,
assegurant la seva correcta visualitzacio i funcionalitat. CE8
R5 Justifica i argumenta amb coheréncia les decisions preses durant
tot el procés de disseny, demostrant un pensament reflexiu, critic cTs

i professional.

- 6. Continguts

Bloc 1. Fonaments del disseny interactiu

Introduccié al camp del disseny interactiu i els seus principals ambits d’aplicacio.

Concepte d’interaccio i interficie.
Antecedents i evolucid del disseny interactiu.

Formats i tipologies de projectes interactius: webs, aplicacions, sistemes digitals,

peces experimentals, relats interactius i peces conceptuals.
Fases i agents implicats en un projecte de disseny interactiu.

Bloc 2. Recerca, analisi i definicié del projecte

Eines per a comprendre el context, conceptualitzar i orientar les decisions de disseny.

e Observacié i analisi de referents.

e Investigacio de persones usuaries, contextos i necessitats.

e Definicio d’objectius, publics i escenaris d’Us.

e Redaccié de conceptes de projecte i criteris de disseny.

e Introduccié a la usabilitat, 'accessibilitat i el disseny inclusiu.
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Bloc 3. Estructura, arquitectura i experiencia

Organitzacid de continguts i definicio de Uexperiéncia d’us

e Arquitectura de la informacio.

e Jerarquitzacio, classificacio i estructuracio de continguts.

e Sistemes de navegacié i d’interaccio.

e Wireframes, esquemes funcionals i prototips de baixa fidelitat.

Bloc 4. Disseny d’interficies i sistemes visuals

Desenvolupament formal de la proposta interactiva
e Principis del disseny visual aplicats a pantalla.

Disseny d’interficies grafiques.
components, consisténcia i sistemes visuals.
Adaptacio del disseny a diferents dispositius, formats i contextos.

Bloc 5. Prototipat i presentacié

Materialitzacid, revisié i comunicacio del projecte

e Prototipat d’alta fidelitat.
e Documentacio i presentacié del projecte.
e Argumentacio critica de les decisions preses durant el procés.

Bloc 6. Perspectiva critica, impacte social i cultural.

Aproximacio al disseny interactiu com a practica cultural i critica

e Impacte social i cultural de les tecnologies interactives.

e Etica, sostenibilitat i responsabilitat en el disseny digital.
e Practiques critiques, especulatives i experimentals.
[

Tipografia, color, composicidé, imatge i moviment en entorns digitals.

Us reflexiu d’eines emergents, inclosa la intel:ligéncia artificial, dins del procés

de projecte.
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= 7. Volum de treball / Metodologia

71 Activitats de treball presencial

ACTIVITATS

Metodologia d’ensenyament-aprenentatge

Relacio amb
els resultats
d’aprenentatge

Volum
de treball
(en n2 hores
o ECTS)

Classe presencial

Exposicié de continguts per part de la
professora/professor o en seminaris, analisis de
competencies, explicacié i demostracio de
capacitats, habilitats i coneixements a laula.

R1, R2, R3, R4

Classes practiques

Sessions de treball en grups supervisades. Estudi
de casos, projectes, tallers, problemes, estudi de
camp, aula d'informatica, laboratori, visites a
exposicions/concerts/ representacions/audicions...,
cerca de dades, biblioteques, en Internet, etc.
Construccio6 significativa del coneixement a través
de la interaccio i activitat de l'alumnat.

R1, R2, R3, R4, R5

34

Tutoria

Atencid personalitzada i en petits grups. Periode
d'instrucci6 i/o orientacio realitzat per una tutora/or
amb l'objectiu de revisar i discutir els materials i
temes presentats en les classes, seminaris, tallers,
lectures, realitzacio de treballs, projectes, etc.

R1, R2, R3, R4, R5

15

Avaluacio

Conjunt de proves (orals i/o escrites) emprades en
l'avaluacio inicial o formativa de l'alumnat.

R1, R2, R3, R4, R5

SUBTOTAL

60

7.2 Activitats de treball autonom

Treball autonom

Estudi de l'alumnat: preparacio i practica individual
de lectures, textos, interpretacions, assajos,
resolucié de problemes, projectes, seminaris,
tallers, treballs, memories,... per exposar o lliurar
durant les classes teoriques, classes practiques i/o
tutories de petit grup.

R1, R2, R3, R4, R5

55

Estudi practic

Preparacio en grup de lectures, textos,
interpretacions, assajos, resolucié de problemes,
projectes, seminaris, tallers, treballs, memories,...
per a exposar o lliurar durant les classes teoriques,
classes practiques i/o tutories de petit grup.

R1, R2, R3, R4, R5

25

Activitats
complementaries

Preparacio i assisténcia a activitats
complementaries com ara tallers, congressos,
conferéncies,...

R1, R2, R3, R4, R5

10

SUBTOTAL

90

TOTAL

150

- 8. Recursos

Ordinadors, internet, televisid, bibliografia, programari de disseny i prototipat.
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= 9. Avaluacio

Nota sobre l’us de la IA:

Es permet 'Us de la intelligéncia artificial (IA) en els treballs académics sempre que
s’indique clarament quines eines s’han utilitzat i amb quina finalitat (cerca, redaccio,
correccio, etc.). Lavaluacié prioritzara la comprensio, el pensament critic i laportacio
personal de lestudiant. L'Us no declarat o que substituisca lautoria sera penalitzat segons el

reglament del centre.

9.1 Convocatoria ordinaria

9.1.1 Alumnat amb avaluacié continua

INSTRUMENTS D'AVALUACIO | CRITERIS D'AVALUACIO/ QUALIFICACIO

Resultats
d'aprenentatge
avaluats

Treballs practics: suposen el 100% de la qualificacié total.

La qualificacio final sera el resultat de la mitjana aritmeética dels projectes
realitzats.

Per sumar la nota final, cadascun dels treballs sera valorat amb percentatges
diferents segons criteri de les docents.

Cada treball es qualificara de 0 a 10. Es considera que l'assignatura esta
superada si la nota final és igual o superior a 5 en tots i cadascun dels treballs.
Els treballs presentats fora de termini seran qualificats amb una nota maxima
de 5.

Per avaluar els treballs s'utilitzara una rubrica on s'especificaran els resultats
d'aprenentatge i s’indicaran els percentatges atorgats a cadascun. Aquest
instrument d'avaluaci6 sera donat a conéixer als estudiants.

Per a sumar la nota final, cadascun dels treballs sera valorat amb percentatges
diferents segons el criteri docent.

R1, R2, R3, R4, R5

9.1.2 Alumnat amb peérdua d'avaluacié continua (+20% faltes d'assisténcia)

INSTRUMENTS D'AVALUACIO | CRITERIS D'AVALUACIO/ QUALIFICACIO

Resultats
d'aprenentatge
avaluats

Treballs practics: suposen el 60% de la qualificacio total.
Prova teorica/practica: suposa el 40% de la qualificacio total.

Cada treball, aixi com l'examen, es qualificara de 0 a 10. Es considera que
l'assignatura esta superada si la nota final és igual o superior a 5 a tots i
cadascun dels treballs i a l'examen.

Per avaluar els treballs s'utilitzara una rubrica on s'especificaran els resultats
d'aprenentatge i s’indicaran els percentatges atorgats a cadascun. Aquest
instrument d'avaluaci6 sera donat a conéixer als estudiants.

R1, R2, R3, R4, R5
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9.2 Convocatoria extraordinaria

9.21 Alumnat amb avaluacié continua

INSTRUMENTS D'AVALUACIO | CRITERIS D'AVALUACIO/ QUALIFICACIO

Resultats
d'aprenentatge
avaluats

Treballs practics: suposen el 100% de la qualificacié total.

La qualificacio final sera el resultat de la mitjana aritmeética dels projectes
realitzats.

Per sumar la nota final, cadascun dels treballs sera valorat amb percentatges
diferents segons criteri de les docents.

Cada treball es qualificara de 0 a 10. Es considera que l'assignatura esta
superada si la nota final és igual o superior a 5 en tots i cadascun dels treballs.
Els treballs presentats fora de termini seran qualificats amb una nota maxima
de 5.

Per avaluar els treballs s'utilitzara una rudbrica on s'especificaran els resultats
d'aprenentatge i s’indicaran els percentatges atorgats a cadascun. Aquest
instrument d'avaluacié sera donat a conéixer als estudiants.

Per a sumar la nota final, cadascun dels treballs sera valorat amb percentatges
diferents segons el criteri docent.

R1, R2, R3, R4, R5

9.2.2 Alumnat amb pérdua d'avaluacié continua (+20% faltes d'assisténcia)

INSTRUMENTS D'AVALUACIO | CRITERIS D'AVALUACIO/ QUALIFICACIO

Resultats
d'aprenentatge
avaluats

Treballs practics: suposen el 60% de la qualificacio total.
Prova teorica/practica: suposa el 40% de la qualificacié total.

Cada treball, aixi com l'examen, es qualificara de 0 a 10. Es considera que
l'assignatura esta superada si la nota final és igual o superior a 5 a tots i
cadascun dels treballs i a 'examen.

Per avaluar els treballs s'utilitzara una rubrica on s'especificaran els resultats
d'aprenentatge i s’indicaran els percentatges atorgats a cadascun. Aquest
instrument d'avaluaci6 sera donat a coneixer als estudiants.

R1, R2, R3, R4, R5
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