
 
 

 

Títol de Grau en Ensenyaments Artístics Superiors​
 
GUIA DOCENT 
Projectes de disseny gràfic interactiu 
2026–2027 

Especialitat:  Disseny Gràfic    Curs 2026/2027 

 
→ 1. Dades d’identificació  → 2. Objectius generals i contribució de l’assignatura al perfil professional 
de la titulació  → 3. Coneixements recomanats → 4. Competències de l’assignatura → 5. Resultats 
d'aprenentatge → . Continguts  → 7. Volum de treball/ Metodologia  →  8. Recursos  → 9. Avaluació  ​
→ 10. Bibliografia 
 

 

→ 1. Dades d’identificació 

DADES DE L'ASSIGNATURA 

Centre Escola d’Art i Superior de Disseny de València 

Títol Disseny Gràfic 

Departament Disseny Gràfic 

Mail del departament grafico@easdvalencia.com 

Assignatura Projectes de disseny gràfic interactiu 

Web  www.easdvalencia.com 

Horari  

Lloc on s'imparteix Velluters Hores setmanals  4 

Codi  Crèdits ECTS  6 

Cicle  Curs  3r 

Durada Semestral Idioma Valencià/castellà 

Tipus de formació Específica/obligatòria Tipus​
  d'assignatura 

60% presencial ​
40% autònoma 

DADES DEL PROFESSORAT 

Docent/s responsable/s Neus Cerdà Rico | Pau Orts Ros  | Maria Gómez-Senent Martí 

Correu electrònic 

​
ncerda@easdvalencia.com | por@easdvalencia.com 
mgomez@easdvalencia.com​
  

Horari tutories  

Lloc de tutories Departament de gràfic 

 

 



 
 

 

→ 2. Objectius generals i contribució de l'assignatura​
al perfil professional de la titulació 
 
L’assignatura de Projectes de Disseny Gràfic Interactiu introdueix l’alumnat en el 
desenvolupament de projectes digitals des d’una perspectiva àmplia del disseny interactiu, 
entés no només com a disseny d’interfícies web o d’aplicacions, sinó també com a espai de 
recerca, mediació, experimentació i construcció de relats, sistemes i experiències.​
​
L’assignatura planteja el projecte interactiu com un procés complet que integra observació, 
anàlisi, conceptualització, estructuració de continguts, ideació gràfica, prototipat, validació 
i presentació. A través d’aquest procés, l’alumnat aprèn a donar resposta a necessitats 
comunicatives contemporànies en contextos digitals, híbrids i canviants, atenent tant als 
aspectes funcionals i tècnics com als estètics, narratius, socials i crítics.​
​
Els objectius generals de l’assignatura són: 

●​ Capacitar l’alumnat per a concebre, planificar i desenvolupar projectes de disseny 
interactiu amb coherència conceptual, formal i funcional. 

●​ Introduir metodologies de treball pròpies del disseny digital i del disseny centrat en les 
persones usuàries. 

●​ Desenvolupar la capacitat d’organitzar informació, definir estructures de navegació​
i construir experiències comprensibles, accessibles i significatives. 

●​ Aplicar els fonaments del disseny gràfic a entorns interactius, adaptant-los a 
pantalles, comportaments, contextos d’ús i nous llenguatges. 

●​ Fomentar una actitud crítica davant les tecnologies digitals, els seus usos culturals​
i socials, i les seues implicacions ètiques. 

●​ Estimular la investigació, l’experimentació i la capacitat de formalitzar propostes 
innovadores en formats interactius diversos. 

​
Pel que fa a la seua contribució al perfil professional de la titulació, aquesta assignatura 
reforça competències vinculades al desenvolupament de projectes de comunicació visual en 
entorns digitals i interactius, i contribueix a la formació de perfils capaços de treballar en 
àmbits com el disseny web, el disseny d’interfícies, el disseny d’experiència d’usuari, la 
prototipació digital, els sistemes gràfics interactius i les pràctiques experimentals vinculades 
a la cultura digital. 
​
​
 

 

→ 3. Conixements previs recomanats 
 
Per tal de treure el màxim profit de l’assignatura, és recomanable haver cursat Disseny Bàsic 
i Projectes Bàsics. A més, es requereixen coneixements bàsics de llenguatges HTML i CSS. 
Per aquest motiu, és aconsellable haver superat l’assignatura Tècniques de Producció i Edició 
Digital o estar-la cursant de manera paral·lela. 
 

​
​
​
​
​
​
 

 



 
 

→ 4. Competències de l'assignatura 
 
Es presenten a continuació les competències que s'han d'assolir en l'assignatura de 
Projectes de Disseny Gràfic Interactiu.​
 
 

COMPETÈNCIES TRANSVERSALS 

CT8 Desenvolupar raonadament i críticament idees i arguments. 

CT13 Buscar la qualitat en l'activitat professional. 

 

COMPETÈNCIES GENERALS 

CG1 Concebre, planificar i desenvolupar projectes de disseny d'acord amb els requisits i els 
condicionaments tècnics, funcionals, estètics i comunicatius. 

CG18 Optimitzar la utilització dels recursos necessaris per assolir els objectius previstos 

CG20 
Comprendre el comportament dels elements que intervenen en el procés comunicatiu, 
dominar els recursos tecnològics de la comunicació i valorar-ne la influència en els 
processos i productes del disseny. 

 
 

COMPETÈNCIES ESPECÍFIQUES 

  CE1 Generar, desenvolupar i materialitzar idees, conceptes i imatges per a programes 
comunicatius complexos 

CE2 Dominar els recursos formals de l'expressió i la comunicació visual. 

CE4 Dominar els procediments de creació de codis comunicatius. 

CE5 Establir estructures organitzatives de la informació. 

CE8 Conèixer els canals que serveixen de suport a la comunicació visual i utilitzar-los d'acord 
amb els objectius comunicacionals del projecte. 

CE10 Ser capaços d'adaptar-se als canvis i  l'evolució tecnològica industrial. 

​
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 
 

→ 5. Resultats d'aprenentatge 
 

RESULTATS D'APRENENTATGE COMPETÈNCIES 
RELACIONADES 

R1    Planifica i dissenya productes digitals interactius de qualitat, 
aplicant metodologies i etapes pròpies de la matèria. Per fer-ho, 
integrara conceptes de usabilitat, accessibilitat i experiència 
d'usuari. 

CG1/ CG18 / CE10 

R2   Desenvolupa un disseny visual coherent i de qualitat, aplicant i 
adaptant els fonaments del disseny gràfic a l'entorn interactiu. 

CG20/ CE1/ CE2 / CT13 / 
CE5 

R3   Construeix prototips funcionals dels productes digitals interactius 
dissenyats, demostrant la capacitat de materialitzar les idees. CE1 

R4   Dissenya i maqueta llocs web adaptables a diversos dispositius, 
assegurant la seva correcta visualització i funcionalitat. CE8 

R5   Justifica i argumenta amb coherència les decisions preses durant​
tot el procés de disseny, demostrant un pensament reflexiu, crític​
i professional. 

CT8 

 
 
 
 
 
 

→ 6. Continguts 
 
Bloc 1. Fonaments del disseny interactiu 

Introducció al camp del disseny interactiu i els seus principals àmbits d’aplicació. 
●​ Concepte d’interacció i interfície. 
●​ Antecedents i evolució del disseny interactiu. 
●​ Formats i tipologies de projectes interactius: webs, aplicacions, sistemes digitals, 

peces experimentals, relats interactius i peces conceptuals. 
●​ Fases i agents implicats en un projecte de disseny interactiu. 

Bloc 2. Recerca, anàlisi i definició del projecte 

Eines per a comprendre el context, conceptualitzar i orientar les decisions de disseny. 
●​ Observació i anàlisi de referents. 
●​ Investigació de persones usuàries, contextos i necessitats. 
●​ Definició d’objectius, públics i escenaris d’ús. 
●​ Redacció de conceptes de projecte i criteris de disseny. 
●​ Introducció a la usabilitat, l’accessibilitat i el disseny inclusiu. 

 

 



 
 

Bloc 3. Estructura, arquitectura i experiència 

Organització de continguts i definició de l’experiència d’ús 
●​ Arquitectura de la informació. 
●​ Jerarquització, classificació i estructuració de continguts. 
●​ Sistemes de navegació i d’interacció. 
●​ Wireframes, esquemes funcionals i prototips de baixa fidelitat. 

Bloc 4. Disseny d’interfícies i sistemes visuals 

Desenvolupament formal de la proposta interactiva 
●​ Principis del disseny visual aplicats a pantalla. 
●​ Tipografia, color, composició, imatge i moviment en entorns digitals. 
●​ Disseny d’interfícies gràfiques. 
●​ components, consistència i sistemes visuals. 
●​ Adaptació del disseny a diferents dispositius, formats i contextos. 

Bloc 5. Prototipat i presentació 

Materialització, revisió i comunicació del projecte 
●​ Prototipat d’alta fidelitat. 
●​ Documentació i presentació del projecte. 
●​ Argumentació crítica de les decisions preses durant el procés. 

Bloc 6. Perspectiva crítica, impacte social i cultural. 

Aproximació al disseny interactiu com a pràctica cultural i crítica 
●​ Impacte social i cultural de les tecnologies interactives. 
●​ Ètica, sostenibilitat i responsabilitat en el disseny digital. 
●​ Pràctiques crítiques, especulatives i experimentals. 
●​ Ús reflexiu d’eines emergents, inclosa la intel·ligència artificial, dins del procés​

de projecte. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 



 
 

 

→ 7. Volum de treball / Metodologia 
 

7.1 Activitats de treball presencial 

ACTIVITATS Metodologia d’ensenyament-aprenentatge 
Relació amb  
els resultats 

d’aprenentatge 

Volum  
de treball  

(en nº hores  
o ECTS) 

Classe presencial 

Exposició de continguts per part de la 
professora/professor o en seminaris, anàlisis de 
competències, explicació i demostració de 
capacitats, habilitats i coneixements a l’aula. 

R1, R2, R3, R4 8 

Classes pràctiques 

Sessions de treball en grups supervisades. Estudi 
de casos, projectes, tallers, problemes, estudi de 
camp, aula d'informàtica, laboratori, visites a 
exposicions/concerts/ representacions/audicions…, 
cerca de dades, biblioteques, en Internet, etc. ​
Construcció significativa del coneixement a través 
de la interacció i activitat de l'alumnat. 

R1, R2, R3, R4, R5 34 

Tutoria 

Atenció personalitzada i en petits grups. Període 
d'instrucció i/o orientació realitzat per una tutora/or 
amb l'objectiu de revisar i discutir els materials i 
temes presentats en les classes, seminaris, tallers, 
lectures, realització de treballs, projectes, etc. 

R1, R2, R3, R4, R5 15 

Avaluació Conjunt de proves (orals i/o escrites) emprades en 
l'avaluació inicial o formativa de l'alumnat. R1, R2, R3, R4, R5 3 

SUBTOTAL   60 

7.2 Activitats de treball autònom 

Treball autònom 

Estudi de l'alumnat: preparació i pràctica individual 
de lectures, textos, interpretacions, assajos, 
resolució de problemes, projectes, seminaris, 
tallers, treballs, memòries,… per exposar o lliurar 
durant les classes teòriques, classes pràctiques i/o 
tutories de petit grup. 

R1, R2, R3, R4, R5 55 

Estudi pràctic 

Preparació en grup de lectures, textos, 
interpretacions, assajos, resolució de problemes, 
projectes, seminaris, tallers, treballs, memòries,… 
per a exposar o lliurar durant les classes teòriques, 
classes pràctiques i/o tutories de petit grup. 

R1, R2, R3, R4, R5 25 

Activitats 
complementàries 

Preparació i assistència a activitats 
complementàries com ara tallers, congressos, 
conferències,… 

R1, R2, R3, R4, R5 10 

SUBTOTAL   90 

TOTAL    150 

 
 

 

→ 8. Recursos 
 
Ordinadors, internet, televisió, bibliografia, programari de disseny i prototipat. 

 

 



 
 

→ 9. Avaluació 
 
Nota sobre l’ús de la IA: 
Es permet l’ús de la intel·ligència artificial (IA) en els treballs acadèmics sempre que 
s’indique clarament quines eines s’han utilitzat i amb quina finalitat (cerca, redacció, 
correcció, etc.). L’avaluació prioritzarà la comprensió, el pensament crític i l’aportació 
personal de l’estudiant. L’ús no declarat o que substituïsca l’autoria serà penalitzat segons el 
reglament del centre.​
​
 

9.1 Convocatòria ordinària 

9.1.1 Alumnat amb avaluació continua 

INSTRUMENTS D'AVALUACIÓ I CRITERIS D'AVALUACIÓ/ QUALIFICACIÓ 
Resultats 

d'aprenentatge 
avaluats 

Treballs pràctics: suposen el 100% de la qualificació total. ​
​
La qualificació final serà el resultat de la mitjana aritmètica dels projectes 
realitzats. ​
​
Per sumar la nota final, cadascun dels treballs serà valorat amb percentatges 
diferents segons criteri de les docents.​
​
Cada treball es qualificarà de 0 a 10. Es considera que l'assignatura està 
superada si la nota final és igual o superior a 5 en tots i cadascun dels treballs. 
Els treballs presentats fora de termini seran qualificats amb una nota màxima 
de 5.​
​
Per avaluar els treballs s'utilitzarà una rúbrica on s'especificaran els resultats 
d'aprenentatge i s’'indicaran els percentatges atorgats a cadascun. Aquest 
instrument d'avaluació serà donat a conèixer als estudiants. 
 
Per a sumar la nota final, cadascun dels treballs serà valorat amb percentatges 
diferents segons el criteri docent.​
 

R1, R2, R3, R4, R5 

9.1.2 Alumnat amb pèrdua d'avaluació contínua (+20% faltes d'assistència) 

INSTRUMENTS D'AVALUACIÓ I CRITERIS D'AVALUACIÓ/ QUALIFICACIÓ 
Resultats 

d'aprenentatge 
avaluats 

Treballs pràctics: suposen el 60% de la qualificació total.​
​
Prova teòrica/pràctica: suposa el 40% de la qualificació total. ​
​
Cada treball, així com l'examen, es qualificarà de 0 a 10. Es considera que 
l'assignatura està superada si la nota final és igual o superior a 5 a tots i 
cadascun dels treballs i a l'examen. 
​
Per avaluar els treballs s'utilitzarà una rúbrica on s'especificaran els resultats 
d'aprenentatge i s’'indicaran els percentatges atorgats a cadascun. Aquest 
instrument d'avaluació serà donat a conèixer als estudiants. 
 

R1, R2, R3, R4, R5 

 
 

 

 



 
 

 

9.2 Convocatòria extraordinària 

9.2.1 Alumnat amb avaluació continua 

INSTRUMENTS D'AVALUACIÓ I CRITERIS D'AVALUACIÓ/ QUALIFICACIÓ 
Resultats 

d'aprenentatge 
avaluats 

Treballs pràctics: suposen el 100% de la qualificació total. ​
​
La qualificació final serà el resultat de la mitjana aritmètica dels projectes 
realitzats. ​
​
Per sumar la nota final, cadascun dels treballs serà valorat amb percentatges 
diferents segons criteri de les docents.​
​
Cada treball es qualificarà de 0 a 10. Es considera que l'assignatura està 
superada si la nota final és igual o superior a 5 en tots i cadascun dels treballs. 
Els treballs presentats fora de termini seran qualificats amb una nota màxima 
de 5.​
​
Per avaluar els treballs s'utilitzarà una rúbrica on s'especificaran els resultats 
d'aprenentatge i s’'indicaran els percentatges atorgats a cadascun. Aquest 
instrument d'avaluació serà donat a conèixer als estudiants. 
 
Per a sumar la nota final, cadascun dels treballs serà valorat amb percentatges 
diferents segons el criteri docent. 
 

R1, R2, R3, R4, R5 

9.2.2 Alumnat amb pèrdua d'avaluació continua (+20% faltes d'assistència) 

INSTRUMENTS D'AVALUACIÓ I CRITERIS D'AVALUACIÓ/ QUALIFICACIÓ 
Resultats 

d'aprenentatge 
avaluats 

Treballs pràctics: suposen el 60% de la qualificació total.​
​
Prova teòrica/pràctica: suposa el 40% de la qualificació total. ​
​
Cada treball, així com l'examen, es qualificarà de 0 a 10. Es considera que 
l'assignatura està superada si la nota final és igual o superior a 5 a tots i 
cadascun dels treballs i a l'examen. 

​
Per avaluar els treballs s'utilitzarà una rúbrica on s'especificaran els resultats 
d'aprenentatge i s’'indicaran els percentatges atorgats a cadascun. Aquest 
instrument d'avaluació serà donat a conèixer als estudiants. 

 

R1, R2, R3, R4, R5 
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