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= 1. Datos de identificacion

DATOS DE LA ASIGNATURA

Centro Escola d’Art i Superior de Disseny de Valencia

Titulo Grado en Disefio de producto

Departamento Disefio de Producto

Mail del departamento producto@easdvalencia.com

Asignatura Modelizacion y prototipado

Web easdvalencia.com

Horario

Lugar imparticién Velluters Horas semanales 5

Cébdigo Créditos ECTS 6

Ciclo Curso 2°

Duracion Semestral Idioma Castellano/Valenciano

Tipo de formacion Taller Tipo de asignatura 60% presencial

40% autbnomo
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DATOS DEL PROFESORADO

Docente/s responsable/s Profesores Departamento Proyectos Disefio Producto
Correo electronico Consultar web

Horario tutorias Se hara publico en la Aplicacion

Lugar de tutorias Taller Velluters 1.9

- 2. Objetivos generales y contribucion de la asignatura
al perfil profesional de la titulacion

Los modelos, maquetas y prototipos, reales o virtuales permiten la visualizacion de ideas,
comprobaciones y validaciones a lo largo de todo el proceso de disefo. Por ello resultan muy Utiles
tanto en las fases de visualizacion fisica y tangible de las primeras ideas como en la verificacion final
antes de producirlo industrialmente.

Las maquetas conceptuales o de experimentacion, los modelos volumétricos, ergonémicos, de
presentacion, el prototipado rapido, virtual son representaciones tridimensionales que permiten al
disefiador visualizar con claridad el producto y conocer la configuracion formal, funcional y simbdlica del
objeto en proyecto.

Esta asignatura permite iniciar al alumnado en el disefio conceptual y tridimensional, posibilitando la
representacion fisica y/o virtual de las primeras ideas y la verificacion de determinados aspectos del
producto en desarrollo. Los conocimientos adquiridos en cuanto a materiales y procesos de
modelizacion facultaran, de manera autbnoma, al futuro profesional en el desarrollo de proyectos
visuales de configuracion tridimensional. Contribuye en gran medida al perfil profesional familiarizando
con el medio al estudiante, mediante la experiencia concreta de la conformacién de modelos y técnicas,
necesarias para

la comunicacion de sus propuestas conceptuales, con un medio de los mas Utiles para el estudio, dado
que es el que mas se acerca al resultado final en cualquiera de los métodos de produccion ya sea
artesanal o industrial.

- 3. Conocimientos previos recomendados

Es aconsejable que el alumnado tenga conocimientos basicos sobre espacio y volumen, sistemas de
representacion, fotografia y técnicas digitales, todos ellos pertenecientes a asignaturas de primer curso.
El estudio de las formas y elementos que componen los objetos, asi como técnicas de conformacion
(artesanal o industrial) es de gran ayuda para partir con una buena base desde el inicio.
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- 4. Competencias de la asignatura

COMPETENCIAS TRANSVERSALES

CTo03 Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que
se realiza.

CT14 = Dominar la metodologia de investigacion en la generacidn de proyectos, ideas y
soluciones viables.

COMPETENCIAS GENERALES

Optimizar la utilizacién de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.
CGo8

Tiene en cuenta la perspectiva de género en el desarrollo de trabajos y/o proyectos: utiliza

un lenguaje inclusivo, no utiliza imagenes sexistas, considera la diversidad..etc
CG14

CG18 | Optimizar la utilizacién de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Determinar las caracteristicas finales de productos, servicios y sistemas, coherentes con
los requisitos y relaciones estructurales, organizativas, funcionales, expresivas y

CEO1 | economicas definidas en el proyecto.

CE04 | Valorar e integrar la dimension estética en relacion al uso y funcionalidad del producto.

CE 09 Dominar los recursos grafico-plasticos de la representacion bi y tridimensional.
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- 5. Resultados de aprendizaje

RESULTADOS DE APRENDIZAJE COMPETENCIAS RELACIONADAS

R1 — Resuelve problematicas parciales, mediante la construccién vy el
uso de modelos tridimensionales fisicos y virtuales, con la finalidad de CG18,CE9, CT 13.
verificar hipétesis.

R2 - Construye, manipula y examina y evalua modelos representados
desde los cuales es posible examinar aspectos determinados, genéricos | CG 18, CE6, CT 13.
o finales del proyecto, que permiten responder, validar y testear el grado
de idoneidad como referencia para resolucion de un problema.

R3 - Desarrolla su capacidad cognoscitiva hacia el objeto volumétrico,
experimentando mediante el propio procedimiento, a través de su

visualizacién, representacion, manejo y uso, para adquirir destrezas y CE 1, CE 9, CE 6.
ampliar los propios recursos con los que se parten.

R4 - Asimila la implicacion del estudio del prototipo fisico en todas
lasetapas del proceso de proyecto, su generacion, su uso y su
nfabricacion, para comprender el papel del estudio del prototipo en el CE1,CE®6,CG 18
proceso proyectual como verificador de un producto y método de
comprobacion de errores.

R5 -Comunica los resultados del proceso y los finales, mediante la
confeccién y presentacion de una memoria gréafica descriptiva de cada
actividad-taller. Se trata de recopilar la informacion proyectual clave y/o
relevante que debe de trascender en cada caso; tanto como medio para | CE6, CG14, CG18,CT14
afianzar los conocimientos, como para la generacioén de un espacio de
reflexion critica que permita contar con habilidades de comunicacion,
gestion y compilacion de la informacion de los procesos, para futuros
proyectos.

= 6. Contenidos
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1_ Proyecto / Prototipo / Maqueta: definiciones y conceptos, objetivos, clasificacion y tipologia, analisis
de la forma y lenguaje comunicativo.

2_ El taller: organizacioén, gestion del taller, seguridad y uso de la tecnologia, materiales, maquinaria y
herramientas.

3_ Procedimientos, técnicas y materiales para la construccion de maquetas, modelos y prototipos:

1. Técnicas constructivas: carton pluma,PVC espumado (FOREX), cartones corrugados,
cartulinas y cartoncillo, chapa metalica, planchas de termoplasticos, madera de balsa,
contrachapado, Espuma EVA, Espumas de PS/PU, madera y similares ( DM-MDF), varillas, tubos,
perfiles.

2. Técnicas aditivas analdgicas : modelado, moldes y reproducciones. Plastilina,arcilla,
ceras, etc. Tipos de moldes: de una pieza o varias; Rigidos ( de escayola ) o flexibles ( de silicona);
colada de ceras y resinas ( Epoxi - PU), Digitales : modelado 3D CAD+ CAM+ Impresién 3D por
FDM.

3. Técnicas sustractivas analégicas : la talla como expresion del volumen de un modelo.
Espumas rigidas PS/PU. Digitales: CAD+CAM+ Corte computerizado por laser o plotter a cuchilla,
Disefio 3D CAD+ CAM+ esculpido por Control numeérico (CNC) para generar moldes o modelos
para termoconformado.

4_ Herramientas de disefo asistido por ordenador. Modelado virtual: sistema de disefio asistido por
ordenador ( SolidWorks, Rhinoceros), sistemas de ingenieria y fabricacion asistida por ordenador,
presentacion de maquetas.

5_ Acabados/presentacion : tratamiento superficial, pintura, masillas, presentacion AR.

- 7. Volumen de trabajo/ Metodologia

Por tratarse de una asignatura evidentemente préactica, se desarrollaran a lo largo del semestre
diferentes practicas de taller para alcanzar los objetivos basicos que corresponden. A partir de una
aproximaciéon conceptual en primera instancia, el alumnado entra en contacto con los contenidos a
través de talleres practicos, en los que se pone de manifiesto muchas de las técnicas de modelizaciéon y
prototipado que necesita el disefiador de producto.

Con el fin de alcanzar los resultados de aprendizaje, se genera una metodologia combinada de clases
tedricas paralelamente a los trabajos practicos:

Al comienzo de cada taller el profesor/a realiza una clase magistral en la que determina el contexto y
alcance de la practica, aportando los conocimientos tedricos y procedimentales

( materiales, usos de tecnologia y herramientas) que el alumno necesita para afrontar con garantias
dicho taller. Se facilitara al alumnado parte del material para la realizaciéon de la actividad o se les indica
donde pueden conseguirlo. Las actividades se desarrollan en el taller de modelizacién en la forma y
plazos estipulados.
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71 Actividades de trabajo presencial

ACTIVIDADES

Metodologia de enseilanza-aprendizaje

Relacion con los
Resultados de
Aprendizaje

Volumen
trabajo
(en n2 horas
o ECTS)

Clase presencial

Exposicion de contenidos por parte del
profesorado o en seminarios, analisis de
competencias, explicacion y demostracion de
capacidades, habilidades y conocimientos en
el aula.

R4

10

Clases practicas

Sesiones de trabajo grupal en grupos
supervisadas por el o la docente. Estudio de
casos, proyectos, talleres, problemas,
estudio de campo, aula de informética,
laboratorio, visitas a exposiciones/
conciertos/ representaciones/audiciones...,
busqueda de datos, bibliotecas, en Internet,
etc.

Construccion significativa del conocimiento a
través de la interaccion y actividad del
alumnado.

R1, R2, R3

60

Exposicién
trabajo en grupo

Aplicacion de conocimientos interdisciplinares

10

Tutoria

Atencion personalizada y en pequefio grupo.
Periodo de instruccion y/o orientacion
realizada por un tutor o tutora con el objetivo
de revisar y discutir los materiales y temas
presentados en las clases, seminarios,
talleres, lecturas, realizacion de trabajos,
proyectos, etc.

R 4

Evaluacion

Conjunto de pruebas (orales y/o escritas)
empleadas en la evaluacion inicial o formativa
del alumnado.

R5

SUBTOTAL

90

7.2 Actividades de trabajo autonomo

femam seacy

EASD Escola d'Art Velluters Vivers
i Superior de Disseny PL Viriato s/n Pintor Genaro Lahuerta 25
de Valéncia 46001 Valéencia 46010 Valéncia

+34 963 156 700 +34 961 922 530

easdvalencia.com

info@easdvalencia.com



Escola Superior *
de Disseny de Valéncia

Trabajo
auténom
o

Estudio del alumno o alumna: preparacion y
practica individual de lecturas, textos,
interpretaciones, ensayos, resolucion de
problemas, proyectos, seminarios, talleres,
trabajos, memorias, para exponer o entregar
durante las clases tedricas, clases practicas
y/o tutorias de pequefio grupo.

R5 40

Estudio practico

Preparacion en grupo de lecturas, textos,
interpretaciones, ensayos, resolucion de
problemas, proyectos, seminarios, talleres,
trabajos, memorias, para exponer o entregar R5 15
durante las clases tedricas, clases practicas
y/o tutorias de pequefio grupo.

Actividades
complementarias

Preparacion y asistencia a actividades
complementarias como talleres, congresos, RA6 S
conferencias,

SUBTOTAL 60

TOTAL 150

- 8. Recursos

El taller de modelizacion de Velluters dispone de maquinaria diversa para poder realizar las practicas de
la asignatura asi como algo de material fungible ( se facilitara al alumnado parte del material para la
realizacion de la actividad o se les indica donde pueden conseguirlo). EI material seréa el propio de un
taller de bricolaje (taladro, lijadora de vaivén, caladora, amoladora, pistola térmica, decapadora,... ) y
contara con alguna maquinaria algo mas especializada como por ejemplo:

sierra de cinta

sierras y herramientas marqueteria ( Dremel)
sierra térmica de hilo ( espumas)
taladro de columna vertical

El alumno también tiene a su disposicidn la maquinaria del nuevo taller de Vivers: una maquina de
impresion 3D. Corte laser y mecanizado por control numérico (CNC) se llevara acabo en el FabLab
Oceano naranja, del cual la escuela dispone un acuerdo.

§comam 1seacy
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= 9. Evaluacion

Documentacioén a entregar por el alumno para ser evaluado en cada una de las practicas de taller:

Cada practica de taller debera ser recogida por el alumno en una memoria explicativa para entregar y ser
presentada en clase, que muestre con claridad todo el proceso de trabajo en el aula. Dichas memorias
se presentaran digitalmente en las fechas previamente estipuladas, y se presentaran publicamente ante
el resto de companieros, por lo que los demas alumnos podran participar con preguntas 0 comentarios.

Temporalizacion (Se hace una distribucion temporal en nimero de sesiones, trabajo y de
alumnos en grupos de trabajo.).

1.Introduccion (Se explica la tarea, con que materiales se realizara, con que tipo de herramientas, que
consideraciones previas hay que tener, que advertencias de seguridad lleva implicita la tarea y en que
taller se realizara).

2.Preparacién (se hace una explicacion de los pasos previos a llevar a cabo. A su vez si se precisa,
se hace una explicacion teérico/ practica CAD si las herramientas a utilizar en desarrollo son
computerizadas.)

1.Desarrollo (Se hace una explicacién de los pasos a llevar a cabo en el desarrollo. A su vez si se
precisa, se hace una explicacion teérico/practica CAM si las herramientas a utilizar en esta fase son
computerizadas.)

1. Referencias y fuentes bibliograficas normas APA.

1. Convocatoria ordinaria

11. Alumnado con evaluacion continua

2. Alumnado con pérdida de evaluacién continua (+20% faltas asistencia)

) ) ) Resultados de
INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/ CALIFICACION Aprendizaje

evaluados
EASD Escola d'’Art Velluters Vivers easdvalencia.com
g SENERALTT IS@QICV | i Superiorde Disseny PL. Viriato s/n Pintor Genaro Lahuerta 25 info@easdvalencia.com
N de Valéncia 46001 Valéncia 46010 Valéncia

+34 963 156 700 +34 961 922 530



Escola Superior *
de Disseny de Valéncia

El alumnado que hayan perdido el derecho a la evaluacién continua
deberan presentar los mismos trabajos que los realizados durante el
curso, y los criterios de calificacion seran los mismos que para la
evaluacién continua, a continuacion de nuevo descritos:

Las calificaciones de cada practica de taller se desglosan en dos notas:
la primera que califica los resultados obtenidos ( donde se valoraran
aspectos como la calidad de los acabados, el grado de complejidad o
la creatividad, etc. segln sea el caso en cada ejercicio) y vale un 75%
de la nota del taller; y la segunda nota que califica la comunicacion de
la memoria ( se valoran los contenidos, la grafica y la comunicacion) y
aporta el 25% de la nota.

RA1, RA2,
RAS, RA5

Actividad 1 25% de la nota final del curso
Actividad 2 25%
Actividad 3 25%
Actividad 4 25%

9.2 Convocatoria extraordinaria

9.2.1 Alumnado con evaluaciéon continua

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/ CALIFICACION Resultados de
Aprendizaje
evaluados

Las calificaciones de cada practica de taller se desglosan en dos notas:

la primera que califica los resultados obtenidos ( donde se valoraran

aspectos como la calidad de los acabados, el grado de complejidad o

la creatividad, etc. segln sea el caso en cada ejercicio) y vale un 75%

de la nota del taller; y la segunda nota que califica la comunicacion de

la memoria ( se valoran los contenidos, la grafica y la comunicacion) y RA1, RA2,

aporta el 25% de la nota. RA3, RA4,
RA5

La ponderacién de las practicas de taller sera equitativa al tiempo del

desarrollo de la misma, por ejemplo si el profesor determina hacer

cuatro actividades durante el curso de una misma duracién seria asi:
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Actividad 1 25% de la nota final del curso
Actividad 2 25%
Actividad 3 25%
Actividad 4 25%

9.2.2 Alumnado con pérdida de evaluacién continua (+20% faltas asistencia)

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/ CALIFICACION Resultados de
Aprendizaje
evaluados

Los alumnos que hayan perdido el derecho a la evaluacion continua
deberan presentar los mismos trabajos que los realizados durante el
curso, y los criterios de calificacion seran los mismos que para la
evaluacién continua. RA1, RA2,
RAS,

RA5

9.3 Regulacion del uso de la IA.

“Se permite el uso de inteligencia ar(Zficial (IA) en los trabajos académicos siempre que se indique
claramente qué herramientas se han u@lizado y con qué propdsito (busqueda, redaccién, correccidn,
etc.). La evaluacidn priorizard la comprensién, el pensamiento crilZ)co y la aportacién personal del

estudiante. El uso no declarado o que sus(@tuya la autoria serd penalizado segun el reglamento del
centro.”

= 10. Coordinacion

Esta asignatura se coordinara con otras asignaturas del mismo semestre. Se hara publico en la

Aplicacion

= 11. Comunicacion

El alumnado entregara a peticién del profesorado imagenes de sus productos y/o video para su posible
publicacién en Redes Sociales y web de la escuela. Y con su consentimiento, etiquetarlo en las mismas.
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