Escola Superior *
de Disseny de Valéncia

Titulo de Grado en Ensenanzas Artisticas Superiores

GUIA DOCENTE
Taller de Maquetas
2026-27

Especialidad: Diseifio de Producto Curso 2026/27

- 1. Datos de identificacion - 2. Objetivos generales y contribucion de la asignatura al perfil profesional
de la titulaciéon - 3. Conocimientos recomendados < 4. Competencias de la asignatura - 5. Resultados
de aprendizaje - 6. Contenidos = 7. Volumen de trabajo/ Metodologia - 8. Recursos - 9. Evaluacion
- 10. Coordinacion = 11. Comunicacién = 12. Bibliografia

= 1. Datos de identificacion

DATOS DE LA ASIGNATURA

Centro Escola d’Art i Superior de Disseny de Valéncia
Titulo Grado en Disefio de Producto
Departamento Disefio de Producto
Mail del departamento producto@easdvalencia.com
Asignatura Taller de Maquetas
Web easdvalencia.com
Horario
Lugar imparticion Vivers Horas semanales 4
Cadigo Créditos ECTS 6
Ciclo Curso 3¢
Duracion Semestral Idioma Castellano/Valenciano
. ., Especifica de Tipo de 50% presencial 50%
Tipo de formacidn - .
Centro asignatura auténomo
DATOS DEL PROFESORADO
Docente/s L
Profesores Departamento Proyectos Disefo Producto
responsable/s
Correo electrénico Consultar Web
. , Se especificara en la aplicaciéon de la GD, en web y en aula virtual del
Horario tutorias
profesor
Lugar de tutorias Departamento de producto
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- 2. Objetivos generales y contribucion de la asignatura al perfil
profesional de la titulacion

El principal objetivo del taller de maquetas responde a la necesidad del alumno/a de
manejar un lenguaje tridimensional real desde el inicio del proceso proyectual que ayude a
entender éste como instrumento de disefio y como parte de un proceso en el que pueda
analizar y definir los volumenes y espacios proyectados.

Otros objetivos serviran para que pueda el alumno/a complementar con otro tipo de
lenguajes como verificar, comprobar y comunicar su proyecto. Mediante la realizacion de
maquetas, modelos y prototipos.

La contribucion de la asignatura al perfil profesional es potenciar la capacidad espacial a
partir de la tridimensional y desarrollar un criterio adecuado en la eleccién de
procedimientos y materiales para imprimir al proyecto un buen acabado y una mayor
capacidad comunicativa.

- 3. Conocimientos previos recomendados

Analisis de la forma y composicién. Disefio basico.

Antropometria. Ergonomia. Bionica. Proyectos basicos.

Analisis y representacion del volumen y espacio. Espacio y volumen. Croquizacion.
Realizacion y comprension planos. Sistemas de representacion. Dibujo industrial. Procesos
y técnicas de modelizacion y proyectos. Modelizaciéon y prototipos.

- 4. Competencias de la asignatura

COMPETENCIAS TRANSVERSALES

CT1 Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que

CT3 .
se realiza.

COMPETENCIAS GENERALES

cG2 Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la
comunicacion.
CG11 Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber evaluar
las propuestas y canalizar el dialogo.
cGis Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos
previstos.
cGla Valorar la dimension del disefio como factor de igualdad y de inclusion social, y como
transmisor de valores culturales.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE2 Resolver problemas proyectuales mediante la metodologia, destrezas y procedimientos
adecuados.
CE9 Dominar los recursos grafico-plasticos de la representacién bi y tridimensional.

- 5. Resultados de aprendizaje

RESULTADOS DE APRENDIZAJE COMPETENCIAS
RELACIONADAS

R1 - El alumno utiliza las herramientas, maquinaria y materiales de
manera correcta y eficiente para la realizacion de las diversas CcT1
tipologias de maqueta necesarias en el entorno del disefio.

R2 - El alumno experimenta y aplica el concepto de volumen como
medio de ideacion y comunicacién proyectual. CG2

R3 - El alumno construye maquetas, modelos y prototipos mediante
procesos de fabricacion manuales y mecanizados. CE9

R4 - El alumno analiza y pone en valor criterios de verificacion
detectando posibles mejoras en el disefio y proponiendo
soluciones viables y factibles. CT 3,CE2,CG 18

R5 -El alumno desarrolla proyectos creativos, innovadores,
adecuados al mercado/publico al que va dirigido justificandolo

y aportando valor, simbolismo, funcionalidad y estética. CE2
R6 -Adquiere valores y normas de convivencia social mediante
experiencias que le permiten integrarse adecuadamente en equipos
profesionales y contextos socioculturales diversos. Tiene en cuenta la CG1. CG14

perspectiva de género en el desarrollo de trabajos y/o proyectos:
utiliza un lenguaje inclusivo, no utiliza imagenes sexistas, considera la
diversidad...etc.

= 6. Contenidos

El taller. Organizacion, gestion y utilizacion de recursos, herramientas, maquinaria y

materiales.

El proyecto: premaquetas, maquetas, modelos y prototipos: objetivos, clasificacién y
tipologias.

Materiales, procedimientos y procesos: eleccidén de los mas adecuados para cada fase del
proyecto.

Acabados de maquetas, modelos y prototipos. Presentacion.
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= 7. Volumen de trabajo/ Metodologia

71 Actividades de trabajo presencial

Relacion con \Itc:.laub:%n
ACTIVIDADES Metodologia de ensefianza-aprendizaje los Resultados (en ne hojras o
de Aprendizaje ECTS)
Exposicidon de contenidos por parte del profesorado o RA1. RA2
Clase presencial semlnanos','anal|5|s de f:ompetenc[a.s, explicacion y RA3, RA4, 15h
demostracion de capacidades, habilidades y
conocimientos en el aula. RAS, RAG
Sesiones de trabajo grupal en grupos supervisadas
por el o la docente. Estudio de casos, proyectos,
talleres, problemas, estudio de campo, aula de
. L IR S RA1, RA2,
I informatica, laboratorio, visitas a exposiciones/ 35h
Clases prdcticas . g e RA3, RA4,
conciertos/ representaciones/audiciones...,
busqueda de datos, bibliotecas, en Internet, etc. RAS, RAG
Construccion significativa del conocimiento a través
de la interaccion y actividad del alumnado.
Exposicion RA1, RA2, 5h
trabajo en Aplicacion de conocimientos interdisciplinares. RA3, RA4,
grupo RA5
Atencidn personalizada y en pequefio grupo. Periodo
de instruccion y/o orientacion realizada por un tutor | ga1. RA2. RA3
Tutoria o tutora con el objetivo de revisar y discutir los RA4, RA5 15h
materiales y temas presentados en las clases,
seminarios, talleres, lecturas, realizacion de
trabajos, proyectos, etc.
RA1, RA2, RA3,
Evaluacién Conjunto de Prugb.as: (orales y/o‘escrltas) empleadas RA4, RA5 5h
en la evaluacion inicial o formativa del alumnado.
SUBTOTAL 75h
7.2 Actividades de trabajo autonomo
Estudio del alumno o alumna: preparacién y practica
individual de lecturas, textos, interpretaciones,
ensayos, resolucion de problemas, proyectos RAT, RA2,
Trabajo auténomo seminarios, talleres, trabajos, memorias... para RA 3, RA 4, 30h
exponer o entregar durante las clases tedricas, RA S
clases practicas y/o tutorias de pequefio grupo.
Preparacion en grupo de lecturas, textos,
interpretaciones, ensayos, resolucién de problemas, RA1, RA2,
Estudio prdctico proyectos, seminarios, talleres, trabajos, memorias, RA 3, RA 4, 35h
para exponer o entregar durante las clases teoricas, RA 5
clases practicas y/o tutorias de pequefio grupo.
. Preparacion y asistencia a actividades
ACtIVIdades. complementarias como talleres, congresos, RA 6 10h
complementarias conferencias
SUBTOTAL 75h
TOTAL 150
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- 8. Recursos

Se dispone de: HERRAMIENTAS:

. MAQUINARIA MANUAL: Taladros, sierra de calor, lijadora orbital, Mini taladros,
decapadora.

. MAQUINARIA FIJA: Sierras de cinta, lijadoras de banda, sierras circulares,
fresadora de columna, amoladoras.

. MAQUINARIA 3D: CNC, Cortadora laser, Impresoras 3D.

= 9. Evaluacion

El docente se reserva el derecho de modificar aspectos de la evaluacion tales como la
ponderacién de algun ejercicio o el método de evaluacion si la dinamica del grupo o
situaciones sobrevenidas asi lo requiriese.

9.1 Convocatoria ordinaria

9.1.1 Alumnado con evaluaciéon continua

. . : Resultados de
INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/ CALIFICACION Aprendizaje evaluados

Los ejercicios practicos realizados a partir de los contenidos de la
programacion, se puntuara cada uno de ellos de 1a 10.

Al acabar cada ejercicio, se entregara una memoria que podra ser en
formato texto (digital) o en video, segun lo requiera la profesora. En
determinadas actividades, podra solicitarse la entrega en ambos
formatos.
Cada ejercicio sera evaluado segun la rubrica adecuada al mismo, dicha
rubrica se indicara en los enunciados de los mismos.
Los criterios de evaluacion del proyecto final seran principalmente los
siguientes:

e La adecuacion de los ejercicios a los contenidos y objetivos

planteados.
e La busqueda inicial de soluciones mediante la informacién. RA1, RA2, RA3,
bocetado, acotaciones, eleccion del tipo de material mas RA4, RA5

adecuado, etc.
e El acabado y presentacion de ejercicios y proyectos terminados.
e La entrega de los ejercicios en los tiempos establecidos.
e La calidad de comunicacion del formato entregado

EL 100% se da a partir de la media ponderada de todos los ejercicios
practicos. En la aplicacion de la aplicacidon se estableceran estos
porcentajes (teniendo en cuenta que podian ser modificados si hubiera
alguna causa que asi lo requiriera).

Es condicionante indispensable realizar la entrega total de Ejercicios, asi
como obtener una calificacion igual o superior a 5 en cada entrega para
hacer media en la nota final de la asignatura.
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9.1.2 Alumnado con pérdida de evaluaciéon continua (+20% faltas asistencia)

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/ CALIFICACION

Resultados de
Aprendizaje evaluados

Las faltas de asistencia iguales o superiores al 20% del total de horas de
actividad de trabajo presencial supondra la pérdida de la evaluacion
continua y obligara al alumnado a realizar y superar un examen extra
practico o tedrico-practico de todos los contenidos vistos en la
asignatura. Este examen se desarrollara en una sesion de 4 horas
aproximadamente y es requisito fundamental que esta prueba se supere
para corregir los ejercicios.

EL 100% se da a partir de la media ponderada de todos los ejercicios
practicos. En la aplicacion de la aplicacidon se estableceran estos
porcentajes (teniendo en cuenta que podian ser modificados si hubiera
alguna causa que asi lo requiriera).

Es condicion indispensable realizar la entrega total de Ejercicios, asi
como obtener una calificacion igual o superior a 5 en cada uno de ellos
para hacer media en la nota final de la asignatura.

Los ejercicios practicos realizados a partir de los contenidos de la
programacion, se puntuara cada uno de ellos de 1a 10.

RA1, RA2, RAS,
RA4

9.2 Convocatoria extraordinaria

9.2.1 Alumnado con evaluacion continua

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/ CALIFICACION

Resultados de
Aprendizaje evaluados

El alumnado que asiste a clase de forma regular (igual o mas del 80% de
las sesiones) y que no hayan presentado o superado alguno de los
ejercicios en la asignatura en convocatoria ordinaria, deberan
presentarlos en la convocatoria extraordinaria.

Los criterios de evaluacion seran los mismos que en la convocatoria
ordinaria.

RA1, RA2, RAS,
RA4, RA5

9.2.2 Alumnado con pérdida de
evaluacion continua (+20% faltas asistencia)

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/ CALIFICACION

Resultados de
Aprendizaje evaluados
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Las faltas de asistencia iguales o superiores al 20% del total de horas
de actividad de trabajo presencial supondra la pérdida de la evaluacion
continua y obligara al alumnado a realizar y superar un examen extra
practico o tedrico-practico de todos los contenidos vistos en la
asignatura. Este examen se desarrollara en una sesion de 4 horas
aproximadamente y es requisito fundamental que esta prueba se
supere para corregir los ejercicios.

EL 100% se da a partir de la media ponderada de todos los ejercicios
practicos. En la aplicacion de la aplicacion se estableceran estos
porcentajes (teniendo en cuenta que podian ser modificados si hubiera
alguna causa que asi lo requiriera).

RA1, RA2, RA3,
RA4

Es condicion indispensable realizar la entrega total de Ejercicios, asi
como obtener una calificacion igual o superior a 5 en cada uno de ellos
para hacer media en la nota final de la asignatura.

Los ejercicios practicos realizados a partir de los contenidos de la
programacion, se puntuara cada uno de ellos de 1a 10.

9.3 Regulacion del uso de la inteligencia artificial

Se permite el uso de inteligencia artificial (IA) en los trabajos académicos siempre que se
indique claramente qué herramientas se han utilizado y con qué propésito (busqueda,
redaccion, correccion, etc.). La evaluacion priorizara la comprensioén, el pensamiento critico
y la aportacion personal del estudiante. EL uso no declarado o que sustituya la autoria sera
penalizado segun el reglamento del centro.

= 10. Coordinacion

El alumno/docente podra coordinar esta asignatura con la de Proyectos de Autogestion
siempre que sea interesante para su proyecto.

= 11. Comunicacion

El alumnado entregara a peticion del profesorado imagenes de sus productos y/o
video para su posible publicacién en Redes Sociales y web de la escuela. Y con su
consentimiento etiquetarlo en las mismas.
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