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= 1. Datos de identificacion

DATOS DE LA ASIGNATURA

Centro
Titulo

Departamento

Mail del departamento

Escola d’Art i Superior de Disseny de Valéncia

Disefio Grafico. Itinerario de Ilustracion

Medios Audiovisuales

audiovisuals@easdvalencia.com

Asignatura Animacién Basica

Web easdvalencia.com

Horario

Lugar imparticion Velluters Horas semanales 6

Codigo Créditos ECTS 6

Ciclo Curso 20

Duracion Semestral Idioma Castellano/Valenciano

Tipo de formacién Egp;ecifica Tipo de ggzzri)(;’emsoencial 40%
Obligatoria asignatura

DATOS DEL PROFESORADO

Docente/s responsable/s

Correo electrénico
Horario tutorias
Lugar de tutorias

fenenmr |ISEQCY

\

Departamento de Medios Audiovisuales

audiovisuals@easdvalencia.com

Consultar horario del profesorado responsable
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- 2. Objetivos generales y contribucion de la asignatura
al perfil profesional de la titulacion

La animacion es, de entre todas las formas de expresion del medio audiovisual, la que
ofrece menos limites a la imaginacion y una mayor eficacia a nivel comunicativo. Sin
embargo, estas inmensas posibilidades que brinda en el plano creativo no estan refiidas con
la aplicacion de una rigurosa metodologia que asegure el correcto avance en los procesos.
La asignatura de Animacion basica tiene, por tanto, un triple objetivo:

A. Explorar la singularidad del lenguaje animado, a través del analisis de sus diversas
técnicas y procedimientos, asi como de la aplicaciéon de aquellas leyes fisicas y
convenciones de puesta en escena que han perdurado en los distintos modos de
representacion a lo largo de la historia, incidiendo de manera especial en el estudio de la
temporizacién y el movimiento,

B. La aplicacion y comprension del trabajo por fases especificas a lo largo de la
produccion de un proyecto animado, mediante la ejecucion de una serie de practicas y
ejercicios orientados a la consolidacion y entendimiento de las técnicas tradicionales y
digitales,

C. Reflexionar acerca de la riqueza de un lenguaje que se adapta de forma extraordinaria
a los distintos formatos, géneros y piezas de diversa indole comunicativa, gracias a su
singular capacidad para informar, entretener, explicar o divulgar contenidos.

Animacion e ilustracion son dos medios de expresion visual que se complementan y
enriquecen mutuamente, pudiéndose integrar el perfil profesional del segundo en muchos
de los procesos de la produccion animada: desde la fase de ideacion del concept hasta las
propias fases de produccion y postproduccion de la pieza, pasando por el desarrollo visual
de personajes y escenarios, la realizacion del guion grafico o storyboard o la construccién
del layout de las escenas. Es por ello que la asignatura de Animacién Basica se coordinara
con Proyectos de llustraciéon Editorial, dando continuidad y desarrollando los contenidos y
competencias adquiridos previamente en la asignatura de Fotografia y Medios Audiovisuales.

= 3. Conocimientos previos recomendados

En esta asignatura se trabajard con los conocimientos y conceptos adquiridos en las
asignaturas de Fotografia y Medios Audiovisuales y Lenguaje y Técnicas Digitales, impartidas
durante el primer curso de la titulacion.

Las competencias y contenidos vistas en Animacién Basica serviran de base a la asignatura
de Animacion avanzada que se imparte en 32

= 4. Competencias de la asignatura

Se presentan a continuacion las competencias a cuyo logro contribuye la asignatura de
Animacién Basica. Estas competencias vienen establecidas en los planes de estudios
publicados en la correspondiente Orden 1/2022, de 24 de Marzo de la Conselleria de
Innovacion, Universidades, Ciencia y Sociedad Digital.

EASD Escola d'Art Velluters Vivers easdvalencia.com
% SENERALTAT ISedCV i Superior de Disseny PL. Viriato s/n Pintor Genaro Lahuerta 25 info@easdvalencia.com
\ de Valéncia 46001 Valéncia 46010 Valéncia

+34 963 156 700 +34 961 922 530



Escola Superior
de Disseny de Valéncia

COMPETENCIAS TRANSVERSALES

CT1

cT4

CT12

CT15

Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora

Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacion y la comunicacion

Adaptarse en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y
artisticos y a los avances que se producen en el ambito profesional y seleccionar los
cauces adecuados de formacién continuada

Trabajar de forma auténoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espiritu
emprendedor en el ejercicio profesional

COMPETENCIAS GENERALES

CG1

CG4

CG10

CG14

CG15

CG22

Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y
condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos

Tener una visidn cientifica sobre la percepcién y el comportamiento de la forma, de la
materia, del espacio, del movimiento y del color.

Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evoluciéon tecnoloégica industrial

Valorar la dimension del Disefio como factor de igualdad y de inclusién social, y como
transmisor de valores culturales

Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencion con otros profesionales,
segun las secuencias y grados de compatibilidad

Analizar, evaluar y verificar la viabilidad productiva de los proyectos, desde los criterios
de innovacion formal, gestion empresarial y demandas de mercado

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CES5

CE8

CE9

Establecer estructuras organizativas de la informacion

Conocer los canales que sirven de soporte a la comunicacion visual y utilizarlos conforme a
los objetivos comunicacionales del proyecto

Analizar el comportamiento de los receptores del proceso comunicacional en funcion de los
objetivos del proyecto

= 5. Resultados de aprendizaje

RESULTADOS DE APRENDIZAJE COMPETENCIAS

RELACIONADAS

R1 - El alumnado conoce, comprende y utiliza las diferentes técnicas y

procesos de la animacion tradicional, 2D y en volumen de manera CT14, CG2, CG4

acorde a las necesidades e intenciones comunicativas del proyecto
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o

R2 - El alumnado conoce y utiliza el lenguaje técnico profesional del

campo de la animacién, asi como sus fundamentos y principios CG2, CEM, CE12

basicos

R3 - El alumnado aplica las técnicas y procedimientos mas idéneos en

sus proyectos, entendiendo las particularidades de las distintas fases CT4, CT15, CG4, CETl

de la produccion animada

R4 - El alumnado maneja software especifico para la creacion y edicion

de piezas animadas

CG2, CE3, CE™

R5 - El alumnado incorpora las capacidades expresivas y comunicativas

de la animacién al proyecto de ilustracién para extender las CG2, CG10, CGM, CEMNM,
posibilidades comunicativas del mismo CT15,

R6 - El alumnado tiene en cuenta la perspectiva de género en el
desarrollo de los proyectos: utiliza un lenguaje inclusivo, no utiliza cGl4

imagenes sexistas, considera la diversidad, etc.

= 6. Contenidos

Unidad 1. Fundamentos de la animacion

El lenguaje de la animacion
e Etimologia. Pioneros y precursores
Aspectos perceptivos y cerebrales.

[ ]
e Cine de accidn real vs. cine de acciéon animada. La ilusiéon de movimiento
[ ]

Animacién completa y animacion limitada

Los principios definitorios de la animacion

e Leyes fisicas: timing, pose a pose vs. accion directa, encoger y estirar, arcos,
aceleracion/ desaceleracion, accidon complementaria y accién superpuesta
e Puesta en escena: staging, dibujo sélido, anticipacion, exageracion, accién

secundaria, atractivo

Unidad 2. Técnicas y procedimientos de animacion

La animacion tradicional
e Animacion por acetatos
e |a rotoscopia

El stop-motion
e Stop-motion bidimensional
e Stop-motion tridimensional
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Animacion no ortodoxa
e Pixilacion
e Procesos experimentales, artisticos o de autor

Unidad 3. El proyecto de animacion

Fases del proyecto: preproduccion
e Conceptualizacioén, ideacion e investigacion
e Desarrollo
e Sonido

Fases del proyecto: produccion

e Introduccion al software especifico: After Effects. Interfaz y herramientas
e Propiedades de transformacién de las capas y animaciones basicas. Tipos de

keyframes (fotogramas clave)
e Transparencias: canal alpha, mascaras y pinceles
e Espacio 3D
e Textoy capas de forma

Fases del proyecto: postproduccion
e Composicion y edicion de la imagen
e Cromay trazo. Rotoscopia
e Efectos y sonorizacion

= 7. Volumen de trabajo/ Metodologia

7.1 Actividades de trabajo presencial

Relacion con los

Volumen trabajo

ACTIVIDADES Metodologia de ensefianza-aprendizaje Resultados de (en n2 horas o
Aprendizaje ECTS)
Exposicion de contenidos por parte del profesorado
Clase presencial o en.serrlinarios, anélisis.?le compete.ncias, RA1, RA2 04
explicacion y demostracion de capacidades,
habilidades y conocimientos en el aula.
Sesiones de trabajo grupal en grupos supervisadas
por el o la docente. Estudio de casos, proyectos,
talleres, problemas, estudio de campo, aula de
cl ‘oti informatica, laboratorio, visitas a exposiciones/ RA1, RA2 RA3, a4
ases practicas conciertos/ representaciones/audiciones..., RA4, RA5
busqueda de datos, bibliotecas, en Internet, etc.
Construccion significativa del conocimiento a través
de la interaccion y actividad del alumnado.
Atencidén personalizada y en pequefio grupo.
) Periodo de instruccion y/o orlept30|on reallgado RA1, RA2 RA3,
Tutoria por un tutor o tutora con el objetivo de revisar y RA4. RAB 20

discutir los materiales y temas presentados en las
clases, seminarios, talleres, lecturas, realizacion
de trabajos, proyectos, etc.

EASD Escola d'Art Velluters Vivers
% CENERALTAT IS CV i Superior de Disseny PL Viriato s/n
 VALENCIANA deValencia 46001 Valéncia

+34 963 156 700

Pintor Genaro Lahuerta 25
46010 Valéncia
+34 961 922 530

easdvalencia.com
info@easdvalencia.com



Escola Superior
de Disseny de Valéncia

Exposicion Se5|.ones de visionado y .anaL|5|s de los proyectos RA1, RA2, RA5 6
de realizados durante la asignatura.
trabajos
Evaluacién Conjunto de pruebas (orales y/o escritas) RA1, RA2 RA3, 6
empleadas en la evaluacion inicial o formativa del RA4, RA5
alumnado.
SUBTOTAL 90
7.2 Actividades de trabajo autéonomo
Estudio del alumno o alumna: preparacion y
practica individual de lecturas, textos,
Trabaj 5 interpretaciones, ensayos, resolucién de problemas, RA1, RA2 RA3, 20
rabgjo autonomo proyectos, seminarios, talleres, trabajos, RA4, RA5
memorias,... para exponer o entregar durante las
clases teodricas, clases practicas y/o tutorias de
pequefio grupo.
Preparacion en grupo de lecturas, textos,
interpretaciones, ensayos, resolucion de
Estudio prdctico problemas, proyectos, seminarios, talleres, RAL’A}?ﬁQ}iE?B’ 34
trabajos, memorias,... para exponer o entregar ’
durante las clases tedricas, clases practicas y/o
tutorias de pequefio grupo.
Actividades Preparacion y asistencia a actividades
complementarias complementarias como talleres, congresos,
conferencias,...
SUBTOTAL 60
TOTAL 150

= 8. Recursos

Animacion basica dispondra de un aula equipada con ordenadores equipados con el
software adecuado, cafion de proyeccion, pizarra y conexion a internet.

El alumnado dispondra de acceso a una plataforma virtual desde donde podra consultar
materiales teoricos y audiovisuales, asi como otros documentos relacionados con el curso.

= 9. Evaluacion

9.1 Convocatoria ordinaria

9.1.1 Alumnado con evaluaciéon continua

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/ CALIFICACION

Resultados de
aprendizaje
evaluados

N

R 1Iseacy
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Realizacion de una prueba teérica. Supone el 20% de la calificacion final.

Criterios de evaluacion:
« Rigor, claridad, comprensién y dominio de la materia vista en clase
+ Capacidad para interrelacionar los conceptos trabajados a lo largo de las
sesiones del curso
+ Expresion escrita, estructura y claridad en la redaccién

El 80% de la calificacién final restante se completara con la entrega de
actividades y ejercicios en grupo y/o individuales, de caracter practico,
coherentes con los contenidos de la asignatura, y/o en un Trabajo practico
proyectual en individual coherente con los contenidos de la asignatura.

Criterios de evaluacion:
» Dominio de los conceptos trabajados
+ Adecuacion técnica, artistica y conceptual a los conceptos impartidos en
clase
* Asistencia a las sesiones de seguimiento del proyecto
+ Adecuacion a las pautas establecidas para el desarrollo de la
memoria del proyecto
* Creatividad y originalidad de los proyectos
* Rigor cientifico en el uso de las fuentes
« Calidad técnica y formal del acabado
« Expresion escrita y exposicion oral del resultado del proyecto
+ Autonomia, actitud y compromiso en el trabajo
* Respeto a los/las comparieros y docentes

Los plazos de entrega de trabajos y las fechas de realizacién de las pruebas que
se establezcan durante el curso han de ser cumplidos rigurosamente. Si el
alumnado, por alguna causa de fuerza mayor, no pudiera presentarse a la prueba
tedrica de la asignatura, se le podria repetir otro dia (normalmente durante la
semana de examenes de la convocatoria ordinaria) siempre que presente un
justificante oficial, ya sea médico o administrativo, donde se demuestre el motivo
de su ausencia. En cualquier otro caso, la prueba se considerara suspendida y
debera presentarse en convocatoria extraordinaria.

Si cualquiera de los trabajos es entregado mas tarde de la fecha acordada no se
recogera y la recuperacion se realizard en la convocatoria extraordinaria.

Cada trabajo y/o prueba se calificara de 0 a 10. Se considera que la asignatura
esta superada si la nota final es igual o superior a 5 en todos y cada uno de los
trabajos y pruebas especificas, tanto tedricas como practicas.

Se permite el uso de inteligencia artificial (IA) en los trabajos siempre que se
indique claramente qué herramientas se han utilizado y con qué propédsito
(busqueda, redaccién, correccion, etc.) La evaluacién prioriza la comprensién, el
pensamiento critico y la aportacion personal del estudiante. EL uso no declarado
0 que sustituya la autoria sera penalizado segun el reglamento del centro.

En caso de plagio o entrega de trabajos no realizados por el/la alumno/a la
calificacion sera de 0. Asimismo, si se observa que el trabajo realizado por el
alumnado no es concluyente o suficiente para su evaluacion, el profesorado
realizara las pruebas especificas que considere oportunas para su evaluacion y
tendran que ser superadas para aprobar la asignatura. Este apartado es
indispensable que esté superado para aprobar la asignatura.
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9.1.2 Alumnado con pérdida de evaluacion continua (+20% faltas asistencia)

Resultados de

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/ CALIFICACION aprendizaje

evaluados
Las faltas de asistencia iguales o superiores al 20% del total de horas de
actividad de trabajo presencial supondra la pérdida de la evaluacion continua.
Los criterios de evaluacion para el alumnado con pérdida de evaluacion
continua variaran, quedando excluidas de la evaluacién aquellas practicas y RA1, RA2, RA3,
ejercicios destinados a valorar el seguimiento diario y la participacién RA4,RA5

continuada del alumnado, siendo sustituidas/os por pruebas especificas que
permitan acreditar la adquisicion de las competencias y resultados de
aprendizaje correspondientes.

En cualquier caso, si se observa, por parte del profesorado, que el trabajo
realizado por el alumnado (con o sin pérdida de evaluacion continua) no es
concluyente/suficiente para la evaluacion, se deberan realizar las pruebas
especificas/examenes que el profesorado considere oportunas.

9.2 Convocatoria extraordinaria

9.2.1 Alumnado con evaluacion continua

Resultados de

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/ CALIFICACION aprendizaje

evaluados
Los criterios de evaluacion seran los mismos que para la convocatoria
ordinaria sin pérdida de evaluacién continua. EL alumnado debera presentarse
a aquellas pruebas y/ o entregar Unicamente los trabajos que no haya
RA1, RA2, RA3,
superado.
RA4, RA5

Los trabajos grupales, en esta ocasién, seran individuales.

En caso de plagio o entrega de trabajos no realizados por el alumnado, la
calificacion sera de 0. Si se observa que el trabajo realizado por el alumnado
no es concluyente o suficiente para su evaluacién, el profesorado realizara las
pruebas especificas que considere oportunas para su evaluacién y deberan ser
superadas para aprobar la asignatura.

9.2.2 Alumnado con pérdida de evaluacion continua (+20% faltas asistencia)

Resultados de

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/ CALIFICACION aprendizaje

evaluados
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Los criterios de evaluacion mismos que para la convocatoria ordinaria para el
alumnado con pérdida de evaluacion continua. Este debera presentarse a
aquellas pruebas y/o entregar Unicamente los trabajos que no haya superado.

Los trabajos grupales, de existir, en esta ocasién seran individuales.

En caso de plagio o entrega de trabajos no realizados por el alumnado, la RA1, RA2, RA3,
calificacion sera de 0. Si se observa que el trabajo realizado por el alumnado RA4, RA5
no es concluyente o suficiente para su evaluacién, el profesorado realizara las
pruebas especificas que considere oportunas para su evaluacién y deberan ser
superadas para aprobar la asignatura.

En cuanto a los plazos de entrega, se mantienen los mismos criterios y
penalizaciones que se han establecido para la evaluacién continua.
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