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= 1. Datos de identificacion

DATOS DE LA ASIGNATURA

Centro Escola d’Art i Superior de Disseny de Valéncia
Titulo Disefio Grafico itinerario en Ilustracion
Departamento Departamento de Expresion y Representacion

Mail del departamento

dpto_expresion@easdvalencia.com

Asignatura Dibujo y lenguaje grafico

Web easdvalencia.com

Horario Consultar grupos

Lugar imparticion Velluters Horas semanales 5

Codigo Créditos ECTS 6

Ciclo Curso 32 (ler semestre)
Duracion Semestral Idioma Castellano/Valenciano

Tipo de formacién

EC. Especifica de
Centro

Tipo de asignatura

50% presencial
50% auténomo

DATOS DEL PROFESORADO

Docente/s responsable/s

Correo electréonico

Horario tutorias

Consultar horarios

Lugar de tutorias

Departamento de Expresion y Representacion

EASD Escola d’Art Velluters
% %[‘EE,?SHLf |SeGCV i Superior de Disseny PL Viriato s/n
*/ deValéncia 46001 Valéncia

+34 963 156 700

Vivers

46010 Valéncia

Pintor Genaro Lahuerta 25

+34 961 922 530
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= 2. Objetivos generales y contribucidn de la asignatura
al perfil profesional de la titulacion

Dibujo y lenguaje grdfico podria entenderse como una continuacién de Dibujo y técnicas
grdficas. Es decir, se trata de una asignatura de caracter eminentemente practico planteada
a modo de taller de perfeccionamiento de distintas técnicas de expresion relacionadas con
el dibujo, cuyo objetivo final es que el alumnado recorra un camino de investigacion técnica
y expresiva para llegar a definir un posible estilo propio adaptado a cada proyecto.

La temporalizacion y contextualizacion de las propuestas viene determinada por la
asignatura Proyectos de Ilustracion y narraciéon, del mismo semestre, ya que gran parte de
los condicionantes expresivos y estilisticos que se planteen en los diferentes proyectos, se
resolveran en Dibujo y lenguaje grdfico.

En base a esto, y una vez realizada la investigacion documental y establecidos los referentes
de cada propuesta, en Dibujo y lenguaje grdfico se propondran procesos y metodologias para
favorecer tanto la creatividad en las fases de ideacién como la definicion de cada proyecto.

Se va a experimentar con diferentes técnicas y sus procesos, soportes, Utiles de aplicacion y
combinaciones, dando importancia a la gestualidad, que pone en valor tanto la expresividad
propia de los materiales como la de quien la realiza. Todo ello con la intencién de conocer
los comportamientos y las posibilidades técnicas y expresivas de las técnicas para, a base
de investigar plasticamente, definir los procedimientos, materiales y lenguajes graficos que
van a servir para resolver las propuestas de Proyectos de Ilustracién y narracion.

Ademas, toda esta experimentacion puede servir de punto de partida para Proyectos de
Creacidn y Experimentacion, del siguiente semestre, en que el alumno puede terminar de
definir sus estilos y lenguajes aplicandolos a propuestas mas personales, a modo de pre-
TFG.

- 3. Conocimientos previos recomendados

Va a ser indispensable que el alumnado haya superado asignaturas previas de dibujo, como
Dibujo y técnicas grdficas, Anatomia artistica o Dibujo del natural y va a ser fundamental
que curse de forma simultanea Proyectos de Ilustracion y narracion.

También sera beneficioso haber cursado Técnicas grdfico-pldsticas en Bachiller de Artes o,
en su defecto, haber trabajado con diferentes técnicas (tintas, acuarela, acrilico, gouache...)
de forma autodidacta.

Sera muy recomendable poseer nociones de ilustracion digital y tratamiento de imagen.

- 4. Competencias de la asignatura

Se presentan a continuacidn las competencias a cuyo logro contribuye la asignatura de
Dibujo y lenguaje grafico

COMPETENCIAS TRANSVERSALES

CT2 Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente
CT8 Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos
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Adaptarse en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artisticos y
CT12 a los avances que se producen en el ambito profesional y seleccionar los cauces adecuados
de formacién continuada

CT13 Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional

COMPETENCIAS GENERALES

CG2 Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacién

cG3 Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad
especifica

CG6 Promover el conocimiento de los aspectos histdricos, éticos, sociales y culturales del
disefio.

CG19 Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

CG21 Dominar la metodologia de la investigacion.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Generar, desarrollar y materializar ideas, conceptos e imagenes para programas

CE1 . . .
comunicativos complejos.

CE™1 Dominar los recursos tecnoldgicos de la comunicacidn visual.

Reflexionar sobre la influencia social positiva del Disefo, valorar su incidencia en la mejora
CE15 de la calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacién
y calidad en la produccion.

- 5. Resultados de aprendizaje

RESULTADOS DE APRENDIZAJE COMPETENCIAS
RELACIONADAS
R1 - Aplica diferentes metodologias y procesos creativos, y utiliza las CT2. CT13
estrategias que le permita desarrollar estilos graficos originales con CG4, cG19
una determinada calidad técnica CE1’ CENM

R2 - Desarrolla procesos de investigacion y experimentacion grafico-

plastica empleando y combinando diferentes herramientas, CT2, CTS8, CT13
soportes, técnicas y procedimientos para poder alcanzar los CG2, CG6, CG19, CG21
resultados adecuados. CE1, CENM

R3 - Utiliza distintos recursos expresivos en coherencia con la intencién CT12, CT13
comunicativa de la imagen; gestiona y optimiza los resultados para CG2
resolver los condicionantes establecidos CE1, CEN

R4 - Organiza y planifica eficientemente su trabajo con el objetivo de CTS. CT13
ejercitarse en la disciplina, y demuestra el interés que requiere el CG6 Cé19 cG21
proceso de experimentacién e investigacion en el disefo. C;E3 Cé15
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R5 - Tiene en cuenta la perspectiva de género en el desarrollo de los
proyectos: utiliza un lenguaje inclusivo, no utiliza imagenes sexistas,
considera la diversidad, etc.

CT12
CE15

= 6. Contenidos

&

Bloque 1. El accidente como punto de partida

Técnicas accidentales
e La expresividad propia de los materiales y de los utiles o procedimientos de
aplicacion.
La gestualidad y el accidente. La pareidolia.
Técnicas y procedimientos.
Gestidon analdgica y digital de los resultados.

Bloque 2. El lenguaje grafico en comic

Coordinado con Proyectos de Ilustracion y Narracion
e La linea: tipos y expresividad. Lineart.
e La manchay la iluminacion: gestién del negro y composicién.
e Los grises: La trama manual y las texturas graficas. La trama mecanica.
e Técnicas y procedimientos

Bloque 3. El color y las técnicas mixtas

Coordinado con Proyectos de Ilustracion y Narracion
e El color como lenguaje. El lenguaje grafico en relacién con un texto al que acompafa
(libro ilustrado) o con un texto al que completa (album ilustrado)

Técnicas, soportes, utiles y procedimientos
e Las técnicas grasas y las magras.
Técnicas opacas y transparentes.
Los soportes y su preparacion.
Analdgico y digital, técnicas complementarias.
Gestion analdgica y digital de los resultados

Bloque 4. Buscando el estilo

Gestidon de resultados anteriores y paralelos como estrategia de definicién de estilo.
Definicidon de rasgos estilisticos propios.

Propuesta final de lenguaje personal adaptado a una tipologia y un publico concreto
a elecciéon del alumno/a. El resultado se puede proponer como posibilidad para
desarrollar y aplicar en Proyectos de Creacidn y Experimentacion.
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= 7. Volumen de trabajo/ Metodologia

El procedimiento metodolégico de modo genérico consta de:

Actividades de caracter presencial

Se realiza un planteamiento de la propuesta con la aportacion teoérica y visual
necesaria por parte del profesorado.

Se propone el trabajo a realizar en el aula. La realizacion de la propuesta se efectua
en clase, para permitir el seguimiento, las correcciones y la interaccion con el resto
de compaieros/as.

Actividades de trabajo auténomo

Parte del trabajo planteado como trabajo presencial se finaliza de manera individual
fuera del aula, dedicando un tiempo imprescindible para la asimilacién de
contenidos.

De forma auténoma se resuelven otras propuestas que el profesorado disefia
especialmente al efecto, apoyadas en los materiales didacticos pertinentes.
Recopilacion y presentacion de los trabajos en un dossier final.

Visitas a exposiciones, museos, ferias, que por su tematica sean de especial interés.

7.1 Actividades de trabajo presencial

.. Volumen
Relacion con los trabaio
ACTIVIDADES Metodologia de ensefanza-aprendizaje Resultados de (en ne hoJras o
Aprendizaje ECTS)
Exposicion de contenidos por parte del profesorado
. o en seminarios, analisis de competencias,
Clase presencial explicacion y demostraciéon de capacidades, R1-RS5 10
habilidades y conocimientos en el aula.
Sesiones de trabajo grupal en grupos supervisadas
por el o la docente. Estudio de casos, proyectos,
talleres, problemas, estudio de campo, aula de
L. informati ratori isi icion
Clases prdcticas informatica, laborato io, visitas a exposicio es/ R1-R5 50
conciertos/ representaciones/audiciones...,
busqueda de datos, bibliotecas, en Internet, etc.
Construccion significativa del conocimiento a través
de la interaccion y actividad del alumnado.
Atencion personalizada y en pequefio grupo.
Periodo de instruccion y/o orientacidn realizado por
p un tutor o tutora con el objetivo de revisar y
Tutoria discutir los materiales y temas presentados en las R1-R5 10
clases, seminarios, talleres, lecturas, realizacion de
trabajos, proyectos, etc.
Conjunto de pruebas (orales y/o escritas)
Evaluacion empleadas en la evaluacion inicial o formativa del R1 - R5 5
alumnado.
75
SUBTOTAL
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7.2 Actividades de trabajo autonomo

Estudio del alumno o alumna: preparacion y
practica individual de lecturas, textos,
interpretaciones, ensayos, resolucion de problemas,

Trabagjo auténomo proyectos, seminarios, talleres, trabajos, R1 - R5

memorias,... para exponer o entregar durante las
clases teoricas, clases practicas y/o tutorias de
pequefio grupo.

65

Preparacion en grupo de lecturas, textos,
interpretaciones, ensayos, resolucion de problemas,
Estudio prdctico -

memorias,... para exponer o entregar durante las
clases tedricas, clases practicas y/o tutorias de
pequeiio grupo.

proyectos, seminarios, talleres, trabajos, R1-R5

Actividades Preparacion y asistencia a actividades

complementarias conferencias,...

complementarias como talleres, congresos, R4 - R5

SUBTOTAL 75

TOTAL 150

- 8. Recursos

Pizarra.

Ordenadores equipados con pantalla y teclado.

Canon de proyeccion.

Aula con posibilidad de oscurecer para poder proyectar.

Pila y grifo.

Mesas y asientos adecuados.
Modelos para dibujar.

Maniquies anatomicos y articulados.
Mesa de luz.

Disposicion flexible del mobiliario para desarrollar trabajos y explicaciones tedricas.

= 9. Evaluacion

9.1 Convocatoria ordinaria

9.1.1 Alumnado con evaluacion continua

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/ CALIFICACION

Resultados de
Aprendizaje evaluados

Instrumentos de evaluacion

e Portfolio: 100% de la nota. Carpeta de trabajos de todos los ejercicios
realizados en la asignatura.

Se empleara una rubrica en donde se reflejaran los criterios de evaluacion y
los porcentajes de calificacion de los mismos para cada uno de los trabajos

R1, R2, R3, R4, R5
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del Portfolio.
Criterios de evaluacion:
Los criterios de evaluacidon se basaran en:

Asistencia y participacion activa en las clases presenciales

Comprension y asimilacion de los conceptos de la asignatura

Coherencia y razonamiento en los trabajos elaborados

Grado de concrecion y desarrollo de los mismos

Correcta presentacion y comunicacién

Correspondencia entre el planteamiento del trabajo y su presentacion

Presentacion de los trabajos en los plazos convenidos

Realizacion de todos los ejercicios que se desarrollan en la asignatura

e Grado de aprendizaje en el desarrollo de trabajos de investigaciéon de
modo auténomo y creativo

e Considera las observaciones hechas por el profesorado

e Emplea los materiales recomendados

e Presenta los ejercicios segun la indicacién hecha por el profesorado

e Realiza suficiente trabajo autonomo

e Asiste a clase y realiza trabajo en el aula de forma provechosa

Toda entrega realizada fuera de plazo sin causa justificada tendra una
penalizacion en su calificacion.

Es imprescindible la realizacion de todas las propuestas (obteniendo una
calificacion minima de 5 sobre 10 en todas ellas) para poder superar la
asignatura.

Los trabajos no podran ser presentados sin el seguimiento y supervision del
profesorado a lo largo del desarrollo de la propuesta. Por lo tanto, para poder
aprobar la asignatura mediante evaluacion continua, el alumnado debera
asistir a un minimo 80% de las horas presenciales.

Se permite el uso de inteligencia artificial (IA) en los trabajos académicos
siempre que se indique claramente qué herramientas se han utilizado y con
qué propodsito (busqueda, redaccion, correccion, etc.). La evaluacion priorizara
la comprension, el pensamiento critico y la aportacion personal del
estudiante. El uso no declarado o que sustituya la autoria sera penalizado
segun el reglamento del centro.

9.1.2 Alumnado con pérdida de evaluacion continua (+20% faltas asistencia)

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/ CALIFICACION

Resultados de
Aprendizaje evaluados

Instrumentos de evaluacion

e Portfolio: 40% de la nota. Carpeta de trabajos de todos los ejercicios
realizados en la asignatura.

e Examen: 60% de la nota. No se podra realizar el examen sin la
entrega previa (digital y fisica) de la totalidad del Portfolio

Se empleara una rubrica en donde se reflejaran los criterios de evaluacion y
los porcentajes de calificacion de los mismos para cada uno de los trabajos
del Portfolio.

R1, R2, R3, R4, R5
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Criterios de evaluacion:
Los criterios de evaluacion se basaran en:

e Comprension y asimilacion de los conceptos de la asignatura.

e Coherencia y razonamiento en los trabajos elaborados.

e Grado de concrecidn y desarrollo de los mismos.

Correcta presentacion y comunicacion.

Correspondencia entre el planteamiento del trabajo y su presentacion.

Presentacion de los trabajos en el plazo convenido.

Realizacion de todos los ejercicios que se desarrollan en la asignatura.

e Grado de aprendizaje en el desarrollo de trabajos de investigacion de
modo auténomo y creativo.

e Presenta los ejercicios segun la indicacion hecha por el profesorado

e Realiza suficiente trabajo autonomo

Es imprescindible la realizacion de todas las propuestas (obteniendo una
calificacion minima de 5 sobre 10 en todas ellas), incluido el examen, para
poder superar la asignatura. Si alguna de las propuestas no esta superada, el
examen ya no sera corregido ni calificado.

Se permite el uso de inteligencia artificial (IA) en los trabajos académicos
siempre que se indique claramente qué herramientas se han utilizado y con
qué propodsito (busqueda, redaccion, correccion, etc.). La evaluacion priorizara
la comprension, el pensamiento critico y la aportacion personal del
estudiante. El uso no declarado o que sustituya la autoria sera penalizado
segun el reglamento del centro.

El alumnado debe aportar los materiales demandados para la realizacion del
examen.

9.2 Convocatoria extraordinaria

9.2.1 Alumnado con evaluacion continua

Resultados de

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/ CALIFICACION A ..
prendizaje evaluados

Se procede del mismo modo que en el punto 9.1.1 R1, R2, R3, R4, R5

9.2.2 Alumnado con pérdida de evaluacién continua (+20% faltas asistencia)

Resultados de

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/ CALIFICACION .
Aprendizaje evaluados

Se procede del mismo modo que en el punto 9.1.2 R1, R2, R3, R4, R5

- 10. Bibliografia
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