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= 1. Datos de identificacion

DATOS DE LA ASIGNATURA

Centro Escola d’Art i Superior de Disseny de Valéncia
Titulo Diseiio de Producto, Itinerario de Joyeria y Objeto
Departamento Ciencias Aplicadas y Tecnologia

Mail del departamento

dpto_tecnologia@easdvalencia.com

Asignatura Taller Digital

Web easdvalencia.com

Horario

Lugar imparticion Vivers s:rcr)\:\sales 4

Codigo Créditos ECTS 6

Ciclo Curso e

Duracion Semestral Idioma Castellano

Tipo de formacién Obliga.to'ria de la T_ipo de 40% preslencial
especialidad asignatura 60% autonomo

DATOS DEL PROFESORAD

o

Docente/s
responsable/s

Jose Vidal Peiia

Correo electrénico

jvidal@easdvalencia.com

Horario tutorias

Consultar la aplicacién de esta guia

Lugar de tutorias

Departamento de Ciencias Aplicadas y Tecnologia
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- 2. Objetivos generales y contribucion de la asignatura
al perfil profesional de la titulacion

La asignatura de Taller Digital se encuadra dentro del proceso de diseio, en la fase final del
flujo de trabajo de las herramientas de disefio digital (CAD/CAM), es decir, el renderizado de
los modelos desarrollados con herramientas de Modelado y la presentacion de los proyectos.

Los objetivos de la asignatura son:
» Dotar al alumno de las técnicas fundamentales de renderizado, como son: iluminar,
elaborar materiales, componer escenas y animar.
e Realizar pruebas y obtener renders finales realistas.
* Proporcionar los recursos necesarios para comunicar y presentar adecuadamente sus
resultados.

- 3. Conocimientos previos recomendados

Se recomienda haber superado las asignaturas Lenguaje y técnicas graficas y Sistemas de
representacion de primer curso asi como Herramientas CAD aplicadas al disefio de joyeria y
Herramientas CAM aplicadas al disefio de joyeria de segundo curso.

- 4. Competencias de la asignatura

Se presentan a continuacion las competencias a cuyo logro contribuye la asignatura de
Taller Digital.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES

Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que

CT3 .
se realiza.

COMPETENCIAS GENERALES

CG2 Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.
CG1 . ., e .

0 Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucion tecnolégica industrial.

cG2 Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso

0 comunicativo, dominar los recursos tecnolégicos de la comunicacién y valorar su

influencia en los procesos y productos del disefio.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CETI Conocer los recursos tecnologicos de la comunicacién y sus aplicaciones al disefio de

producto.
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CE12 Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y ejecucion de proyectos
de disefio de producto.

- 5. Resultados de aprendizaje

RESULTADOS DE APRENDIZAJE COMPETENCIAS
RELACIONADAS

R1 - Gestiona de forma eficaz el uso e intercambio de distintos

formatos de archivos digitales para posibilitar un trabajo fluido CT3, CG10, CE12
entre diversos tipos de software.

R2 - Utiliza con soltura las distintas herramientas que ofrecen las

aplicaciones 3D para el tratamiento de geometrias. CT3, CG10, CE12

R3 - Entiende correctamente la terminologia asociada al proceso de

renderizado, para poder progresivamente identificar y aplicar a CG2, CE12
nivel practico dichos conceptos.

R4 - Prepara y genera rénders realistas de calidad que contienen
escenarios y objetos 3D, aplicando luces, materiales, texturas, CT3, CE12
camaras, animaciones.

R5 - Optimiza y combina técnicas de postproduccion para
perfeccionar y optimizar el producto final. CT3, CG2, CENM

R6 - Utiliza las herramientas necesarias para representar y
comunicar el disefio con un nivel estético adecuado. CT3, CG2, CG20, CENM

= 6. Contenidos

Unidad 1. Motores de Render

Renderizado. Conceptos basicos
e Introduccién de los conceptos basicos a aplicar en las tareas de renderizado.

Introduccion y tipos
e Introduccién y analisis de las caracteristicas de los distintos tipos de motores de

render.

Renderizado. Conceptos basicos
e Introduccién de los conceptos basicos a aplicar en las tareas de renderizado.

Instalacion de motores de render en software de modelado y animacion 3D
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e Analisis de los motores de render disponibles en el mercado y su instalacion en los
programas de modelado y animacion 3D.
e Ajustes principales de los motores de render.

Unidad 2. Intercambio de archivos entre programas y sistemas

Formatos de archivos 2D y 3D
e Analisis de las caracteristicas de diferentes formatos de archivos 2D y 3D.

Opciones de exportacion e importacion
e Estudio de las diversas opciones de importacién/exportacién.

Unidad 3. Materiales e Iluminacion

Tipos de materiales y caracteristicas
e Analisis de los diferentes tipos de materiales y sus caracteristicas principales.
e Uso de bibliotecas de materiales.

Materiales PBR especiales para joyeria
e Creacién y trabajo con materiales PBR en representacion 3D para joyeria.

Técnicas de iluminacion
e Propiedades de la luz. Analisis y usos de los diversos tipos de luces.
e Estudio de diversas técnicas de iluminacion.
e Estudio de técnicas de iluminacion de piezas de joyeria.

Iluminacion interior y exterior
e Estudio de modelos de iluminacion interior y exterior

Unidad 4. Representacion de escenas virtuales

Composicion
e Creacidon de composiciones para mostrar piezas de joyeria.

Entornos
e Estudio y creacion de entornos para la comunicacion de piezas de joyeria.

Técnicas de animacion
e Analisis y creacion de diversas técnicas de animacion usuales en la presentacion de
piezas de joyeria.

Unidad 5. Comunicacion y presentacion de proyectos de joyeria

Postproduccion digital
e Técnicas de postproduccion digital de imagenes.
e Técnicas de postproduccion digital de videos y secuencias.

Diseiio editorial
e Disefio editorial aplicado a la comunicacion y presentacion de proyectos de joyeria.
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Presentaciones multimedia
e Disefio de presentaciones multimedia aplicadas a la comunicaciéon y presentacion de
proyectos de joyeria.

o

= 7. Volumen de trabajo/ Metodologia

71 Actividades de trabajo presencial

ACTIVIDADES

Metodologia de ensefanza-aprendizaje

Relacion con los
Resultados de
Aprendizaje

Volumen
trabajo
(en n2 horas o
ECTS)

Clase presencial

Exposicion de contenidos por parte del
profesorado o en seminarios, analisis de
competencias, explicacion y demostracion de
capacidades, habilidades y conocimientos en el
aula.

R1, R2, R3,
R4, R5, R6

0.8 ECTS

Clases practicas

Sesiones de trabajo grupal en grupos
supervisadas por el o la docente. Estudio de
casos, proyectos, talleres, problemas, estudio de
campo, aula de informatica, laboratorio, visitas a
exposiciones/ conciertos/
representaciones/audiciones..., busqueda de
datos, bibliotecas, en Internet, etc.

Construccion significativa del conocimiento a
través de la interaccion y actividad del alumnado.

R1, R2,
R4, R5, R6

1.2 ECTS

Tutoria

Atencion personalizada y en pequeiio grupo.
Periodo de instruccién y/o orientacién realizado
por un tutor o tutora con el objetivo de revisar y
discutir los materiales y temas presentados en
las clases, seminarios, talleres, lecturas,
realizacion de trabajos, proyectos, etc.

R1, R2,
R4, R5, R6

0.4 ECTS

Evaluacién

Conjunto de pruebas (orales y/o escritas)
empleadas en la evaluacion inicial o formativa del
alumnado.

0 ECTS

SUBTOTAL

2.4
ECTS

7.2 Actividades de trabajo auténomo

Trabajo autbnomo

Estudio del alumno o alumna: preparaciéon y
practica individual de lecturas, textos,
interpretaciones, ensayos, resolucion de
problemas, proyectos, seminarios, talleres,
trabajos, memorias,... para exponer o entregar
durante las clases tedricas, clases practicas y/o
tutorias de pequeio grupo.

R1, R2,
R4, R5, R6

3.6 ECTS

Estudio practico

Preparacion en grupo de lecturas, textos,
interpretaciones, ensayos, resolucion de
problemas, proyectos, seminarios, talleres,
trabajos, memorias,... para exponer o entregar
durante las clases tedricas, clases practicas y/o
tutorias de pequeio grupo.

Actividades
complementarias

Preparacion y asistencia a actividades
complementarias como talleres, congresos,
conferencias,...

Qsuseaty 1seacy
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3.6
SUBTOTAL ECTS
TOTAL 6 ECTS

- 8. Recursos

Los medios que el profesorado utilizara como apoyo a la docencia son:
* Pizarra.
* Recursos multimedia (cafién de proyeccion, material audiovisual).
e Intranet y aula virtual.
e Ordenadores con la configuracién adecuada para trabajar con software especifico 3D.
e Internet.

= 9. Evaluacion

Se permite el uso de inteligencia artificial (IA) en los trabajos académicos siempre que se indique
claramente qué herramientas se han utilizado y con qué propodsito(busqueda, redaccion, correccion,
etc.). La evaluacion priorizara la comprension, el pensamiento critico y la aportacion personal del
estudiante. El uso no declarado o que sustituya la autoria sera penalizado segun el reglamento del
centro.

9.1 Convocatoria ordinaria

9.1.1 Alumnado con evaluacion continua

Resultados de

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/ CALIFICACION ..
Aprendizaje evaluados

Trabajos practicos. Suponen el 100% de la calificacion total.

Para obtener la nota final, cada uno de los trabajos sera valorado con
porcentajes diferentes segun la aplicacion de la guia.

Cada trabajo se calificara de 0 a 10. Se considera que la asignatura esta
superada si la nota final es igual o superior a 5 en todos y cada uno de los
trabajos. Los trabajos presentados fuera de plazo sufriran una penalizacion
maxima de un 25%.

R1, R2, R3,
R4, R5, R6

Para evaluar los trabajos se utilizara una rubrica donde se especificaran los
resultados de aprendizaje y los indicadores (resultados de aprendizaje mas
concretos) segun sea su tipologia. También se indicaran los porcentajes
otorgados a cada uno de ellos. Este instrumento de evaluacién sera dado a
conocer a los y las estudiantes.

9.1.2 Alumnado con pérdida de evaluacion continua (+20% faltas asistencia)

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/ CALIFICACION Resultados de
Aprendizaje evaluados
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El alumnado que haya perdido la evaluacion continua debe entregar
obligatoriamente todos los trabajos realizados durante el curso y realizar una
prueba final/examen.

e Trabajos practicos suponen el 60% de la calificacion total
(manteniendo los porcentajes proporcionales de la evaluacion
continua).

e Prueba tedrica/practica (40% de la calificacion total). R1, R2, R3,

R4, R5, R6

Cada trabajo, asi como el examen, se calificara de 0 a 10. Se considera que la
asignatura esta superada si la nota final es igual o superior a 5 en todos y cada
uno de los ejercicios/trabajos y en el examen.

Para evaluar tanto los trabajos como el examen, se utilizara una rabrica donde
se especificaran los resultados de aprendizaje y los indicadores (resultados de
aprendizaje mas concretos) segun sea su tipologia.

9.2 Convocatoria extraordinaria

9.2.1 Alumnado con evaluacioén continua

Resultados de

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/ CALIFICACION Aprendizaje evaluados

Trabajos practicos. Suponen el 100% de la calificacion total.

El alumnado que no haya aprobado en la evaluacién ordinaria, sin haber
perdido la evaluaciéon continua, podra recuperar las pruebas suspendidas
entregandolas de nuevo debidamente corregidas.

Para obtener la nota final, cada uno de los trabajos sera valorado con los
mismos porcentajes que se detallan en la evaluacién ordinaria continua.

R1, R2, R3,

Cada trabajo se calificara de 0 a 10. Se considera que la asignatura esta R4, R5, R6

superada si la nota final es igual o superior a 5 en todos y cada uno de los
trabajos. Los trabajos presentados fuera de plazo sufriran una penalizacion
maxima de un 25%.

Para evaluar los trabajos se utilizara una rubrica donde se especificaran los
resultados de aprendizaje y los indicadores (resultados de aprendizaje mas
concretos) seglin sea su tipologia. También se indicaran los porcentajes
otorgados a cada uno de ellos. Este instrumento de evaluacién sera dado a
conocer a los y las estudiantes.

9.2.2 Alumnado con pérdida de evaluacion continua (+20% faltas asistencia)

Resultados de

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/ CALIFICACION ..
Aprendizaje evaluados
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El alumnado que haya perdido la evaluacion continua debe entregar
obligatoriamente todos los trabajos realizados durante el curso y realizar una
prueba final/examen.

e Trabajos practicos suponen el 60% de la calificacion total
(manteniendo los porcentajes proporcionales de la evaluacion
continua).

e Prueba tedrica/practica (40% de la calificacion total). R1, R2, R3,

R4, R5, R6

Cada trabajo, asi como el examen, se calificara de 0 a 10. Se considera que la
asignatura esta superada si la nota final es igual o superior a 5 en todos y cada
uno de los ejercicios/trabajos y en el examen.

Para evaluar tanto los trabajos como el examen, se utilizara una rabrica donde
se especificaran los resultados de aprendizaje y los indicadores (resultados de
aprendizaje mas concretos) segun sea su tipologia.
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