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= 1. Datos de identificacion

DATOS DE LA ASIGNATURA

Centro
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Departamento

Mail del departamento

Escola d’Art i Superior de Disseny de Valéncia

Master en Ensefianzas Artisticas Co-disefio de Moda y Sostenibilidad

Moda
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Asignatura Dibujo y escritura. Dimensiones del lenguaje grafico.
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i
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- 2. Objetivos generales y contribucion de la asignatura
al perfil profesional de la titulacion

La asignatura Dibujo y escritura: dimensiones del lenguaje grdfico tiene como finalidad fomentar
en el alumno una comprensién profunda del lenguaje plastico y visual como medio para la
exploracion de su identidad creativa y expresiva. A través de la reflexion personal, el analisis de
referentes y la experimentacion grafica, el estudiante sera guiado en la construccién de una
narrativa visual propia que articule tanto su universo estético como su posicionamiento
profesional.

El curso plantea un enfoque integral donde el dibujo, la escritura, y el disefio digital se entrelazan
como herramientas fundamentales para la representacion del pensamiento, la emocién y la
propuesta de marca personal. En este contexto, la incorporacién de la herramienta CLO3D
permite trasladar el lenguaje grafico al entorno tridimensional, facilitando la formalizacion de
ideas en prendas virtuales que dialogan con la identidad visual del alumno.

Se pretende asi que el estudiante:

. Desarrolle un pensamiento critico y reflexivo sobre su propio lenguaje grafico y discursivo.
. Explore y defina una identidad creativa mediante la escritura, el dibujo y la composicién
visual.

. Aplique técnicas grafico-plasticas y digitales como medios de expresion personal y
profesional.

. Experimente con la herramienta CLO3D para proyectar visualmente sus ideas, disefiar
propuestas con intenciéon conceptual, y formalizar colecciones con un enfoque identitario
y contemporaneo.

. Adquiera competencias para comunicar su universo creativo a través de presentaciones
graficas que combinen sensibilidad estética, coherencia visual y dominio técnico.

La asignatura se apoya en una metodologia activa basada en el debate, la critica constructiva y el
desarrollo de proyectos personales, con el objetivo final de acompafiar al alumno en el
descubrimiento de un lenguaje propio que pueda trasladarse a su practica profesional en el
ambito del disefio de moda.

- 3. Conocimientos previos recomendados

No se requieren conocimientos previos a excepcion de los implicitos a las condiciones
establecidas en el punto de “ACCESO Y ADMISION DE ESTUDIANTES” del verifica del Titulo
Oficial del Master

- 4. Competencias de la asighatura

Se presentan a continuacion las competencias a cuyo logro contribuye la asignatura de
Dibujo y escritura.

COMPETENCIAS BASICAS

EASD Escola d'Art Velluters Vivers easdvalencia.com
% S ISedCcyVv i Superior de Disseny PL. Viriato s/n Pintor Genaro Lahuerta 25 info@easdvalencia.com
A de Valéncia 46001 Valéncia 46010 Valéncia

+34 963 156 700 +34 961 922 530



Escola Superior *
de Disseny de Valéncia

CB2

CB3

CB5

CB6

Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la
complejidad de formular juicios a partir de una informacion, incluya reflexiones sobre las
responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicacion de sus conocimientos y
juicios.

Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones -y los conocimientos y razones
ultimas que los sustentan- a publicos especializados y no especializados de un modo claro
y sin ambigledades.

Tener la capacidad de integrar conocimientos en ambitos practicos y/o creativos, y
enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir de una informacion que incluya
reflexiones sobre el disefio, y en su caso, sean capaces de integrar responsabilidades
sociales y éticas.

Dar una respuesta satisfactoria a las necesidades y demandas personales, organizativas y
sociales, modificando e introduciendo elementos nuevos en los procesos y en los
resultados.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE1

CE2

CE3

Disefar colecciones innovadoras, que respondan a las necesidades del
mercado y a los criterios de empresa de disefio conceptual, sostenible y colaborativo.

Comunicar propuestas de moda de forma innovadora, reflexiva y con
identidad propia.

Formalizar la propuesta con la realizacidén de prototipos, resueltos mediante
técnicas industriales y/o artesanales.

= 5. Resultados de aprendizaje

RESULTADOS DE APRENDIZAJE COMPETENCIAS

RELACIONADAS

RA3 - Planificar y utilizar la informacién necesaria para un trabajo

académico a partir de una reflexion critica sobre los recursos de CB2

informacion que se han utilizado.

RA1 - Expresar las propias ideas de forma estructurada e inteligible,

interviniendo con relevancia y oportunidad tanto en situaciones de CB3

intercambio, como en mas formales y estructuradas.

RA1 - Utilizar sus capacidades y los recursos de que dispone para

alcanzar los objetivos de disefio. CB5

RA1 - Generar ideas originales de calidad y alternativas innovadoras,

que se puedan plasmar de una manera formal y defenderlas en CB6

situaciones y/ o problemas tanto conocidos como desconocidos.

RA3 - Desarrollar conceptos, experimentar y buscar las soluciones

proyectuales adecuadas para ejecutar las propuestas en busca de CE1

un lenguaje propio.

RA1 - Expresar de la forma mas adecuada la intencién de la coleccion

con los medios que mejor la definan. CE2

RA2 - Presentar visualmente la propuesta de comunicacion.

RA1 - Desarrollar grafica y técnicamente propuestas de disefio.

CE3
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= 6. Contenidos

Los contenidos son los siguientes:

Unidad 1. Sketchbook. Lenguaje grafico y narrativa visual.

e Comprender y reflexionar sobre la identidad creativa propia.
e Desarrollar un pensamiento critico sobre el lenguaje plastico y visual.
e Establecer cddigos estilisticos permanentes.

Unidad 2. Conceptualizacion grafica y propuesta para concurso de moda sostenible.

e Definir el concepto creativo de la propuesta.
e Desarrollar una propuesta grafica y discursiva adecuada para el concurso.
e Aplicar técnicas grafico- plasticas y digitales que reflejen la identidad personal.

Unidad 3. Construccion técnica y formalizacion en CLO3D.

e Aprender a trasladar el lenguaje grafico al entorno tridimensional.
e Desarrollar destrezas técnicas para formalizar propuestas de disefio.

Unidad 4. Ilustracién creativa para el TFM.

e Explorar técnicas graficas, plasticas y digitales para crear ilustraciones, montajes o
composiciones visuales que reflejen la intencion creativa del TFM.

e Desarrollar un lenguaje visual personal y coherente que articule el concepto e identidad
del proyecto visual.

= 7. Volumen de trabajo/ Metodologia

El procedimiento metodolégico de modo genérico consta de:
Actividades de caracter presencial

e Se realiza un planteamiento de la propuesta con la aportacion tedrica y visual
necesaria por parte del profesor/a.

e Se propone el trabajo a realizar en el aula. La realizacién de la propuesta se efectla
en clase, para permitir el seguimiento, las correcciones y la interaccién con el resto
de compafieros/as.

Actividades de trabajo autonomo

* Parte del trabajo planteado como trabajo presencial se finaliza de manera individual
fuera del aula, dedicando un tiempo imprescindible para la asimilacion de contenidos.

+ De forma auténoma se resuelven las propuestas que el profesorado disefia
especialmente al efecto, apoyadas en los materiales didacticos pertinentes.

« Recopilacion y presentacion de los trabajos en un dossier final.

e Visitas a exposiciones, museos, conferencias...que por su tematica sean de especial
interés.

71 Actividades de trabajo presencial
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Relacion con los Volumen
ACTIVIDADES Metodologia de ensefianza-aprendizaje Resultados de trabajo
Aprendizaje (en n2
horas o
ECTS)
Exposicion de contenidos por parte del RA3- CB2
Clase presencial profesorado. Explicacion de capacidades, RA1- CB3 15 horas
habilidades y conocimientos en el aula. RAT- CB5
Sesiones de trabajo individual y grupal
supervisadas la docente. Estudio de RA3-CE1
casos, proyectos, visitas a exposiciones..., RA1; RA2-CE2
Clases prdacticas mse?rf:éja de datos, en biblioteca e RA2-CE2 51 horas
Construccion significativa del RA1-CE3
conocimiento a través de la interaccion y RA1-CB6
actividad del alumnado.
Atencion personalizada y en pequefio grupo.
Periodo de instruccién y/o orientacion
; realizado por la docente con el objetivo de
Tutoria revisar y discutir los materiales y temas
presentados en las clases, proyectos y visitas
a exposiciones o jornadas.
Conjunto de pruebas tedrico-practicas RA3- CB2
Evaluacién empleadas en la evaluacidn inicial o RA1-CB3 9 horas
formativa del alumnado.
SUBTOTAL 75
7.2 Actividades de trabajo autéonomo
Estudio del alumno o alumna: preparacion y RA3-CE1
practica individual de lecturas, textos, RA1-CE2
interpretaciones, ensayos, resolucién de RA2-CE?2
Trabajo auténomo problemas, proyectos, seminarios, talleres, RA1-CE3 65 horas
trabajos, memorias,... para exponer o entregar RA1-CB6
durante las clases teoricas, clases practicas y/
o tutorias de pequefio grupo.
Preparacion individual o en grupo de lecturas,
textos, interpretaciones, ensayos, resolucion
. L. de problemas, proyectos, seminarios, talleres,
Estudio prdctico trabajos, memorias,... para exponer o entregar
durante las clases teodricas, clases practicas y/
o tutorias de pequefio grupo.
Actividades Preparacion y asistencia a
complementarias actividades complementarias RA3-CB2 10 horas
como talleres, exposiciones,
conferencias,...
SUBTOTAL 75
TOTAL 150
- 8. Recursos
1.- Mesas de trabajo
2.- Cafién de proyeccién.
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3.- Pizarra.
4 .- Biblioteca

= 9. Evaluacion

Consideraciones generales

Dado el caracter presencial de la asignatura, la calificacion del/la estudiante quedara
necesariamente vinculada a su asistencia regular y al seguimiento del programa de formacién
de acuerdo con los siguientes puntos:

« Para la aplicacion del sistema de evaluacion continua el alumnado debera asistir al menos
y con puntualidad al 75% del total de los periodos lectivos (segun consta en el apartado
de Calidad y Normativa del master publicado en la web).

- Si el alumno/a ha superado las faltas de asistencia en un 25% del total (supone 7 faltas de
asistencia), perdera su derecho a la evaluacion continua y pasara a la evaluacion ordinaria,
evaluado segun la ponderacion para la evaluacion de alumnado con pérdida de evaluacion
continua.

Sistema de calificacion:
Los resultados obtenidos por el alumnado seran calificados de acuerdo a la siguiente escala
numeérica, de 0 a 10, con expresion de un decimal:
e De 0 a 4,9- Suspenso
+ De 5,0 a 6,9- Aprobado
« De 70 a 8,9- Notable
* De 9,0 a10- Sobresaliente.

La mencion de “Matricula de Honor” podra otorgarse a criterio del profesorado, al alumnado
cuya calificacion final sea igual o superior a un 9,0. Su numero no podra exceder del 5% del
total matriculado en la asignatura. Si el numero de estudiantes es inferior a 20, solo podra
concederse una Unica “Matricula de Honor”.

En el caso de que un alumno/a copie y/o plagie en los examenes y/o trabajos, o entregue
ejercicios que no sean de su autoria, suspendera automaticamente la convocatoria. Sera
criterio del profesorado a cargo, si lo considera necesario, realizar una prueba practica extra.

Se permite el uso de inteligencia artificial (IA) en los trabajos académicos de contenido teorico
siempre que se indique claramente qué herramientas se han utilizado y con qué propdsito
(busqueda, redaccion, correccion, etc.). La evaluacion priorizara la comprension, el
pensamiento critico y la aportacién personal del estudiante. El uso no declarado o que
sustituya la autoria sera penalizado segun el reglamento del centro.

Los dibujos, ilustraciones y cualquier otra representacion grafica entregados en esta asignatura
deberan ser realizados integramente por el alumnado. No se permitira la presentacion de
trabajos generados total o parcialmente mediante herramientas de IA, ni de forma digital ni
manual (incluyendo imagenes creadas, transformadas o reinterpretadas a partir de IA). El
incumplimiento de esta norma podra suponer la no evaluacion del trabajo.

9.1 Convocatoria ordinaria

9.1.1 Alumnado con evaluacién continua

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/ Resultados de
CALIFICACION Aprendizaje evaluados
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Instrumentos de evaluacion

RA3—CB2
*  Sketchbook y portfolio digital: 95% de la nota. Carpeta de trabajos RA1—CB3
de todos los ejercicios realizados en la asignatura. RA1—CB5
¢ Actitud: 5%. Se valorara la participacion y la implicacion del RA1—CB6
alumno en todos los procesos de trabajo.

RA3—CE1

Se empleard una rubrica en donde se reflejaran los criterios de RA1y RA2—CE2
evaluacién y los porcentajes de calificacion de los mismos para cada uno RAI—CE3

de los trabajos del Sketchbook y Portfolio. Este instrumento de
evaluacién sera dado a conocer a los y las estudiantes.

Criterios de evaluacion y calificaciéon
Los criterios de evaluacion se basaran en:

 Dominio de los conceptos trabajados.

e Adecuacion a las pautas establecidas.

*  Coherencia, creatividad y experimentacion en los contenidos
del trabajo presentado.

e Ajuste a normas y plazos establecidos para su realizacion.

e Capacidad de analisis y sintesis.

e Comunicacion verbal y herramientas utilizadas en la
presentacion del trabajo.

* Uso correcto de la terminologia y nomenclatura de la asignatura.

9.1.2 Alumnado con pérdida de evaluacion continua (+20% faltas asistencia)

) ) Resultados de
INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/ Aprendizaje evaluados
CALIFICACION
Instrumentos de evaluacion
_ ) RA3—CB2
e Sketchbook y portfolio: 70% de la nota. Carpeta de trabajos de todos RA1—CB3
los ejercicios realizados en la asignatura. RA1—CB5
RA1—CB6
e Prueba practica: 30% de la nota. No se podra realizar el examen sin la RA3—CE1
entrega previa de la totalidad del portfolio. RATy RA2—CE2
RA1—CE3
Se empleard una rubrica en donde se reflejaran los criterios de
evaluacion y los porcentajes de calificaciéon de los mismos para cada
uno de los trabajos del portfolio.
Se considera que la asignatura esta superada si la nota final es igual o
superior a 5 en todos y cada uno de los trabajos y en el examen.
Criterios de evaluacion:
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Los criterios de evaluacion se basaran en:

* Dominio de los conceptos trabajados.

* Adecuacion a las pautas establecidas.

e Coherencia, creatividad y experimentacion en los contenidos
del trabajo presentado.

* Ajuste a normasy plazos establecidos para su realizacién.

* Capacidad de analisis y sintesis.

e Comunicacion verbaly herramientas utilizadas en la
presentacién del trabajo.

* Uso correcto de la terminologia y nomenclatura de la asignatura.

Es imprescindible la realizacion de todas las propuestas (obteniendo una
calificacion minima de 5 sobre 10) para poder superar la asignatura.

El alumnado debe aportar los materiales demandados para la realizacion del

examen.

9.2. Convocatoria extraordinaria

9.2.1 Alumnado con evaluacion continua

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/
CALIFICACION

Resultados de
Aprendizaje evaluados

Se procede del mismo modo que en el punto 91.1

RA3—CB2
RA1—CB3
RA1—CB5
RA1—CB6
RA3—CE1
RA1y RA2—CE2
RA1—CE3

9.2.2 Alumnado con pérdida de evaluacion continua (+20% faltas asistencia)

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/ CALIFICACION

Resultados de
Aprendizaje
evaluados

Se procede del mismo modo que en el punto 91.2

RA3—CB2
RA1—CB3
RA1—CB5
RA1—CB6
RA3—CE1
RA1y RA2—CE2
RA1—CE3
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