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= 1. Datos de identificacion

DATOS DE LA ASIGNATURA

Centro Escola d’Art i Superior de Disseny de Valéncia
Titulo Master en Enseflanzas Artisticas

Departamento Interiores

Mail del departamento masterinteriores@easdvalencia.com

Asignatura Proyectos Il

Web easdvalencia.com

Horario

Lugar imparticion Velluters Horas semanales
Cadigo MDI Créditos ECTS

Ciclo Curso

Duracion Semestral Idioma Castellano
Tipo de formacion Obligatoria Tipo de asignatura
DATOS DEL PROFESORADO

Docente/s responsable/s Miguel Angel Garcia Oliver; profesional externo
Correo electroénico magarcia@easdvalencia.com

Horario tutorias Se indicara en la aplicacion de la guia

Lugar de tutorias Departamento de interiores. Sede Velluters

+34 963 156 700 +34 961 922 530


mailto:magarcia@easdvalencia.com
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= 2. Objetivos generales y contribucion de la asignatura
al perfil profesional de la titulacion

La asignatura de proyectos Il aborda en su conjunto, las diferentes fases que intervienen en

el desarrollo de un proyecto de interiores, desde su definicion y conceptualizacion en base a
criterios de sostenibilidad, hasta la ejecucion, obtencion de planos técnicos y comunicacion

grafica de ambientes.

Por otro lado, se pretende potenciar en el alumnado la autonomia y la capacidad de
establecer tanto criterios técnicos, como conceptuales y estéticos adecuados a las
particularidades de un proyecto.

En cuanto a las aportaciones de la asignatura al perfil profesional, capacita al alumno/a para
integrarse en equipos de trabajo interdisciplinares, desempefiando tareas relacionadas con el
desarrollo y comunicacidon de proyectos.

= 3. Conocimientos previos recomendados

Como conocimientos previos, es recomendable que el alumnado haya adquirido
adecuadamente los resultados de aprendizaje relacionados con las asignaturas de
Proyectos-l1 y Comunicacion de proyectos de interiores sostenibles.

= 4. Competencias de la asignatura

Se presentan a continuacion las competencias a cuyo logro contribuye la asignatura de
Proyectos li

COMPETENCIAS BASICAS

Ser capaces de comunicar sus conclusiones -y los conocimientos y razones ultimas que las
CB0O4 sustentan- a publicos especializados y no especializados de un modo claro y sin
ambigliedades.

Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar
estudiando de un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o auténomo.

CBO05

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CEO06 Desarrollar la comunicacion de proyectos de interiorismo sostenible seleccionando las
tecnologias digitales idoneas.

CE10 Ser capaz de aplicar nuevas técnicas y estrategias de comunicacion y representacion en base
a necesidades reales y clientes potenciales.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES

CT004 Trabajar de forma auténoma, con responsabilidad e iniciativa.
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- 5. Resultados de aprendizaje

RESULTADOS DE APRENDIZAJE COMPETENCIAS
RELACIONADAS

R1 - Analizar desde una perspectiva critica referentes y soluciones de
disefio aplicables a un proyecto en su fase de definicion. CT4 - CB4 - CB5

R2 - Conceptualizar un proyecto de disefio de interiores sostenible,
atendiendo al contexto, la naturaleza del espacio a intervenir y el CT4 - CB4 - CB5
programa de necesidades.

R3 - Generar la documentacidn técnica requerida para la ejecucién de un
proyecto. CT4 - CB5 - CE6

R4 - Crear ambientaciones de interiores con calidad fotorrealista
mediante un uso avanzado del motor de renderizado 3d. CT4 - CB5 - CE6 - CE10

R5 - Comunicar graficamente las diferentes fases de un proyecto,
demostrando un dominio profesional de los recursos técnicos CT4 - CB5 - CEG - CE10
empleados.

= 6. Contenidos

Unidad 1. Fases de un proyecto de diseiio de interiores
® Criterios de sostenibilidad.
e Definicion, ejecucién y comunicacion grafica.

Unidad 2. Tratamiento del grafismo digital.
® Criterios y estilos de comunicacién grafica.
® Postproduccion digital.

Unidad 3. Representacion 3D
® Flujo de trabajo entre aplicaciones 2D-3D.
e Infografia 3D.
® Materiales y texturizado PBR.
e Técnicas de mapeado UV.

Unidad 4. Creacion de ambientes
® Técnicas de iluminacion para interiores.
® Renderizado y postproduccién.
e Comunicacion grafica.
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= 7. Volumen de trabajo/ Metodologia

71 Actividades de trabajo presencial

ACTIVIDADES

Metodologia de enseianza-aprendizaje

Relacion con los
Resultados de
Aprendizaje

Volumen
trabajo
(en n2 horas o
ECTS)

Clase presencial

Exposicion de contenidos por parte del profesorado
o en seminarios, analisis de competencias,
explicacion y demostracion de capacidades,
habilidades y conocimientos en el aula.

R1, R2

15

Clases prdcticas

Sesiones de trabajo grupal en grupos supervisadas
por el o la docente. Estudio de casos, proyectos,
talleres, problemas, estudio de campo, aula de
informatica, laboratorio, visitas a exposiciones/
conciertos/ representaciones/audiciones...,
busqueda de datos, bibliotecas, en Internet, etc.
Construccion significativa del conocimiento a través
de la interaccion y actividad del alumnado.

R1-R5

60

Tutoria

Atencidn personalizada y en pequefio grupo. Periodo
de instruccion y/o orientacién realizado por un
tutor o tutora con el objetivo de revisar y discutir
los materiales y temas presentados en las clases,
seminarios, talleres, lecturas, realizacién de
trabajos, proyectos, etc.

R1-R5

15

SUBTOTAL

90

7.2 Actividades de trabajo autéonomo

Trabajo auténomo

Estudio del alumno o alumna: preparacion y
practica individual de lecturas, textos,
interpretaciones, ensayos, resolucién de problemas,
proyectos, seminarios, talleres, trabajos,
memorias,... para exponer o entregar durante las
clases tedricas, clases practicas y/o tutorias de
pequefio grupo.

R1-R5

50

Estudio prdctico

Preparacion en grupo de lecturas, textos,
interpretaciones, ensayos, resolucion de problemas,
proyectos, seminarios, talleres, trabajos,
memorias,... para exponer o entregar durante las
clases tedricas, clases practicas y/o tutorias de
pequefio grupo.

R1-R5

10

SUBTOTAL

60

TOTAL

150

- 8. Recursos

e Ordenador, cafidon de proyeccion y conexiéon a internet.
e Recursos multimedia.

Para llevar a cabo las tareas de trabajo auténomo, es necesario que el alumno/a disponga de
un ordenador con buenas prestaciones ya que se llevaran a cabo calculos de renderizado 3D,
con motores graficos exigentes.
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= 9. Evaluacion

9.1 Convocatoria ordinaria

9.1.1 Alumnado con evaluaciéon continua

Resultados de

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/ CALIFICACION .
Aprendizaje evaluados

1. ACTIVIDADES FORMATIVAS (20% de la nota final):

Se realizaran una serie de tareas para poner en practica los recursos técnicos
vistos durante las sesiones tedricas. Todas estas actividades seran evaluadas
mediante una rubrica entregada al inicio del trabajo, de manera que el
alumnado serd conocedor de los objetivos minimos que debe alcanzar.

Tarea: Creacion de ambientes a partir de un supuesto practico: R1, R2
e Materiales y texturizado PBR (05%)
e Técnicas de iluminacién diurna y nocturna. (10%)
e Postproduccion digital (05%)
R3

Instrumento de evaluacion: Entrega de originales digitales y renders.

2. PROYECTO ESPACIO COMERCIAL (80 % de la nota final):

R4
Se desarrollara un proyecto para un espacio comercial que aborde las diferentes
fases de definicién, ejecucion y comunicacion grafica. Dicho proyecto sera
evaluado mediante una rubrica entregada al inicio del proyecto.
e Solidez conceptual (15%) R1-R5
e Criterios de sostenibilidad y adecuacioén al briefing (15%)
e Desarrollo del proyecto y documentacion técnica (10%)
e Comunicacion grafica en las diferentes fases de proyecto (30%)
e Presentacion oral del proyecto (10%)
Instrumento de evaluacién: Memoria del proyecto y presentacion oral.
Aquellos alumnos/as con evaluacion continua, podran presentar durante la
semana ordinaria de examenes aquellas tareas que no hayan superado para
optar a su recuperacion.
Para aprobar la asignatura, es necesario haber obtenido una calificacion minima
de 5 en cada uno de los trabajos realizados durante el semestre.
9.1.2 Alumnado con pérdida de evaluacion continua (+20% faltas asistencia)
INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/ CALIFICACION Resultados de

Aprendizaje evaluados

El alumnado que haya perdido la evaluacién continua por superar el 20% de
faltas de asistencia, debera entregar las tareas descritas a continuacion:

1. ACTIVIDADES FORMATIVAS (20% de la nota final):

R1, R2
/ EASD Escola d'Art Velluters Vivers easdvalencia.com
% SENERALTAT 1ISedCV i Superior de Disseny PL. Viriato s/n Pintor Genaro Lahuerta 25 info@easdvalencia.com
N deValéncia 46001 Valéncia 46010 Valéncia

+34 963 156 700 +34 961 922 530



Escola Superior *
de Disseny de Valéncia

Se realizaran una serie de tareas para poner en practica los recursos técnicos
vistos durante las sesiones teodricas. Todas estas actividades seran evaluadas
mediante una rubrica entregada al inicio del trabajo, de manera que el
alumnado sera conocedor de los objetivos minimos que debe alcanzar.

R3

Tarea: Creacién de ambientes a partir de un supuesto practico:

e Materiales y texturizado PBR (05%)

e Técnicas de iluminacién diurna y nocturna. (10%)

e Postproduccion digital (05%) R4
Instrumento de evaluacion Entrega de originales digitales, renders, y memoria
descriptiva del proceso técnico llevado a cabo.
2. PROYECTO ESPACIO COMERCIAL (80 % de la nota final): R1-R5

Se desarrollara un proyecto para un espacio comercial (retail) que aborde las
diferentes fases de definicidn, ejecucion y comunicacion grafica. Dicho proyecto
sera evaluado mediante una rubrica entregada al inicio del proyecto.

Como instrumento de evaluacion se entregara una memoria del proyecto que
contemple todas sus fases. Dada la pérdida de evaluacion continua, se realizara
una exposicion oral del proyecto durante la semana ordinaria de examenes,
donde el equipo docente realizara una serie de preguntas sobre la metodologia y
el proceso llevado a cabo. Esta exposicion sera evaluada mediante rubrica y se
debera alcanzar una calificacion minima de 5 para aprobar la asignatura.

e Solidez conceptual (10%)
e Criterios Sostenibilidad y adecuacién al briefing (10%)
e Desarrollo del proyecto y documentacion técnica (10%)
e Comunicacion grafica en las diferentes fases de proyecto (20%)
e Defensa oral del proyecto (30%)

Instrumento de evaluacion: Memoria del proyecto y defensa oral.

Para aprobar la asignatura, es necesario haber obtenido una calificacion minima
de 5 en cada uno de los trabajos realizados durante el semestre.

* Se permite el uso de inteligencia artificial (IA) en los trabajos académicos siempre que se indique claramente qué
herramientas se han utilizado y con qué propdsito (busqueda, redaccidn, correccidn, etc.). La evaluacién priorizard la
comprensién, el pensamiento critico y la aportacién personal del estudiante. EL uso no declarado o que sustituya la
autoria serd penalizado segun el reglamento del centro.

9.2 Convocatoria extraordinaria

9.2.1 Alumnado con evaluacién continua

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/ CALIFICACION Resultados de
Aprendizaje evaluados

Dependera de las

El alumnado con derecho a evaluacidn continua podra presentar aquellas
pruebas no

tareas que no fueron superadas con una calificacion minima de 5 durante el

- R superadas
periodo ordinario. P
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9.2.2 Alumnado con pérdida de evaluacion continua (+20% faltas asistencia)

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/ CALIFICACION Resultados de
Aprendizaje evaluados

Mismo criterio que apartado 9.1.2 R1-R5

* Se permite el uso de inteligencia artificial (IA) en los trabajos académicos siempre que se indique claramente qué
herramientas se han utilizado y con qué propdsito (busqueda, redaccidn, correccién, etc.). La evaluacion priorizard la
comprension, el pensamiento critico y la aportacién personal del estudiante. El uso no declarado o que sustituya la
autoria serd penalizado segun el reglamento del centro.
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